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Orara atara ploSia: -GflU-Gm soft 

- Podile m«) prvimi z hiti za amigo: pit f^nisr, 
knights ot the sky. temmings 2 , leshder, hudson 
hawk, home alone. un0e<pf8Sure, osffi . . . SHRt- 
EKING GIANT soft i>am nudi najrsiliineiSe temat- 
ske komplate za C 6A/I2B na kasetah... AHA 
i OHO soft ZX spectrum 48/128 delu)emo ie 
deyato leto . . . ATARUEVCII Pn UANDRAKEsoItu 
vas iaka nsiveila izbira uporabnih progrsmov in 
igarzavassr.- 

Ogfaai niao /z kskSna stare itavilke Malaga 
mtkra, ko ie nl bit sprejel zakon o zaSiiti solfrara. 
Dan po mednarodnam prlznanfu Sloyenija jib ja 
objayil naki naraCunalnliki iasopis. Ogladalismo 
si (utfi yiSlo piralsko llgo: 

•PC-programl. Valika izbira uporabnih progra- 
mov za PC/AT. koliiinski popirsfi, brezpiadan ka< 
talog. .. HEUFIEKASOFT vam ponu/a veliko trew- 
to /per in programoy. . . NAICENBJE v Sioyaniji 
te/nalski program/ zaPC-A 7" guatfo, skp/os, totus, 
yyordstar. works . . . ASTRO suparsotl /ia/boi/4e 
igra in program! za PC/XT/AT. smo najcen^i. 
Naprodaj so anglaSki horoskopi po SCO SLT . . . 
PLATTIME supersoft vam ponuja valiko izbiro 
iger In programoy (Windows 3.0 PC tools 
7.0.000). po nainiilih cenah za PC AT/XT.- 

Vsaka podobnost z resniOnimi Irneni -sotToa* 
/a nakljudje. drugo smo prapisali dobasadno. Sa- 
mo za PC smo naiteii osemnajsi oglasov. Halo. 
Bingl Mladi glasoyi so nam po raiatonu zdrdrali 
nasladnli piratski aenik (-na veSlh dlskatah.). 

Igrica za K: veliko pivo y bileju. 3D Studio: 
1000 SLT. AutoCAD 11: ISOO SLT. Lotus 1-2S: IS 
DEM. MS-DOS S.0: 200 SLT. PC Tools 7.00: 250 
SLT. Oc/aFfro; 25 DEM. Slmulaclja latanja Wing 
Commander 2 (‘•ogromna igra"): 400 SLT. Win- 
dows 3.0: 250 SLT. WordStar S: 20 DEM. Word- 
Star S: 300 SLT. 

Nekdanja Jugoslayija je soO/Ia k yeipm syetov- 
nim piratom intelektualne lastnine: sottvera. yi- 
dea. Iilmoy. Neodvisna Slovenila sens bo uyelja- 
ylla z balkansko haiduiko malho. TudI prinodnosi 
Mojaga mikra vidimo y poitenem poslovanju. te 
tuliia 1990 smo v programski zasnoyi ravije zapi- 
sali: "Odama lema y prihodniih mesecih nal bi 
bill eianki o konwrc/a/n/ii raiunelniikin progra- 
mih. po noyem zaiiUenih tudi v Jugoslayiii...- 
Vsam lujim aoitverskim hiSam. s katerimi si iiyah- 
na dopisujemo. smo oei)ubili. da ne bo od nas 

no pred tetom pa smo n>;novim zasiopnikom pn 
nas nspoitoeral/. -Nii sane bo spremaniio. Pokier 
nebosla koga loilli za or/aiko odikodnino." Dru- 
go sa sliii kot dodatno poglavje k Voltalroyemu 
romanu Kandid ali opUmizam: -XXXI. Kako je 
A.Z.I.L. yzkilkal Think Positiya'. da bi odymil pira- 
te; in kaj so y deieli piratski mishit o te/ gan'/iv/ in 
siovesoi pn'pigi.- 

P. s.: Spremenih so nam nastov. Odslai nam 
tanks piSeie na Dunajsko casto S. Liubljana (noye 
poStne ttevtika Sa na poznamo). Slovemia. 
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t;osnK iv\ ACK cor.iiB s 


vse veiji iecesl|l In zdrute- 
vanju V rabunatnlSId lndustrl|l nl 
bresanetljlva pogodba o sodelo- 
vanju mad Hewlett-Packardom in 
Novellom. Flrml boala zdruievall 
znanja na ^levilnlh podrodjih. od 
tahnienih do povsam poslovnih. 
Hewlett-PacKard jtegne take po- 
alati zalo pomambna (Irma na po- 
droSju mre2nlh Komjnikacij, No- 
vell pa se bo prebil Iz finantno 
skromnaga trga PC-mzeJ mad da- 
lovne postata. mlniradunalnika In 
perilerljo. Za prodajo Izdelkov bo- 
ata lirmi skupaj uporabljali 2e ute- 
dana prodajne kanala. Najzanimi- 
vei$a projekta bosia pranos No- 
vellovaga NalWara v Hewlett-Pae-' 
kardovo okol)e PA-RISC (Precisi- 
on Architeclura RISC) In uporaba 
Novellovaga programa NewWave, 
kl nai bl pomagal premagall eno 
naivedjin ovir pri uvajanju mrei 
svetovnlh razseinostl, silno zaple- 
tenoat upravlianja. Hewlett-Pac- 
kard In Novell zatrjujata, da bo 
novo okolje delovalo tudi z drugl- 
mi mre2nlml operaci)aklmi sistemi 
in posebej omarjata MIcrosoftov 
LAN Manager. RETURN New York 
Times le konec decembra zaplsal. 


da |e virus Stoned III okuZIl 
ogromno kolidlno disket, kl jih No- 
vell prllaga k publlkaclji Network 
Support Encyclopedia. PrI Novel- 
la novico o omenienem virusu za- 
nlkajo, polrjujejo pa, da is neki, 
doelej Se naldentificirani pastvnl 
virus res okuZIl -omejeno kolldi- 
no- S,25 paldnlK disket. kl |in pri- 
lagajo omenjeni publlkaci|l. Gre, 
kot poudsr|a|o, za pakete, kl so 
naproda) v ZDA In Kanadi In da nl 
bojazni, da bl se virus SIril prek 
mreZnih sislemov. Pri Novella Ze 
govorijo o sabotaZI In omen|a|o 
prelskavo, sai bo iz prodaje po- 
trebno umakniti celotnoizdaioen- 
ciklopedlje, karbopomenilo-veli- 
ko, ie ne ugotovijeno Skodo- RE- 
TURN AmanSki okroZni sodnik Ja- 
mes Ware |e ocenll, da AMDjeva 
(Advanced Micro Devices) toZba 

Advanced AUoro E>eviw 
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prott Inlelu (glej novemberski Ml- 
mo 2aslona) nima pravne podlage 
In opustll primer. PrI AMDju, kjer 
80 vlo2ili to2bo za 2 mio USD, pra- 
vijo. da jih je Intel spodnesel na 
lehnikalijah in da odioditev sodlS- 
da nikakor ne pomeni. da je Intel 
nedolien. -RazodaranI smo nad 
odioditvijo sodlida. dli bomo do 
konca*. pravl predsednik AMDja 
W. J. Sanders. RETURN Vedina 
poslovnin novic zadnjlh mesecev 
omenja odpuddanja delavcev, to- 
da Gatewa/ 2000. izdelovalec 
PCjev namerava do avgusta do- 
gradltl avojo tovamo v JuinI Da- 
kotl In zaposlltl nova dalavce. Ga- 
teway, kl |e januarial991 zaposlo- 
val S30 delavcev Konec lata pa ie 
1200, je po oceni revlje Incorpora- 
ted Magazine najhltreje rasloda 
zasebna tvrdka v ZDA. RETURN 
Novell In UNIX Systems Laborato- 
ries sta V New Yorku podpisala 
pogodbo 0 ustanovitvl meSane 
(joint-venture) druZbe Univel, Kl 
utegne bitl stratedko pomembnej- 
ia od pogodbe z Hewlett-Packar- 
dom. Novell je lastnik 55% delnic 
nove tvrdke, kl po podprta z zadet- 
nlm kapltalom 30 mIo USD. Nove 


druiba bo Izdelovala In propaglra- 
la sisteme ETU UNIX (Easy To Use 
UNIX) za uporabo v mrelnin slste- 
min. Slldatl pa je tudi, da bo Univel 
proizvajal UNIX Lite, oskubljeno 
verzijo UNIX-a SVR4.1, namenje- 
no namiznim PC-jem. Na vprada- 
nje. zakaj povezava z USL, je pod- 
predsednlk Novellovega oddelka 
za UNIX. Kanwal RekhI Izjavll, da 
vellko njlliovlh strank kupuje 
UNIX-ove tzdelke. kl jih je potreb- 
no podpreti. In da Novell 2e dve 
let! razvlia povezavo med NetlAla- 
rom in UNIX-om. RETURN Pred- 
sednik IBM-a Jack Kuenier je po- 
vedal. da je blla proOaja PC-|ev 
V letu 1991 slabs, vendar pa da 
ostaja optimist, sa] pravl, da bo 
leto 1992 mnogo boljde. Prodaja 
na] bl se povedala za 10% In dose- 
gla to milliard USD. saj IBM napo- 
veduje nove notese, prenosnlke In 
zmogljive strs2nlke te za ta me- 
sec. Mnogo bolje pa je lani IBM 
prodajal delovne postaje. prodall 
so jih kar za 60% ved, kot v letu 
1990. Kuehler je povedal, da IBM- 
ova strategija iz ^tlh In 70-llh let 
danes vodi v Izumrtje. -IBM je vell- 
kansko podjetje.- pravl Kuehler, 


•vendar ima nailh 50.000 tekme- 
cev po vsem svetu neprimernoved 
denarja. kapitala In lalenta, zato 
smo se povezali s firmami kot sta 
Apple In Motorola.- RETURN Gla- 
na SPA (Software Publishers As- 
sociation. kl zdrj2uje 850 dianov), 
Lotus Development In WordPer- 
fect Inc., sta doblla toibo protl 
Vlasoftu, kl nai bl llegeino proda- 
jal programsko opremo omenje- 
nlh firm. Ker je 310 le za interno 
razpedevanje v okviru Vlasofta sta 
se sprti strani dogovorili za porav- 
navo Izven sodlSda. Vlasoft bo 
moral Izdatl le potrdllo, da se fir- 

dednlml posll. Izvod potrdlla bo 
dobll i^k usIuZbensc tirme, kjer 
bodo unidill vse Izvode nellcend- 
nin koplj. RETURN Momenta ie 
vedno burl duhove. Tokrat se je 
zganll Atari, saj je bll Shiraz Shivjl, 
zdaj lastnik Momante. dolga leta 
njihov tehnidnl direktor. -To je bll 
nai projekt,- pravl Jack Tramlel, 
kl se dull -Izlgranega In Izdane- 
ga-. PrI Atariju nodejo nid govorltl 
o morebitnl toibl. pospeieno pa 
pripravijajo svo) pentop. 


me vse dirks 2S doBidkom so prMstsvili 



Vse vei monitorjev 
za vse vec ljudi 
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Uarvri tIskelniKi hodo sdasoma 
osvojill trg. kl le bil doslej vajen sa- 
me drno-belih silk. Slevilni uporab- 
niki radunalnikov so ravno prav raz- 
vajenl in morda calo pripravliani za- 
pravili denar za nakup takSnega li- 
skalnika. da )(h ne bo preved teiav- 
no prepriCati. ^ posebsj zalo. ksr 
smo Ijudje zelo obCulIjivi za vizjalni 
udinek Oarvne slike. ki pove dosli 
ved kot drno-bela. 0 matridnem 
barvnem liskalnlku smo v Moiem 
mlkru ie pisali |dl. 5/91). TudI barv- 
ne tiskalnike z glavo, ki brizga dm>- 
lo, smo omanjali (St. 2/85). Tokral 
smo imeli pnioSnost. da si od blizu 
ogledamo barvni tiskalmk HP desk- 
Jet 500C. 

Hewlett-Packard |S pred pnbliSno 
osmimi letl poslal na trg tiskalnik 
thinkJst z glavo, ki brizga drnllo 
QIava je Imala dvanaist Sob. Danes 
le pred meno) tiskalmk, ki ima drno 
glavo s SO (!) Sooami all barvno gla- 
vo s po 18 Sobami za vsakood treh 


lodliivost I 


nas (podjetie 
al na lest de- 
Zalo se k8| 




HPDES^SOOC 


Barve iz visoke dnizbe 


Tiskalnik so dostavlll v zelo veliki 
Skalli. Po zaCelnlh telavah, ki smo 
|lh zlahka premagali (iz neznanega 
razloga je manjkalo nekaj priroini- 
kov), sairi ga odpakiral in prikl)u£il 
ra radunalrik. Poleg tiskalnika je 
bilo » $kalli veliko (tudi ol'okom) 
zanimivin stvari: mnoZica prlroini- 
kov. aeznam in vzorci prlporodene- 
ga porabnega matariala (follje, lisll), 
opis tiskalnin glav z barvnim in dr* 
nim (rnilom, dva ovilka z disketami 
z gonllnikl. Tiskalni glavi sta bili 
V hermstiCno zapitih posodicah, ki 
sla po obliki, velikosli in naiiru od- 
piranja mo£no spominjali na kon- 
zerve s paSteto. 

Kadar ne tiskamo. sta glavl snra- 
njenl v posebni £katll. zato da se 
irnilo ne pososi in ne zama£i £ob. 
Tu la ludi prostor za (opie za diUe- 
nje konlaktov ns glavi (v prlrofinlkj 
opozarjajo. da s £opi£em ne smele 
distiti dob). Skatio z glavama lahko 
z iifino venZico -priklenete- na ti- 
skalnik. 

K deskJetu so priloZili tudi vtl£ni 
modul z demonstracijsklmi izpisi. 
Vtaknele ga v eno od dveb meat za 
module in priZgele tiskalnik. Najprej 
se bo naliskal £rni demonslracijsKi 
izpis. Nato boste opozorjeni, da je 

no, in naliskal se bo barvnl izpis. Ta 
lists V grobem prikaZeta zmogljlvo- 
stl tiskalnika. Drug! vtl£ni modul so 



jejo brezbibno. 

Posebnost je, da napsjsinika In 
usmernika niso vdelali v tiskalnik, 
Usmernik )e v svoji dkatli, kl se vam 
bo obvezno -motala- ob/pod/nad 
mizo in nogaml. Take so elegantno 
odpravlli motnie, ki |lh oddaja okoli- 
ci transformator v usmerniku. Je pa 
to tudi korak nazaj, Se danes se 
spominjam. kako sem se |ezil, ker je 
med mojlm prvim domadim radural- 
nikom in stensko vtidnico vedno le- 
Zala dkatla. 

Kabla za povezavo tiskalnika in 
ra£unalnika ni bilo zraven. NajbrZ 
HP misll. da ga lahko kupite v vsa- 
kern kiosku, Tako dognaremu Izdel- 
ku pa kabel vsrielno ne bi bistveno 


Pisi, bold, vrat in stas 

DeskJet Ima dokai nenavadno 
obllko. Na prvi pogled me le spom- 
nll na meSanico laserskega tiskalni- 
ka [zaradi predalov za sveze In Ze 
poplsane liste) in malrldnega (glava 
le med tlskanjem dobesedno letela 
levo-desno), 

Presenefia, da spodnja stran ti- 
skalnika ni pusta. Tu so konsktorji 
za zuranjl napajalnlk ter za eerliski 
In parslelnl vmesnik. Sam sem zara- 
di hitrejiega prenosa prikljudil ti- 
skalnik na radunalnlk z vmesnikom 
centronics. 

Vse, kar le za uporabrika zanlml- 
vo. je spredaj. Na dnu le strani je na 
levi stikslo za vkloprizkiop, na desni 



dva skupini mikrostikal. S prvo sku- 
pIno nastavlte tiskalnik In z drugo 
aerijski vmesnik. 

Na sredini spodaj |e prostor za 
kaksnih sto sveZlh llstov vellkosti 
pribllZno A4. Nad njlm le izhodni 
pladeni za odiaganje pollskanlh li- 
stov. Pladenj sicer lahko odstrani- 
mo, vender ne bomo videli pod njlm 
nid posebnega. is go papirju vemo. 
da deskJat ne bo tiskal na neskond- 
na obrazee s perforiranim robom ali 
samokopirre obrazee. Torej je bliZji 
lasersklm kot matrldnim tlskal- 


Na desni strani, zraven izRodnega 
pladnja. le mnoZIca kontrolnlh tipk 
In ludk. Najbolj zanimivi sta tipki 
Print Cartridge in Clean. Po prltisku 
ra prvo se glava premakne na sredo 
liskalrlke. tako da jo laZe zamenja- 
mo. Po ponovnam prltisku na tipko 
skodi glava na zadetni poloZaj. Lud- 
ka Ob tipki nam sporodi. da le treba 
za pravlino uporabo tiskalnika za- 
meriati glavo. Tipka Clean je name- 
njena za diddenje dob v glavi, kadar 
opazimo. daostaiavznaklh nepopl- 
sana drta. Ka] dela tipka Retel. je 
samoumevno. S tipko Envelope 
ukaZemo tiskalniku, naj vzame ku- 
verto, ki smo mu jo podali. Z Load/ 
Eject vstavimorodloZimo list, S Font 
izberemo nsbor znakov In dolodimo 
nadin tlskania (portrait/landscape) 
na papir. Statue ustreza tipki On/Otl 
Line. S tipko Quality Izkijudimo LO 
(lepopisnl nadir) In vkljudimo draft 
(koncaplni nadin). Ni pa tipke Line 
Feed, kl bi vdasin le pridia prav. 

Nad tipkami sta prostora za vtidne 
module. V enega sem takoj vtaknil 
modul s CRO znakl. 

Demonsiraciiski liskalniki imajo 
prozoren pokrov, tisti v redni proda- 
ji pa ne. 


Ko pritisnem tipko 
power . . . 


. . . se zadne prava predstava dklo- 
potanja. Tiskalnik se zbuja in teslira 
skoraj 20sekund. QIava dvigne levo- 
desno in vsi gibtjiv deli se -preteg- 
nejO'. Nato le tiskalnik pripravlien 
za uporabo. 

Ko pride iz radunalnika ukaz za 
tiskanje. vzame tiskalnik en (vedno 
ssmo en) list in ga postavi na zadet- 
ni poloZaj. Tiskalnik in radunalnlk 
se pogovorlta o tern, s kakdno glavo 
tiskati. i::e je v tiskalniku barvna. Ze- 
limo pa Izpisati besedilo. kl {S obi- 
dajno le dmo, tiskalnik postavi gla- 
va na sredino In ludka Print cartrid- 
ge nas z utripanjem opozorl. da |e 
treba glavo zamenjati. Veija tudi na- 

Tlskanie z glavo s dmlm drnllom 
ni nid presenstijivega. Petdeset dob 
vstoipcu pudda za sabo vedkol 160 
brezhibno oblikovanlh znakov na 
sekundo. Tiskalnik normaino deluje 
v nadinu LQ, da paZelimodehitrejdi 
izpis, pritisnemo tipko Quality in tl- 
sKanje se nadaijuje v nadinu draft 
V tern imajo znaki enako obllko. le 
da so svetlejdi. To je razumljivo: pri 
konceptnem nadinu je znak opisan 
zmatriko IS x SOpIk. v lepopisnem 
pa z matriko 30 x 50 pik. Ker je 
tiskalnik tako biter, med testom 
sploh nisem uporebljal konceptne- 

Tiskanje v barvah je zgodba zase. 
Tiskalnik dobi barvne odtankez me- 
Sanjem osnovnih barv: rumens, dkr- 
latne in modro-zelene (angl. yellow, 
magenta, cyan). Za vsako osnovno 
barvo je na voijo 18 dob. Slike se 
tiskajo V pasovih razlidnih barv. Pre- 
den se glava vrne v zadetni poloZai 
in se papir premakne naprej. mine 


prav toliko dasa. da |e barva v glav- 
nem posudena. Qa bi glava tiskala 
vse tri barve hkrati, eno dez drugo, 
bi se kai lahko razlile. Po vsaki nati- 
skani vrstlci se papir premakne za 
nekaj millmetrov in tiskanje se po- 
novl, Skriatna barva se tiska dez 
modro-zeleno, rumena pa dez obe. 

Pri llsku z barvno glavo se drna 
barva izpiSe take, da se meSajo vse 
tri osnovne barve. To je izrazito p> 
Iratno. Skoda je, da barvna glava 
nima de dobza drno barvo. Na vseh 
slikah, kl sem jlh tako natiskal med 
testom, je imela drnina nekakden 
temno zelen odtenek. 

V prirodniku je za glasnost tiskal- 

vem, kako naj vam ponazorim ta 
>hrup-. mimogrede pa naj povem, 
da sta zajemanje novega lists papir- 
IB In odiaganje Ze poliskan^a ne- 
primerno glasnejdl operaeiji Kot If- 
skanje. 

Med tiskanjem glava dobesedno 
>diba> levcKlesno. Se ved. imam 
obdulek. da tiskalnik zaradi dokaj 
velikega prehodnega pomnilnlka 
vedno daka na radur\alnlk, da mu 
podlje nove podatke, Oditno jo v tl- 
skalnikj skrit zmogljiv radunalnlk. 
DeskJet vedno ve, v kakdnem stenju 
je, 5 kakdno glavo dela in all je tudi 
z njo vse v redu. Zato lahko o^zori, 
da je treba glavo IrVall kontakte na 
njej odisliti. 


Samodejno testiianje in 



Tiskalnik ja konstrulran tako. da 
se sam testira na dva nadina: prvi je 
za glavo s drnim drnllom in drugl za 
barvno glavo. Samodejno testiranje 
(angl. self-test) poZenemo takole: w 
llddimo tipko Font, priZgemo tiskal- ’ 


nlk In so'oslimo tipko Font tele, ko 
tlskilnik vzame papir. V tern trenut- 
ku je liskalnik -zbujen In preteg- 

P'l glavl s drnlm drnllom tiskalnik 
najprej na vrhu stranr Izpite tanko 
potevno Srto, ki jo kriia enajst nav- 
pldnlh drt. Potevna drta gre od 
zgornjega levega proll spodnjemu 
desnemu robu Izplsane vratlce. Paz- 
Ijiv pogled odknje, da je drta seatav- 
Ijena iztankih vodoravnih odsekov. 
Izplaana vrstlca je preakus, all vse 
tebe na plaalnl glavl delujejo bre- 
zhlbno. Ob navpidnih Crtah soozna- 
ke 1. 11. 21. 31 In 41. Oe kakten 
koidek potevne drle manjka, po teh 
oznakah zlahka ugotovimo. katera 
od 50 dob ne deluje prav. 

Test ae nadaljuje z Izpisom vseb 
znakov Iz vseh raborov. tudi tistih 
z morebltnega dodatnega modjia. 
Ko smo vkijudlll Eurjsov modul. 
nam je tiskalnik izpisal tri Male v ori- 
entacljl portrait (obl&ajno tiskanje 
po dirinl paplrja) In dva lists v orlen- 
tacijl landscape (tiskanje vzdoU 
dalite sirani paplrja). 

Pri testu z banrno glavo dela ti- 
skalnik bolj vardno. Ne Izpisuie dol- 
gega prlkaza vseh naborov znakov, 
ampak Is potevno drto. sestavijeno 
Iz tren osnovnlh banr. V zgornjem 

sredi v dkriatnl In spodaj v modro- 
zelenl barvl. TudI tu po oznakah, 
Izpisanih ob pokondnih drlah, od- 
krljemo zamateno dobo. 

Test tiskalnika prekinemo s prltl- 
skom na tipko Reset. 

Oe Je katera od dob zamatena, 
lahko s prltlskorr na tipko Clean 
poZenemo avtomatsko dridenje gla- 
ve. Glava se bo podasi -sprehajala- 
po desnem delj tiskalnika. S pazljl- 
vim opazovanjem sem ogotovil, da 
se pomika nad pokonci poslavlieno 
gumljaslo ploSdIco. Gumica drsj po 
glavl In odstranjuje posuteno drnl- 
10. Po samodiddenju bo tiskalnik 
vzel list In na njem izpisal testno 
potevno drto. Takoj odkriieiro, all 
|e doba de vedno zamatena. Ce je 
V tiskalniku barvna glava, se izpite 
ds pol sirani drt v osnovnlh barvah. 

Kaj pa, de je doba zamatena tudi 
po ponovnem samodiddenju glave? 
Preostane nam rodno delo. Treba je 
vzetl glavo iz tiskalnika in dez doba 
podasi potognitl z robom lanjtega 
kanondka. Navodlla nekajkrat opo- 
zorijo, da je drnllo strupeno In |e 
treba pazitl. da ga po nakijudju ne 
bo dobill V usta (z druglml beseda- 
mi, llzanje glave je prepovedano). 
Zb spat posebnost: pri opisu rodne- 
ga diddenja glave prirodnik omenja 
le drno pisaino glavo. Naj Iz lega 
sklepamo, da se ne bo drnllo v barv- 
ni pisalnl glavl nikoll posudllo? 


Prirofiniki 


Ob tiskalniku dejeio nakai knjIZIc. 
Prva je Setup Guide in na njej z veli- 
klmi drkami pite >Raad this firsti-. 
Na kornaj 29 siraneh nam predstavl 

Naslednja knjizica je A Guide to 

nanja z osnovami tiskanja v barvah. 
Opisuje prednostl dokumentov 
V barvnem tisku, kako dobimo ra- 

10 Mojmikro 



zlidne barve ltd. Ta prirodnik bl lah- 
k^prilagall akoraj vsem barvnim ti- 

Sottware Inlormalion Guide nas 
a 47 stranmi vpelje v uporabo HP 
deskJeta 500C s programl za oaeb- 
ne radunalnike. Nadtetih je nekaj 
programov. kl podpirajo ta tiskalnik. 
vedji del knjigs pa je namenjen upo- 
rabl tiskalnika s paketom Windows 
3.0. 

Najdebelejte knjlga je Ueer’e Gu- 
ide. NaprlbllZno 140stranen opisu- 
je vse ukaze. kl jih tiskalnik razume. 
UbeZne spkvence gor all dol, pro- 
gram more poznati deskJet (vsaj tl- 
stega s drnlm dmilom). Drugade bo 
vedina dudovitih moZnostI, kl jIh po- 
nuja tiskalnik, nelzkoriddena. dud- 
no je, da V knjigi ni omenjena zdruZ- 
Ijlvost s tiskalnik! iz serije laserjet. 
Uarsikdo ne ve, kaj pomeni vdelani 
programski jezik HP PCL 3. Ne bo 
te takoj domislll. da bi poskusll ob 
svojih programskih paketlh upora- 
bitl deskJet kot HP laserJet (seveda 
same s drnimi Izpisl). Na koncu te 
knjige sta stvarno kazalo in slovar- 
dek novth pojmov. 

Prirodnik! so sveZi. Trije so bill 
natlskani septembra 1991, Setup 
Guide je brez datuma, samo A Gu- 
ide to Using Color je v drugi izdail 
- patetu jeprva Izjulija 1991. Tudi 
to polrjuje. ds je tiskalnik nov ne 

Programi 


Tiskalniku sta priloZeni dve ku- 
verti z disketami. Na am disketi so 


gonllnikl za 11 programskih pake- 
(ov, kl delajo pod DOS-om, dve di- 
skeli pa sla za delo z Windows 3.0. 
Tudi sam sem si ogledal liskalnik 
skoz okna. Ved o tern pozneje. 

ta\ te seznam gonllnIKov tu kon- 
da. Tiskalnik nl zdruZIjIv z nobenim 
druglm. Res je tudi to, da so barvni 
lisksinikl de redkost In proizvajalci 
programske opreme dostej niso do- 
st! premldljali o rjih. Na voijo pa je 
te vedno Slroko podrodje uporabe: 
vdelani programski jezik omogoda 
zdruZIjIvost z laserskimi hskainiki. 
OeskJetsem preskusil zved progra- 
mi, ki imajo gonllnike za tlskalnlke 
lipov laserJet, IsserJet Plus in laser- 
jet II. Tiskalnik le brezhlbno tiskal 
z lodljlvostjo 300 X 300 pik na palec, 
pri tej pa se moramo seveda odpo- 
vedati barvnim Izpisom. 

V Eurusovem modulu z naZIml 
znaki je bilo shranjenin nekaj nabo- 
rov pisav (courier, times roman, let- 
ter gothic). Dodali so navodlla za 
mstalacljo in uporabo ter disketo 
z gonllnikl za programske pakete 
MS Word 5.0, WordPerfect 5.1 In 
WordStar 6.0. Na disketi je bila tudi 
tabela s Zirlnaml znakov, ki jo potre- 
bujemo, de llskamo dokumenie 

Starj 6.0 nato tiskalnik izberemo 
kot EU60DJCR in Ze bomo na papir- 
ju Imell rate strelice. 


Vlozi papii in zacni 


Navodlla za uporabo tiskalnika 
navajajo, da ustreza papir za fotoko- 




pirne stroje. Ob tern poudarjaio. da 
je treba tiskati na pravo stran. Tako 
sem prvid slltel, da ima papir za 
lotokoplrne stroje pravo in hrblno 
stran. ta bi tiskall na papir slabte 
kakovosti, bl dobill manj kontrastan 
odtis. DeskJet dela tudi z grafo- 
skopsko lolljo. Ni treba omenjati. da 
je to posebna folrja. ki jo lahko kupi- 
mo le pri HP. TIskamo lahko na ku- 
verte, vender samo lake z dolodeni- 
mi dimenzljami. tiskalniku pa jlh po- 
dajamo vsako zase in rodno. 

Na vhodnem pladnju je prostora 
za phbliZno 100. na izhodnem pa 
priblIZno 50 llstov. Vhodni pladenj 
le narajen tako. da se vsi listi lepo 
poravnajo po desnem robu. Izhod- 
nega pladnja. kl je globoK 210 mm. 
Zal ne moremo podaljteti s kakSno 
drsno ploSdico. Zalo se mi je nekej- 
kret zgodllo. da je popisari list odfr- 
tolal na lla. Dodalna drsna ploidica 
z zobkom, ki bl ustavil potiskani pa- 
pir. ne bi bistveno zapletia In podra- 
Zila izhodnega pladnja. Sam sem st 
pomagal tako, da sem popisane II- 
sta -lovil- z nastavijivim zunanjim 
robom vhodnega pladnja. 

Sllskanjem vorlentacljan portrait 
In landscape se je deskJet pribliZal 
laserskim tiskalnikom, ki prav tako 
ponujaio oDe moZnosli. Gostota je 
od 5 do 24 znakov na palec. odvlsno 
od nabora znakov in orlentaclje Iz- 
pisa. Seveda so na voIjo tudi leZede, 
polkrepke in poddrtare drke. Znaki 
Imajo fiksno vidino (6 ah 12 pik. 
V orienlaclji landscaoa lahko te co- 
urier z vldlno 24 pik). Ce Zelimo ti- 
skati z znaki poljubnih vidin. mora- 
mo uporabitl Windows 3.0. Na pnlo- 
Zenih disketah so vsl potrebnl gonil- 
nlkl. 

S tiskalnikom In z Windows 3.0 
sem nareOli nekaj barvnih silk Ka- 
kovost slika je seveda odvisns od 
nadina izplsa oz. prlprave barv. Izbi- 
ra V meriju Color Opttona je bogala. 
Osebno sem imel obdutek. da dobi- 
mo najlepte slika s parametri Medi- 



utn Intensity, Unlimited colors In 
Advanced scatter, opclja Complex 
color printing pa le Izkijuiena. Dru- 
gaie 2elo hltrl tiakalnik se z barvno 
allko precej zamudl. Kompleksne 
barvna sllka (skenlrana totogratlja) 
na polovicl strani A4 se tiska skoraj 
Oetrt ure. Vse kaie na to, da ta Cas 
porabi V glavnem rafijnalnik za prl- 
pravo podatkov In ne Ilskalnik za 
llskanja. Kose je namred nazaslonu 
Izpisalo. da |e sllka stoodstotno ob- 
delana, je tiskalnik httro konial de- 
lo. PrI tern moram povedatl. da nl bll 
prIklluCen na kakSnega polZa. pad 
pa na konllguracijo 3S6SX, 4 Mb 
RAM In eo-megabytnl trdi disk z do- 
stopntm tesom 19 ms (Landmarkov 
test: 21 MHz). Ko sem preskuSal na- 
Cine Izpisovanja, le blla ura kar na- 
enkrat tri ziutraj. Oil, kl so obCudo- 
vale barvne sllke na mizl, so bile 
zjutrai krvavo rdaCe. 

Ugotovll sam, da papir nekollko 
vpllva na kakovost sllke. To se Se 
possbej opazl. ie tlskamo skenlra- 
ne fotograflje CloveSkIh obrazov. Tl 
bodo na slabSem papirju videtl ne- 
kam >lndl|anskl', saj rdeSkastl torn 
moCno vpllvajo na barvo obraza. Le- 
po bl bllo. Ce bl lanko v programu, I 



se, tako kot smo bill vaieni prI pi 
barvnih televlzorjin. SkralKa. za 
hunske odtise je potreben usire: 


rajo ta Clanek? Odgovor bo verjetno 
pressnelll vsakogar: le 320 x 200 
pik, vendar v 250 barvnih odtenkihl 
To same potrjuje. da {e CloveSko 
oko dsleC boll obCulIjIvo za banrne 
odtenke kot za Stevllo sllkovnih sle- 
mentov. Reads so videtl sllke bolj 
fine, vendar je k lemu pripomogla 
obdslave med tiskanjem (dvakralna 
povepava). 

Tiskalnik sem preskuail z nekaj 
progrsmskiml paketl. Vsaj prI rlsa- 
nju In pisanju s Smo barvo nl bllo 
veSjlh ts2av. Imel sem celo oOSutek, 
da je natlskal nekatere sllke hitreje 
kot HP laserJet IIP s S12 K pomnllnl- 


nlke ADI za Aulodeskove 


Ko tiskalnik med Izp Isovan jem sll- 
ke taka ra podatke, skoCI glava ns 
zatatnl poloZaj. Teko je preprePe- 


Komu je namenjen? 


Zdajpa' 

najeloPljh 



le poloinic na mah. Ta segment trga 


* vdelanl nail znaki 
« lahko nadomesti laserskl tisl 
HP laserJet (samo £ml tisk) 


dt laserskl tiskalnik 


il lahko bll 

obseZnejta 

* V barvni glavi nl Crne barve 

* prekratek izhodni pladenj 

* nl tlpke Line Feed 

Tehnidni podatki 


Pzegled vdeltnih nabamv. 


kakovoslen izpis na papirju. ZaradI 
njegove loPljIvosU (300 pik na palec) 
ga lahko mime duie postavimo ob 
bok lassrskim tiskalnikom. a za 
man) denaria, za povrh pa Oobimo 
moinost barvnega izpisa. Po ceni 
pa je primerijiv z vrhunskim matriP- 
nim tiskalnikom. Tehnika se razvija 
lako hilro, da ni Izdelava kompleks- 
nlh barvnih silk zraCunalnIkl nliveC 
bavbav, konPnl rezullat takinega 
dsla pa je treba naivePkrat spraviti 
na papir. Skratka, kdor ima opravltl 
z barvami. verjetno re bo ve6 dolgo 
zdrZel brez barvnega tlskalnlka. Po- 
leg tega le deskJet tako tih. da bo to 
vata okolica znala cenill. posebej 
ta z vesaljem delate v poznlh noP- 
nlh ell zgodnjih jutranjih urah. 

Testirani tiskalnik priporotajo za 
zmerno uporabo: do 160 barvnih oz. 
skupaj 1000 strani na mesec. Za 
'* dkollPInesvetuiejomoPnejtega 
IP PaintJet. (2s 2e' 


(thermal Ink jet) na 

asvilo tobvglavl: 


anja: brlzganje Prnll 


nl (za 


SOvPrnl. 3x 16 


] barvo) 

Trajnosl glav: pn Pml glavl 1000 
(2000) llstov V naPino LQ (oz. draft); 
prI barvni odvisno od strukture barv 
v izpisih 

LoPljlvost: 300 pik na palec 
LoPtjlvoat za grafiko: 75, 100, ISO, 
300 pik na palec 

Malrika znaka: 30 x 50 pik v nsPInu 
LO, 15 X SO pik V naPInu draft 
Jezlk tlskalnlka; HP PCL 3 
Stevllo notranjlh naborov: 20 
Smer Uakanja; portrait all lands- 
cape 

Predpomnllnlk- 48 K (opclja: dodat- 
no do 512 K) 

Vmesnik; psralelnl (centronics), se- 
rl|ski (RS 232C) 

Zunanje dlmsnzije; 439 x 376 
X 203 mm(zodprtlm vhodnim plad- 
njem) 

Mesa: 6.5 kg 

Poraba; 8 W v mirovanju. 25 W med 
tiskanjem 

Piiporotana uporaba: do 160 banr- 
nih oz. skupaj do 1000 listov na 

Garanclja: trI lets 

Prodajs: Hermes Plus, po pooblai- 

Penin prodajalcih 

Cana: HP deskJat 500C z modulom 
Eurus - 1592 topk. glava s Prnim 
Prnilom - 27, barvna glava - 48, 
dodatni pomnllnlk 256 K - 246. je- 
zlk epson FX 80 - 111, jezik IBM 
propnnter:111;1 toPka- 72.SSLT; 
to so prIporoPene cene za konpne- 
ga kupca, brez prometnega davka 
PrIloienI gonllnlkl za programake 
pakete: Applause II. ver. t .S; Quat- 
tro Pro. ver. 3.0; HP Gallery Collecti- 
on, ver. 3.0: Lotus 1-2-3, ver. 2.3 in 
S.l-f: Freelance Graphics, ver. 4.0; 
Hanrard Graphics, ver. 4.0; Express 
Presenter, ver. 1.0; PIzzaz Plus, ver. 
2.05: SuperCalc 5, ver. S.l: Ctdor- 
RIX, vs ■ 


.4; PC Pi ... 

: Microsoft Windows 3.0 


Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNAN JE ZA R AZVOJ 

DEL.O 


Moj imkro 1 1 


DR-DOS6.0, 
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JAM. 


Orodje, s katerim se ne zatika nikjer 


MIERO MAHER 


K,., 


pokrpall, < 


. n (neko£ davno) mukoma 
spisal zadnji prispevek za reviio, kl 
JO zdajle bereta, in ga ponoano od- 
netel uredniku. je ta fez nekaj dni 
unifujofe skrItIzJral nio|o alovanff i- 
z lekturo koma) tollko 
je bile prlmerna za ob- 
3. Pomagalo ml nl nobeno Izgo- 
varjanie na neobatoj prepotreOnega 
slovenakaga ra£jnalnl§kega slo- 
varfka, saj se tudi drug! pisci vefi- 
noma odIiCno znajdejo pri slovenje- 
nju celega kupa razllinin vrsi pom- 
nllnika (ne apomlnal - nekai sem al 
pa le zapomnll) In kosov raiunalnl- 
ike ieleznine. Pred kratkim pa mi |e 
m>mo dopoldne vslufbi zmotll tele- 
Ion (to le stvar. kl me vedno spravi 
» atrah. da bom moral apet komu 
oetmStIrrdeaetlS razlo2ltl, kako sko- 
plrati podalke z diskele na disk), 
oglaail se je le omenjenl jrednik, 
najprej povedal, da moja slovenSfi- 
na niti nl tako katastrotalna. In po- 
lem priznal. da so mu poalall pro- 
spekte In demonstracljako diaketo 
za nekl program, kl dela pod X-WIn- 
dowa V Unixu, navadnimi Windows 
V (X)S-u in aploh kjerkoH. Zadevo 
naj bl 5i ogledal. jo preizKuail In 
(aeveda) naplaal flanek. Tula ^a 

Paket JAM ja Izdelek podjetja JV- 
ACC Iz New Yorka, kl se po trditvah 
Iz priloZenega prospekta ukvarja 
s svalovanjem In z razuojem kom- 
pletnih rsfunalniakin apllkaclj. Med 
njlhovlml naroCnIki pa so najvefja 
svetovna podjetja. kot so AT&T, 
Chrysler, DuPont. Hewlett- Pac- 
kard... in aeveda The US Army. Ni£ 
ne pISe, all je JYACC tudi flan 
DZBPPUK (druMvo za boj protr pre- 
tiranl upoiabi kratic), najbri ne. 

JAM pomeni JYACC Application 
Manager <z druglml beaadami Set za 
apllkaclje) In nikakor ne, da se kar- 
koli zatika. To je komplet orodij. 
s katarimi razvijalec izdela pr— 
apllkaclje: menlje, zaslone, o 
njlhovo medaebojno 
skratka uporabnllkl vn 
£1 lahko poija za vnoa 
pravlla za preverjanje vn 
si pomaga s preprosllm intarpreler- 
jem JPL (JYACC Procedural Langu- 
— ' a katerim sadajoprerafjnava- 


dobne malenkostl. Jezik pozna tudi 
vsa konslrukte strukturiranega pro- 
gramlranja, kot so It - then - else, 
while in podprogrami. V povezavl 
z jAM/OBi (JAM database Interface) 
omogoCa delo a podatkovnimi ba- 
zami. NaCeloma lahko razvijalec 
(ozlroma avtor, kot ga imenujejo 
V prlroinlklh) napISe vso ^likacljo 
brez programiranja v nl2jln jezikih. 
Poudarjena je beaedica LAHKO. 
Lahko pa tudi ne. Uporabija namref 
lanko tudi jezik C. v katerem je ves 
paket napisan. 

Najboljie pri vsem skupaj je. da 
sla razvojni paket In z njim razvita 
apllkacija neodvisna od strojne In 
programske oprema rafunalnlka. 
Ta je lahko PC (z Windows all brez 



njlh). Unix (Motif. Open Look all 
lekstnl terminal), VMS all Ultrlx 

V VAX-u, HP 9000 in Se cela vrata 
drugih. Za nekai najbolj ekaotifnih 
prlmerkov sem sllial prvif. Tako re- 
koi za vsak raCunalnik In operaclj- 
Bki slatem obstaja tudi ustrezna ver- 
zlja paketa JAM. Ce po nakijufjj 
(to) re, pa se da paket skoraj zane- 
idjlvo prllagoditi. 

JAM sestavljajo oanovni paket In 
doOalka. Vosnovnem paketu jevse, 
kar je potrebno za izdelavo tekstne- 
ga delovnega okoija za uporabnlka 
apllkaclje. Dodatka sta; JAM/OBI 
- vmesnik za dostop do podatkov 

V ralacljskl bazi SQL in Izdelavo po- 
rofll ter JAM'PI - grafifni vmesnik 
za Windows In X-Windows. V tostih 
prlrofnikih osnovnega paketa (sku- 
paj prfbliZno 600 strani) najdeta ta- 
ko razvijalec kot jporabnlk tisto, 
kar potrebujeta. Pri plsanju so se 
mo2|e pri JYACC zelo potrudili. Pri- 
rofnlklso razdaljenl potematiki, la- 
ke da je vsak zase zaokroZana ce- 
lota: 

- pregled fllozoflje in delov pa- 

- prjroCnIkza razvljalca 

- konfiguriranje sistema 

- pomo2ni program! 

- jezik JPL 

- programiranja v jeziku C. 

Uvodnl prirofnik sem prebral 

v celotl, druge pa bolj na hitro. Bil 
sem navduton. Razen prvega, kl je 
napisan v stilu ufbenika, so prirof- 
nlkl referenca vsak za svoje podroS- 
je, kjer potrebno informaeijo hitro 
nBjdemo. opisana pa je popoino In 
zgofCeno. So pravo nasprotje npr. 
priroSnIkov za Novellov Netware, kl 
jihje na policlzadobrega pol metra, 
na vsaki drug! strani pa razloZijo. de 
je treba v opisovanem menlju za Iz- 
blro naslednje opcije prltlsnltl puS- 
fico dol in tipko Enter. 

Pakal JAM je zgled lepaga modu- 
larnega programiranja. Qlavni dell 
arhitekture JAM so Nadzornik zaslo- 
nov IScraen Manager), IzvajaJec 
(JAM Executive), LOB (Local Data 
Block) in jezikovni Interpreter JPL. 
Nadzornik zaslonov je odgovoren 
za komunikacljo z uporebnlkom. 
Manipulira z zaslonl In podatkovnl- 
ml poljl. obdeluje vnos teksta (po- 


datkov), prltiske na tipke all Kllke 
z mISko. Na tej podlagi sa odIoCa, all 
bo vrnll kontrolo Izvajanja progra- 
mu na nadrejenem nivoju (pravilo- 
ma Izvajalcu) all pokileal tako ime- 
novano prikljufeno funkeijo (nook 
function). Nadzornik dela z blnarnl- 
ml strukturami, kl opisujejo zaslone 
in jih je naredll razvijalec z Urejeval- 
nikom zaslonov. Izvajalec je nekak- 
Sen povezovalec zaslonov, kl dolo- 
fa vrstni red prikazovanja zaslonov. 
Nadzornik zaslonov dejansko plto 
na zaslon In sprejema tipke. Ob pri- 
tlsku na funkeijsko tipko vrne kon- 
trolo (In kodo tipke) Izvajalou. ta pa 
se recimo odIoCI, da more pokazatl 
novo sllko. In to nalogo (In kodo 
sllke) naloZI Nadzorniku. Tako se 
proces vrti v krogu. LDB se oo zago- 
nu programs generira iz Podatkov- 
nega slovarja, kl ga tako kot zaslone 
z usireznim urejevalnikom naredi 
razvijalec. Vsaklf ko se na zaslonu 
rsfunalnika prika2e sllka s podat- 
kovnimi poljl, se ta poijs napolnljo 
s podatkl Iz LOB. JPL pa je preprost 
proceduralnl jezik. primeren za 
manjto premetavanje podatkov in 
kontrolo vnosa v polja. V njem so 
naplsane prikljufane funkclje. kl se 
interpretirejo med izvaianjem. Do- 
bra plat tega je. da so manjii po- 
pravki apllkaclje. kl uporabija JPL. 
zelo preprostl In ne zahtevajo po- 
novnega prevajanja. slaba plat pa 
je, da je izvajanje pofasno, vsaj pri 
dolgih funkcljah. Vender lahko Iz 
JPL kllfemo tudi funkclje v C- ju (Iz 
prilo2enlh knjl2nlc all lake, kl jih je 
napissi razvijalec sam), Ce tudi to ni 
dovolj, pa so lahko vse prikljufene 
funkclje naplsane v C-ju. Seveda to 
pomeni, da je ob vsakem popravku 
potrebno tudi ponovno prevajanje. 
Veaka stvar paC nekaj stane. 

V paketu JAM se v valiki marl zr- 
cali neks fflozotija razvoja uporab- 
niSkih paketov. NamreC: uporabnik 
po navadi nlli ne zna natanCno po- 
vedatl, kaj bi rad, razvijalec pa ne 
pozna njegovih problemov dovolj 
dobro, da bl ga znal vpraJati. Zato je 
najbolje. da uporabnik fimprej vidi, 
kakSna bo apllksclja. In pove. kaj 
njegovlm predstavam ustreza In kaj 
ne. V nekaj korakih tako uporabnik 
In razvijalec skupaj naredita model. 


£ele ko je tazunanji del dogovorjen, 
razvijalec doda Se vse postopke. kl 
potekajo v ozadju. Zato je JPL ide- 
elen pri modeliranju, saj je razvojnl 
clkel Izredno kratek, hitroel izvaja- 
nja pa (Se) nl pomembna. Ko je mo- 
del konfan. razvijalec krltlCne dele 
(all vso aphkaeijo) znova napito v O 
ju- 

JAM dobimo kot mnoZico progra- 
mov In podatkovnih zbirk. Glsvno 
razvljaifevo orodje je program 
JXFORM. To je urejevalnik zaslo- 
nov, tipk (llpkovnlce) in podatkov- 
nega slovarja, hkrati pa program za 
testlranje konfne apllkadje Ne- 

sKe knjl2nlce. kl vkljufujejo funkclje 
za podporo Nadzomika zaslonov In 
jezika JPL. funkclje Izvajaica In rutin 
LDB ter funkclje. kl jih uporabija 
jxform. Dobimo tudi Izvorno kodo 
progremov jxmaln.c. s katero lahko 
naredimo svoj Izpopolnjenl jxform. 
in jmaln.c. ki je osnova za Izdelavo 
Izvajaica nato apllkaclje. Lastnosti 
terminala (natanfneje zaslona in 
llpkovnlce) In nekafere posebnosti 
oparacijskega sistema so dolofena 
s kontlguracljsklml zbirkaml. Cel 
kup pomo2nlh progremov js name- 
njen pretvarjanju opisov zaslonov in 
podafkovnega sibvarja Iz obllke AS- 
CII V binamo in nasprotno. preverje- 
nju pravilnosti podatkovnega slo- 
varja Ipd. 

Vsaka apllkacija v JAM-u je pravl- 
loma seslavijena Iz naslednjlh petih 
delov: zaslonov. podatkovnega slo- 
varja, progremov JPL. prikijufanih 
funkclj V C-ju In Izvajaica epilkeclje. 

Oanovni sestavni del so zaslonl, 
kl vsebujejo Informacije o tern, kaj 
se poka2e na (ermlnalu. In konlrol- 
ne informacije, ki omogofajo izva- 
jalcu nadzor nad tokom izvajanja 
apllkaclje. Zaslone razvijalec naredi 
In spreminja z jxform, shranjene pa 
so kot blnarne zbirke. Razvijalec jih 
lahko na koncu tudi spremeni v po- 
datkovne strukture jezika C, jih pre- 
vede In poveZe z Izvajalcem. Zaslonl 
vsebujejo konstantni tekst. kl se Iz- 
plto na zaslon. In podatkovna polja, 
kl so lahko namenjena vnosu In pri- 
kazu podatkov. menijem ali skupi- 
nam, kotso radijski gumbi (izbran je 

nami (vsak v skupini je lahko vklju- 
fen ail Izkijufen). Kontrolne Infor- 
macije so shranjene kot kontrolnl 
nizi. povezani z menijf all s funkerj- 
sklmi tipkami. Kontrolnl nizI lahko 
pomenijo povezavo z druglml zaslo- 
nl. kllfejo funkclje v JPL all Oju. pa 
tudi ukazaooeracijskega sistema ali 
druge programe. 

Tudi podatkovni alovar naredinto 
in vzdr^jemo z jxform. Shranjen je 
kot blnarna zbirka. Ob zagonu apll- 
kaeije iz njega nastane LDB (lokaJni 
podatkovni blok). 

Nadzornik zaslonov In izvajsiec 
lahko klifeta prikijufene funkclje 
V C-Ju. kl morajo bill prevedene in 
jjovezane z Izvajalcem. 

Rutine JPL se interpretlrajo med 
Izvejanjem apllkaclje. Shranjene so 
kot zbirke ASCII all kot prevedene (v 
nekskSnl vmesnl obllkl, ne v stroj- 



nem |9zlku) blnarne zbirke. Lahko 
so tudi prltajens v pomnllnlKu, po- 
vezane z Izvajalcem all prlkljutone 


janjam In povazovanjem zbirke jrr 
in.c In morabitnih prlkliubanin funk 
clj V C-ju. Pravlloma na vsebuje In 


O?osta 


Vse doalsj povedano vslia za JAM 
ne glade na oparacijski alatem. 
Skrajnjl ias pa je, da pogledamo. 
kako se vsa stvar obneaa v praksi. 
Preizkusll sem JAM za DOS (osnov- 
nl paket. brez dodatkov). Uporsbljs- 
nl PC je 3SE SX a 4 Mb pomnllnika, 

In OOS-om S.O. 

, , . ram povadati ve- 

iiao. Za prelzkus sem program na- 
mrei skopiral pri zastopniku na dl- 
skate In gs v domaiam PC-|u naloZII 
« enake Imenlks in podimanike 
(vandar na drugem disku). Po navo- 
dllib Iz prirodrika za korliguracljo 
siatsma aam malce spremenil zbir- 
ko SMVARS (zaradi drugadnega 
Imana glavnsga imanrka In dlaka), 
» kalerl so anranjeni take rekod vsl 
parametri, ki jlh JAM polrebuje za 
delovanje. Naslavil sem sistemski 
spramenliivkl SMVARS. kl poka2e 
na zblrko SMVARS, in SMTERM, kl 
pove tip zaslona. ter v DOS-ovo pot 
(path) dodal Imanlk. kjer so JAM- 
ove zbirke s kondnico .EXE. Odtlp- 
kal sam JXFORM, JAM pa |e poSIstll 
zaslon, vspodnji vrstici napisal, kai 
poinajo funkcljske tipke. In narlsal 
kvadratek. ki pomeni kazalec mliks. 

VpraSal ssm se: kaj pa zdai? 
SprehaianjB semtertja po menijlti ne 
pove kaj dost!. Kadar me je kdo 
vpraSal. kako bi se nailaZe naudll 
jporabljati kakSan program all ra- 
dunalnlSkl jezik, sem vedno sveto- 
val: z njim se loti konkretnega pro- 
blema. tudl Se si ga sam Izmlali^. 
Tako sem sveloval de sebi In zaSel 
brskati po moiganih za konkretnim 


petnaistih knjigah. 
rusveiMu se nii je, ko sem izbiral 
glasbo, kl bl ml pomagala pri razmi- 
§ljan|u. Med CD-|i ml namreS zija 
praznina, za katero msem prepri- 
San, all js nastaia po nakljuSjU all pa 
sem enega posodll kakSnemu prija- 
telju. Naradll bom tore] Oazico (to le 
majnnabaza)CD-jev. privsaksm pa 


Najprej sam se lotll zadetnega za- 
slona svoie testne apllkaclie. Pred- 
stavlial sem si ga kot nekakSno na- 
atovnlco In meni. Ststidni lekst ssm 


V prapro- 


hotel Imeti. P 

stem urejavalniku la . 

vsd tako anostaven. Vsekakor se 
brez prlrofinlka diovak ne znajde 
ved. MenI le namred seslavi|en iz 
dvsti enako vellkih akupin podat- 
kovnlh polj. Prva je tlsta, kl jo vtdl 
uporabnik. ko Izbira mad opcljaml. 
Druga le nevidna In povezans s pr- 
vo, shranjjje pa akeije. kl jlh izbira 
kskSne opelje sproZl. Te akclie so 

'—a, kilo ruli- 

Hu all kilo 
, skralka vse. 
z kontrolnega 

1 meni zopci- 

jami: Podatki. Iskanje. Rezerva In 



Konec. Prva opeija naj kllde nov za- 
slon za vnos in popravljanje podat- 
kov. srednji dvs sem dodal kartako. 
da meni ne bl bll premajhan. zadnja 
pa kllde funkcljo v C-ju sm_exit, ki 
konda delo s Irenulnim zaslonom. 
Za vse to sem sicer porabll vsai do- 
bro uro, vender zato, ker sem staino 
brskal po navodlllh. Pri tretjem po- 
dobnem zaslonj bl bilo vse skupe; 
gotovo v najved desetih minjtah. 
Zaslon sem shranll kot MUSIC.JAM 
In se lotll novega za vnos podatkov. 

Za zadetek sem predvidel nasled- 
nje: Izvajalee. Nsslov. Medl| (CO, 
LP, kaseta), Leto_izdaje In Izposoja. 
S slatidnim tekslom. kot sem 2e 
omenll, nl problemov. Podatkovna 
poija pa so pri vnosu oznadena 
3 poddrtajam. Posaben pomen pri 
delu Imajo funkcljske tipke. smerni- 
ki. Esc in End. S tlpko End namred 
povzrodimo. da iz sosednjlh poOdr- 
tajev nastane podatkovno polje. Po- 
Iju potem a tlpko F4 dolodimo Se cel 
kup pravll obnadanja: od elrlbutov 
za izpis in barve, pravll vnose glede 
na posamezno drko (npr. le clfre, 
vellke drke . . .) In na celoto (npr. po- 
ravnava v levo, nidle all presledkl na 
zadatku za numerike...), do vellko- 
sti (dejanske in vidne). ustreznega 
zaslona za pomod in prlkt|udsnth 
lunkeij. S funkeijskimi tipkami, ki 
pravlloma sproZI;o menlja in pod- 
menlje. so uresnidijive ludl najboli 
eksotidne 2elje razvl|alca (all upo- 
rabnika). Poudarltl pa morsm, da je 
JAM namenjen Izkudanim In profe- 


tlonalnlm razvijalcem. kl vedo, kai 
hodajo nareditl, in znajo to polskatl 
V menijih all navodlllh. To nikakor nl 
paket, kl bl delal po principu: 'Sem 
tako prijazen, da 11 bom postavll li- 
sod vpraSanj. predsn ti bom dovolll 
nareditl karkoll korlatnega.* Torej 
sem naredll in shranll tudI ta zaslon. 

To pa je 2e bilo dovolj, da preizku- 
sim bododo aplikaciio. V OOS-u 
sem odtipkal JXFORM MUSIC in vo- 
llb: prikazal se je naslovni zaslon 
z menliem. Izbral sem Podatki In 
prikazal se je zaslon za vnos podat- 
kov. Okostje |e vsaj za zadetek v re- 
du. Dodalka OBI nisem dobll, pa 
ludl de bl ga. bl potreboval ie Orac- 
le (DBI dela le z bezemi SQL). Nsj- 
prej sem pomislll ne Btrieve, kl ge Iz 
C-ja zlahka poklidemo. potem pa 
sem se odiodll za Se preprostejSi 
prjjem. Ta je sicer malo grob. a za 
lest bo popolnoma zadoS^I. Podat- 
ki bodo shranjeni v tekslni zbirki po 
vrsileah, v progrsmu sem rezerviral 
polje stotih nizov po sto znakov (10 
K pomnllnika si pa ja lahko privoS- 
dlm) In napisal dve funkclji. Prva ob 
zagonu napolnl polje z vrsticami iz 
zbirke. druga ob Koncu pa na- 
sprolno. 

Ko sem 2e zadel Iskatl tunkclje. kl 
delajo s podatkovnim slovariem, 
sem se spomnil, da ga sploh Se ni- 
sem naredll. To sem popravil tako, 
da sarTT vanj skopiral poija Iz zaslo- 
na za vnos podatkov. le da sem mo- 
ral pred tern vsakemu datl tudi Ime, 
kar sem prej zaradi lenobe izpualil. 



Vsa polia sem zdruSII v enoten zapis 
In shranll slovar. Popravil ssm te 
zaslon za vnoa podatkov. Ob startu 
bo vedno klicana funkeija, ki napol- 
nl podatkovni slovar iz poija, na 
Izhodu pa lunkclje. ki naredi ne- 
sprotno. Dodal sem lunkcijske tipke 
za Prekinl, Shrani, Nazaj In Naprej 
in napisal ustrezne tunkclje. Pa iz- 
pustimo podrobnosti. Kot sam ts 
omenll, je retitev preesj groba, ven- 
darsem preizkusil kar precejien del 
JAM-a In braz hudih muk naredll 
delujodo apllkacljo. Vsa skupaj mi 
je vzelo dobra dva popoldrreva. Qe 
bi prej temeljlto pr^ral vse prirod- 
nike, bl verjstno porabll pel manj. 

Oeitno je. da le JAM napisan 

V JAM-u (bolje povedano, z njim). 
Tako vsaj kaiejo vsl zasloni. meniji 
ild., kl jih razvljalec uporablja. ko 
po2ene JXFORM. JFOHM. Kl ga do- 
bl uporabnik. le pravzaprav le 
oskubiiena varlanta JXFORM-a. Kjer 
manikajo tisti deli, kijih polrebuje le 
razvljalec. Vse to pa me spomni na 
ttudijska leta. ko nam ia asislent pri 
vejah iz programlrsnia razlagal. da 
je pascal napisan v pascalu. itu- 
dentje pa smo v mislih premlevali 
paradoks kure in jajea. No, pascalov 
paradoks smo pojasnlli tako. da Js 
prevajBlnlk nastsjal poslopoma In 
vedno so novo verzijo najprej pre- 
vedll sataro. 2e delujodo. nato pa ta 
same s ssboj. Zadetno verzijo so 
najprej naredill vfortranu. Paradoks 
nastanka JAM-a pa verjstno pojas- 
njuje neslednji odstavek. 

Tega. kar bom zdaj naplaal. vpro- 
SjMkllh In prlrodnlkih sicer nl, vsn- 
dar js odttno. Po mojem skromnem 
mnenju jo JAM nastal. kosonjegovi 
avtorji pisali uporabnitke aplikacije 
za narodniks. Kot proteslonalci se- 
veda niso vsakld znova programirali 
uporabnltklh vmesnIKov In vse dru- 
gs solaie, kl pomeni nujno in hkrati 
neekondno dolgodasno delo, am- 
pakso naredill knjitnice podprogra- 
mov, pomotne prograir>e In podob- 
no - sKratka kompletno razvojno 
okolje. Potem pa so verjetno videli, 
da se da stvar tudi prodati. Izmislili 
so si ime, jo Se malo poleptali. dali 

V tkatlico In trSnl prolzvod jS bll 

vsndar daled od resnice verjetno 
nisem. 

JAM in njegove dodalke prodaja- 
jo pri podjetju Hermes SottLab. Ce- 
lovtka 73, Ljubljana. Najeenejia je 
verzija za DOS. kl vam jo prodajo za 
priblltno 600 USD. To nl ravno po- 
cenl. za razvoj ene same aplikacije 
je verjetno primernejti npr. Clipper 
(vsaj za tiste. ki prenesejo njegove 
muhe). Toda de piSemo aplikacijo, 
kl naj bioelala v razlldnih operaeij- 
skin sistemih. all de smo profsai- 
onalni razvijalcl. je Investlcija ned- 
vomno upravidena. DIstribuiranje 
z JAM-om razvitih aplikacij je brez- 
pladno (pri nekaterih podobnih pa- 
ketlh je treba za vsako inatallrano 
aplikacijo pisdati nekskSnotaksoza 
avtorsks pravice). Tako Pom lahko 
ludl svojo bazico CD-jev, za katero 
sem zaradi JAM-a (poleg honorarja 
za dlanek) bogatejSI, popolnoma le- 
galno uporabljal. Le te z Date te 
morava dogovoritl. kdo bo vnesel 
podatke. All pa bom podakal. da mi 
bo kdo posodll na test kakten pre- 
poznavalniK govora. 
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TEMPRA PRO . 


Barvam kot tukan 


RastraXrh 


programov za risanje 
**'-oma ne jemljamo 
iki miSXi all aXener- 


resno, saj pri 

|u dobitB DrHallo pod faXir . . 
gadnim imenom. HXratl pa as po- 
nosnl laatniki xaXega radjnalnIXa Iz 
druilna Apple hvalijo a programi, 
Xot ao QuIcXOraw, Photoshop in 
kar je te takega. Kot as je pokazalo 
ie a Corel Drawom (mlmogrede, le 
dni ao reglatrlranl uporabnIXI doblll 
dodatek. a katerrm lahko svoj Coral 
poviiajo V varzilo 2.01). pa ae bomo 
jporabniki PC-jev vendarle lahko 
podasi oiresll svo|lh kompleksov 
V zvezi z grafifinlml programi. Kljob 
temu da imamo prebivalci rainke 
Jugoalavlje dovolj vzrokov za druga 
KompIeKaa. sam imal to sredo. da 
nekateri proizvaialcl vrhjnske pro- 
gramske opreme oditno ne berejo 
dasopisov In so de pripravlieni po- 
alatl kak programskl paket tudi na 
Balkan. 

Kalpak la odvad pouderjatl. da so 


tve zaradunali tako temeljito. da 
s honorarjem za la priapevek ne 
bom poknl nlti polovice -manlpola- 
tlvnlh* atrodkov. Kot mi je z neprl- 
krltlm vaaeliem povedal adan od vr- 
lih carinikov (•oditno niste sezna- 
njeni z ra|nove|diml predpisi-). so 
deal brezcarinske programske opre- 
me, pa detudi gre za recenzijaka Iz- 
vode. dokondno mlnill, vsai za tlale, 
kl tako kot jaz a cahnlkl nimajo sre- 
de. Bomo pad po novem dvercali 
programs namasto radunalnikov, 
konec koncev sodi kontrabantar- 
stvo od Martina Krpana napraj v Iz- 
prldano Slovensko folklore. Naves- 
zadnie |a drZava morals prsj all slej 
la ugotovltl, da le radunalnidka pi- 


ju z driavijansko pokorddiro. 

Tempra Pro, ta naSa najnovejSa 
irtev, ;a spravl)ana v lldnl dkatli. na 
katari sa dopirlta dva plasna ptida. 
Zanju ugotovimo. da sla menda u- 
kana In sta Temprin zadditnl znak. 
ZlastI prvi, kl slldl na Ime Buzz In je. 
citiram: zelo phlagodijiv ptid. In je. 
odkar je zaposlen pri Mathematica. 
Inc., razvil pravo praveato osebnost, 


as puatl po mill voljl akenirati, kopl- 
rati, obrezovatl. barvatl... konec cl- 

Tempra na prvI poglad nl poseb- 

dlaku.*0??nst^acM''MMdrieokoM 
3 Mb. Od dssar gre dobra tretjins za 
prllo2ene vzordne risbs. Slabo novl- 
00 boats izvadeli poznejs. 6a imate 
to hudo amolo, da ste za rojstni dan 
doblll Hercules Graphic Stadlon 
Card all kako podobno zverino, bo- 
ats za obdelsvo ana same povpred- 
no vellke alike potreOovall 48 Mb 
prostega prostora na diaku. PIsec 
teh vrstic te smole pad nima, a se je 
le za las Izognll novi Investicljl. 
V svojem radunalniku Imam namr^ 
ne posebno ugledro osembitno (za 
pIKolovce: podatak sa nanada na 
globino zaslonsks pike In ne na Slri- 
no vodlla) grafidno kartico trident, 
kl pri najboljdl voljl ne spravl skupaj 
ved kot 256 barv, je pa zaradi nizke 
cane precej razdlriena po nadlh kra- 
jin. 2al pri Matnematicl Inc. za to 
kartico de niso slldall. zato je najbolj 
razkodna lodijivost, kl ml je s to za- 
devo dostopna, 320 x 200 x 256. 
Podobno eksotidne so Temprine 
zahteve v zvszl z vhodnoiizhodniml 
napravami, saj sprejema sllko Iz 
takdnlh baivnrh skeneriev, kl jih lah- 
ko na sondni strani Alp najdate izk- 
Ijudno po pomoti. Tudi tiskalnikov, 
Id bi se podali bogati barvni grafiki, 
se po kotin nadih pisarn ne pradi kaj 
dostl. vendar sevsaj pri tiskanju lah- 
ko za silo potoladimo s kaklm man) 
nedeijskim tiskalnikom all pa Izde- 
lek podtaknemo prijatelju, kl ima 
najnovejdi model barvrega fotoko- 
pirca. 

Ko Tempro prvid poZenemo. nas 
prasanetl robats grafika. s katero so 
izdalani menijl. Ne, program nedsla 
pod okni. pad pa skuda uporabnidkl 
vmesnik v lodljivoati CGA posnema- 
ti elegantno sivino Motiffa. Stvar je 
videtl natanko tako. kakor se tudi 
slide neumno. Ko si naberemo nekaj 
izkudanj v delu s programom. kaj- 
pak spoznamo, da se pod radevnato 
odetvijo skrivajo premnoge sodne 
in zapeljlve sladkostl. In navsezad- 
nje moramo priznati, da je revldez- 
na robatost da kako dobrododia, sai 
menije vedno dobro vidimo tudi 



brez lupe, desar denimo za Win- 
dows pri vldjin lodijivostih ne more- 
mo trditi. 

Tempra podpira mnoZIco rastr- 
sklh lormatov, v katerih lanko bera- 
te In pldete pisane slidice. To so: 
TIP, TGA (Tempra), GIF, PCX, WIN, 
_IM in LIM. V skrsjnl sill lahko tore) 
Tempro uporabite kot pretvomik 
med razlidnimi obllkaml sllkovnega 
zapisa. Glede na splodno potratnost 
grsfldnih zapisov, je vsakakor zelo 
dobrododia moZnost, da ob shranje- 
varju sllko nekollko pokrdile. Nadin 
in obsag skrdenja je kajpak odvisen 
od vsebine silks, prsdvsem od barv- 
ne palete in razporeditve bannih 
ploskev. Za Oorenjee je prav tako 
tolaZilna moZnost. da na oaembitno 
kartico dobite destnajst all celo dtlri- 
indvajsetbilno grallko, pravzaprav 
rasthran prIbllZek. Ogisjmo si torej, 
kaj nam ponuia Tempra Pro. 

Oaloteke lahko ns glede na njlhov 
grafidnl format In velikost berate In 
pldete na dva nadina: kot sllko all 
Izrez. Kadar datoteko berate kot sll- 
ko. bo enake vellkosti tudi vade plat- 
no oziroma podrodje. kl gs lahko 
obdelujete. To seveda nl vezano na 
fizidne dimenzije zaelona in lodtjl- 
vost vade grsfidne kartice. Vsako 
normaino sllko lahko uporabite tudi 
kot izrez, kl je lahko tudi nepravllne 
(poligonalne) oblike. Ne glede na 
osnovni format, lahko vsaki sllkl (ra- 
zen nekaj izjem) dolodite tudi globi- 
no - dtevllo barvnih odtenkov all 
shtin, vse od 1 do 32 bitov za piko. 
Kadar se odiodite. da boste na svet 
gledall drno-belo, vam je de vedno 
na voijo 256 sivln, kl lahko deloma 
popravijo sicerdnji vtls. Vedno pa je 
dejanska lodijivost slike odvisna izk- 
ljudno od grafidns kartice. ne glede 
na to, koliko bitov ste privoddili piki. 

Zato da bi si nekoliko poenostavl- 
li delo z datotskami. si lahko nasta- 
vlte imenike za sedem tipov dato- 
tek: alike, Izreza, peresa, vzorce, 
barvne palete, pisave in maske. Kar 
zadeva tipografijo. poveimo, da 
Tempra uporabija BItstreamove pi- 
save, kar teoretidno pomenl, de bl 
se dali nekako izbrskatl tudi 6§2-jl. 


Naatavnve za irai&ii iopii. 


KI|Ub majhnl verjetnosti se izkaZe, 
da V Tempro vdelane pisave v na- 
sprotju a podobnimi programi vse- 
bujejo popoln BItstresmovznakovnI 
nabor z vsomi nadiml znaki vred. 
Tudi dostop do posebnih znskov ja 
urejen kotobidajno: pritlsnetetipko 
ALT in vtipkate kodo iz tabele. Poh- 


Kadardelatesplatnom. ki levedie 
od fizldnih dimenzlj zaslona. si pri 
iskanju mikrolokacije pomagate bo- 
dlsl z drsniki ali z okvirdkom, ki ga 
poloZIte na Zeleno mesto. Dlakoce- 
pcem bo priila prav plavaioda lupa. 
s katero se lahko sprehaiate po za- 
slonu In se izZlihjaie nad plkami. ob 
tern pa imate hkrati pregled nad vso 
sllko. Povedavo plavaiode lupe lah- 
ko nastavljate do razmerja t : 6, de 
pa Ima vale grafidns karltca hard- 
versko povedavo (zoom), jo bo Tem- 
pra znela s pridom uporablli. se 
lotite Tempre na dan. ko ste prav 
posebno produktivni, bo za vas vsa- 
kakor dobrododia moZnost. da kar 
med delom povedate platno all 
spremenlte lodijivost. ne da bl vam 
bllo treba zadetl znova. Prav tako 
lahko Bvojo sllko zmaniSate all po- 
vedate, vendar le proporcionalno. 
Kerkoli Za podnete, pa vale platno 
ne more bitl vedje od 8192 x 8192 
pik. 

Pri Izbirl barv si tahko pomagate 
z barvnimi modell QRB. CMY, HLS 
in HSV. Pravzaprav gre lu za dvoje: 

lanico noede. Gzelene in Bmodre 
(RGB) all Cyan. Magente in Y-rume- 
ne (CYM): In za drugs lastnosli 
~ Hue (odtenek. poloZaj v barvnem 
spektru). Luminance (svetlost) in 
Saturation (zasidenost) barve (HLS 
In HSV). Po 256 barv da barvno pa- 
leto, s katero lahko podnete. kar se 
vam ravno zljubi. bodlai. da spreml- 
njats nastavttve za vsako barvo po- 
sebej ali za vso paleto. Tudi Tempra 
seveda r>e more brez prelivriv. ki pa 
so nekaj disto poseonega. Lahko so 
vedstopenjskl. poleg tega pa jIm je 
mogode doloditi za cel rpgrabek pa- 
rametrov. kot so mehkoba prehoda 
med barvami, Itevilo pik za banro 
V prelivu In podobno. Med drugim si 



I 

I 



s katero Iztakrete oil nakijuinlir 
opazovalcem all zapoallte raiunal- 
nlk, medlem ko greste na kosllo. 
V komblnacijl s kroJrlni prellvom 
lahko anlmlrano paleto uporaOlle 
kol hlpnotiino pomagalo. 

Osnovno orodje rasirskih progra- 
movtakajpadazraCni iopli. VTem- 
prl (nu lahko doloille obISajne lasl- 
noatl. npr. vallkosi in gostoto, poleg 
tega pa vzorec. po kata ram bo iopIS 
razporedll baivna pika. In lakost 
atapljania z ozadjem. Vsa skupa) 
lanko komblnirala ie s flltrl in take 
doaelata prev zanimive uiinke. 

D geomelrijskih oblikah od (rte 
do lakin In drugainlh mnogokotni- 
kov ne kaZe Izgubliatl beaad. sai sa 
te funkelje prav nli ne razllkuie|0 od 
podobnlh v drugih programlh. Se- 
veda lahko vsaki obllkl doloCIte kup 


aam vajen Iz Oken all kateregakoli 
dnjgaga graflinega vmaanika. Prav 
tako me |e modia ina|hna delovna 
loiljlvoat. sa) 200 k 3S0 pik res nl 
(leto, zaradl ieeer bl se ilovek zaiel 
ukvarjall z grallko. Za resno retuSI- 
ranje manjka Temprl nekaj osnov- 
nlh orodlj; nastavitve svallostl. kon- 
(rasta In vrednosti gama za sllko 
V celoli In nasploh to, da nl mogoie 
obdelovatl vse alike, ie |e veija od 
zaslona. Za povpreinega lasinika 
raiunalnlka na soninl stranl Alp |e 
ludi aeznam vhodnih In IznoOnlh 
naprav, HI jlh Tempra Pro podpira, 


Popravek 


Zaradi napake v tiskarni as /e ila- 
nak Jiinaki naSega iasa (magnald- 
opUine diskete In alaklronaki liak) 
V nail prejinjl itevllkl kontal prace; 
prazgodaj. Aviorju In bralcem sa 
opravliulamo. Nadalievanje In ko- 
nee ata taka: 

Na prvi pogled Idealno, vendar so 
alektronski llskalniki ia dalei od 
hline uporabe, sa) so blazno dragl. 
.... „ 400.000 dolarji. Ele- 


id 10.000 In 


lej preproiilnl tako divja cana? Na- 
irlovalcl so laserske tiskalnike (ozl- 
roma vse Iz tako Imenovana dru2lne 
elektrototografskih tiskalnikov) raz- 
vill Iz fotokopirnlh strojav. tako da |a 
blla cana razvoia mlnimalna. Tehno- 
logl)o ns 


valcl 


razvlll ilsto na novo, razlsko- 
sozaiell dejansko pri nlill, za 
Kar so potrebna precajSnja arad- 
stva, i/endar to nl edini razlog, K vl- 
sokl cani pripomore tudi dielektrli- 
nl boben, kl )e nara)en Iz nove, zelo 
trdna alumlnijeve zlltine In prevle- 
ian s trdo, protl abrazljl odpomo 
snDv)o. sai val) za odtis sllka na bo- 
ben prlttska z vellkansko silo, kl jo 
morals konstrukclja In povrSIna 
bobna uspeSno zdrZatl. Ce si tlskal- 
nlk Se vedno iellte za roistnl dan, 
povejmo §e, da je tudI loiljivost do- 
kaj iibka, le 300 dpi (dots per Inch, 
pIk na palec) prI najbol|iih modalih. 
So pa neprlmerno hitrejil, saj zmo- 
re|o potlskatl tudi do 300 stranl na 
mlnuto In so namenienl predvsem 
okoljem, kjer )e hitrost Izpisa najpo- 
mambnaita. Kot vsa novostl ae bo- 
do tudi tl tiskalnikl pocenlll In mno- 
gi napovadujejo, da bo ie iez leto 
moi kupitl Ilskalnik z novo lehnolo- 
gjjo, kl bo pokracal 30 slrani na ml- 
nuto za 3000 dolarjev, 

Od tod do inavrice in 
nazaj 


Kollkokrat ste si islell natisniti 
prelapD barvno sllko, kl se |e bahala 
z vai^a zaslona? Verjetno prevei- 
krat, da bl ilell. In prav je lako. nikar 
ne Stejte, saj bodo kvalitetnl bsrvni 
tiskalnikl Se dolgo le poboina 2el|a. 
Za pokuSIno pa vam bomo na krat- 
ko predstavlll dve bolj all manj novi, 
v uvodu omenjeni metodi barvnega 
tiska. 

TIskanje z barvnim lasarsklm (I- 
skalnlkom je pravzaprav enako kot 
s imo-ballm. Rezlika je le v tern, da 
se papir kar Stirlkrst spusti v avantu- 
rlstlino polovanje po drobovju tl- 
skalnlka, Golovo ste 2a opazlll, da 


pracej eksotlien. Ce pa Imate kata- 
ro od grallinlh kardc s seznama, 
bosta s Tampro rezmeroma hrbo 
naredlli uporabno In privlaino pre- 
zentacljo. kar slcar nl ravno lahka 
naioga. ZlastI v primerjavl s podob- 
nlml program! je Temprin argument 
tudi sprejemljiva cena, sa| lahko 
program z malo sreie dobite ie za 
80 USO, iaprav je priporoiena cena 
4S0USD, 

In Se zaloinikov naslov. Malhe- 
malica, 402 South Kentucky Ave, 
Suite 201, Lakeland, Florida 33801, 
U.S,A. 


so barvne pike na monhorju all lele- 
vlzorju sestavijene iz treh pik osnov- 
nih barv, rdeie, zelene in modre 
(angl. RGB - rad, green, blue). Tern 
barvam pravimo adttivne. Pike sveti- 
|o z razllino intenzilsio in tako do- 
blmo 2elen odtanek. Papir svetlobs 
ne oddaja. temvei jo odblia, zato |e 

novne subtraktivne barve, sinjo, vi- 
jollino in rumanotCMY - cyan, ma- 
genta. yellow). Za najtemnejie od- 
tenka proizvajalci dodaio imo bar- 
vo in lako dobimo najbol) raziirjeni 
format CMYK {cyan, magenta, yet- 
low. black). V laserskem tiskalniku 
so Stlrfe tonerji. za vsako barvo 
eden. In papir le ob vsakemoditlnn 
prehodov prek valja bogalejil za 
eno osnovno barvo. Te se ne prekri- 
vajo, temvei ptko sestsvljo Iz drob- 
nih pik. Od Intanzltate osnovna bar- 
ve V vsaki od Stlnn pik ja odvisno. 
kakian odtanek dobimo. Poslopek. 
kl mu ‘Strokovno* pravimo half- to- 
ning, je dalei naibolj razSirjen. Upo^ 
rabljaio ga v vseh tlskarnah In tudi 
barvne slike v naSI revijl so seatav- 
Ijene Iz drobnih pik. Taias naikvali- 
letne{SI Izdelek ponuja Canon: CLC 
500, kl ja ludi barvni fokokopimi 
siroj. stane (zelo) okroglih 70,000 

(ilsto drugaina pa )e tahnologija 
difuzije barv oziroma barvne subli- 
maeije, kl jo je pnri uporabll Seiko 
V PhotoMakerju. Tu vsaka pika na 
papirju ustreza pikl ns monitonu. 
Tudi pri lej metodi uporabliamo 
subtraktivne barve, kl so v trdnam 
stanju. Zapletena elektronika krmlli 
drobne upornike, kl upan|o doloie- 
no kolliino trdna osnovna barve 
(sublimacija). Upsrjene banre potu- 
jejo V glavo In sa lam pomeSsjo 
v enotno, homogeno paro, Tu se 
barvna para ulekoiini in zadare pa- 
pir. Od tega kollko vsake osnovne 
barve upornikl uparijo. je odvisen 
odtanek pike. Postopek omogoia 
daiansko neomejeno Stevllo odten- 
kov in saveda podpira 24-bitno pale- 
to oziroma 16,7 mlll|orta barv, Kvali- 
teta tiska je skoraj fotografska in ie 
tiskalnikl s 300 dpi prekaSajo vrhun- 
ske tlskarska naprave z 2500 dpi. 
Saveda je za take hece potraben 
poseben papir. kl je zelo drag, zato 
je stroiek za potiskaro stran okrog 
IS OEM. S ceno liskalnika vas ra|e 
ne bomo vznemlrjall. 

Zaupsmo vam te naslova podjetli. 
kl tzdelujeta te krasne ba^ne za- 

Canon U.S.A.. Inc., 1 Canon Pla- 
za. Lake Success. NY 1 1042, USA. 

Seiko Instruments U.S.A.. Inc.. PC 
Products Division, 1130 RIngwood 
Court, San Jose. CA 95131 , USA. 
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BORLAND C++ 2.0 


Programiranje, C in okna 


Borland s< zagotovll slavo s po- 
cani in hkratl dobrlmi programaKiml 
prevajalniki za sisteme PC. Presku- 
slli smo njegov najnovajii prevajal- 
nlk za jezika ANSI C in ATiT C++, 
kl pa pravaja tudl programe, delujo- 
£e koi apllkaciie paketa Windows 
3.0. To js Borland C++ (skraiiano 
BC + + ). Paket vsebuia ie raznroS- 
ievalnlk Turbo Debugger 2.S. oro- 
dje za stroino kodo Turbo Assem- 
bler 2.5 In program Turbo Profiler 
1.1 za iskanje tistih delovprogrema, 
ki bi jih bilo mob poapailti. 

Prej sem z zadovoljstvom uporab- 
l|al Turbo C++ Professional, po 
mojih izkuSnjah najboijii in najpo 
polnejji prevajalnik za C in C+ + . 
^a profeslonalne uporah- 


nlke, a tudi Zf 
navajo s skrivnoslml 


Zadetek 


jalnik Iz ukazne vrstica. i 
IDE. za zaSbIteno vaizljo pi 
K podaljianega (extended) [ 
nika. Razhro§bevalnlk in analizator 
zmogljivosti zahtevala po 3B4 K, Se 
512 K podaIjSanega pomnilnika pa 
potrebujate za verzije z zabbilenim 
nablnom del a. Zbirnik zahleva samo 
256 K RAM. njegova verziia DPMI pa 
Windows 3.0 In 612 K podaljSanega 
' ' vsakem prlmeru r 


b«rDOS 


!l prograi 


je 3.0. 


posabej odIobiTe. ali ga boste In 


n BC+ + 

I) primerjal s pakslom Turbo 
C++ Professional. 

Za testlranje sem uporabil svo| 
zelo hitn sislem: CAT 325. 4 Mb 
RAM. nilri RLL disk, predpomnllnl- 
$ki program Iz paketa PC-KwIk Po- 
wer Pak. grafika hercules, MS Mo- 
use 7.03, trabna enota COREtape 
Light, operacijski sislem MS-DOS 
5.0, kontrolnl program DesqView 
2.34 8 OEMM386 5.13. MO| primerek 
BC++ Ima oznako verzIje 2.0 (ven- 
dar pravzaprav nl nadal|evanie pa- 
keta Turbo C++ Professional, tem- 
veb gra za povsem drugaben paket) 
In IS datiran s 23. 4. 1991 Paket 
vsebuie sedem vebjin disket <5,25'. 
1,2 Mb, diskele manjie zmogljivosti 
morale narobitl posebej) in enajst 
manjSih (S.S"). 

$e drobna pripomba: zato da ne 
bl vsaklb pisal 'verziia programs, kl 
se izvaia v zaSbitenem nabinu dels 
(protected mode) procesoriev 266. 
366 In 4S6-. bom uporaOlial nekoll- 
ko neroder izraz 'Zaibltena verzlja 


Skatfa je tako kot prejbnja v 
In teZka (5 kg). Vsebuie deset l 
regisiracilsko kartico In nekai 

pagandnega gradiva. 

opravite s prlloienim programom, 
datoteke pa so komprimirane s prl- 
llubljenlm programom' PkZIp in je 
zato zelo preprosto pozneje kako 
izmed njin spravltl z izvirnih disket 
na disk. Na disku porabite najvab 
kakih 14 Mb, vender gre od legs veb 
kot 1 Mb za mnoge primere. Za golo 
mlegrlrano konfiguracijo C in C+ + 
(vKIjUbno 8 progrsml Debugger, As- 
sembler In Profiler) potrebuiete prl- 
bliino 9 Mb. za Windows |lh dodajte 
trl, Se enega pa za prevajalnik Iz 
ukazne vrsllce. Mlnlmalno Integrira- 
no konfiguracijo C in C++ z vsemi 
omenjenlml orodji (r 
dows) lahko dskubii 
B Mb. instalaclja traja prlbll 


>r Reaouice Toolkit In 5e 68 
tanjSega dela Borland Langu- 
„ -lefp Compiler. 

Oebelo knjigo o programiranju 
Windows SDK boste iskali zaman. 
Brez tega prlrobnlka pa boste zve- 
zanlh rok. Lspo vam svetujejo. da si 
ga pab kupitesami. Hvalal Pravtako 
nl debele knjlge o programiranju 

danes delajo z jezikom C, le niso 
veibi tudi zbirnika. Kaj neki ae zad- 
z valikani? M 


jatudlzapodpo- saftja 
ro oknom, primere. pomnilnISke pozabi 
models in podobno. Dele, ki so zaWIn 
komprimirani s programom PkZip, v proi 
lahko razpakirale samI, iai pa vsa knjIgo 
datoteke nimajo konbniceZIP inza- Da nit. 
to morale Instaliratl be marsikaj. be bomo 
na primer potrebuiete samo preva- larjevc 


Literatura, ki je v pakstu, je Stan- 
dardne pohvalne Borlandove kako- 
vostl. Getting Started (ubbenik za 
zsbatnlke) s 151 stranmi obssga na- 
vodllo za Inslalacijo In kratek uvod 
V programiranje s C+ + . Nl ga dela 
za ubanje jezika C kot v isloimenski 
knjigi iz paketa Turbo C++ Profes- 


sakelu za svoj MS-DOS 5.0 
la knjigo za basic, Borland 
.ws SDK, WordPerfect pa le 
imu zs Windows Izpuetif 


nalezlilva? Morda 
let 1st za tlsob do- 
diskete, po knjlge 
knjlgarno? 


zabetnikom, bi mogll vKIjubili t 
del. Uear'e Guide (uporabnibki pri- 
robnik) na 306 stranen opisuje inte- 
grlrano delovno okolje (IDE) in po- 
mo2na orodja Make, TIink in Tllb (za 
vzdrievanje knjlinldnih datotek). Ge 
bosta za dele uporabljall Integrlra- 
no okolje, podalkov o teh orodjih 
tako rekob ne boste potrebovall. 
Programmer’s Guide (programer- 
ski prirobnik) s 444 stranmi vsebuje 
specifikaeije jezikov C In C+ + , 
predprocesorja, videa, pomnilnika, 
spajanja s strojno kodo In podat- 
kovnin tokov C++ Na 593 straneh 
Library Reference je opisanlh prl- 
blilno 450 funkclj knjlfnlcs. Ta pri- 
robnik je malce tanjbl od onega 
V kompletu Turbo C++ Professi- 
onal, funkelje pa so urejene po ebe- 
cedi. ker je praktibno. kadar natan- 
ko veste, kaj libete. £e iellts dober 
prirobnik z opisi vsah funkeij, ureje- 
nih po logibnih celotah, vam pripo- 
robam The Waite Group's Turbo 
C++ Bibte (avtor Naba Barkakati. 
zalo2nlk SAMS. ISBN 0- 672-22742- 
8). S 1064 stranmi. zodllbnlmlndek- 
som In imenitno vsebino je to mor- 
ds najboIjSa dodatna literatura za 
Borlandove paketa C+ +. 

O programu za popravijanje na- 
pak govorl Turbo Oabuggar User's 
Guide s 427 stranmi. Zbirniku sta 
posvsbeni dve knjIgi. User's Guide 
opisuje poseOnosti zbirnika In spa- 
janje delov atrojne kode z vibjimi 
pr^ramsklml jezikl, druga polovics 
knjlge pa je referenbnl seznam na- 
prej definiranih simbolov. operator- 
jev In navodll. V drugl Knjigi o slroj- 
nsm programiranju (v spiralnl veza- 
vl) je seznam vaan ukazov a lakti in 
operaciisKIml kodami za vse proce- 
sorje do 466 In koprocasorje. Anali- 
zator zmogljivosti je opisan na 195 
straneh dela Turbo Profiler User’s 
Guide. Sled! 131 slrani knjlge Whf- 


BC++ je popoir prevajalnik jezl- 
kov ANSI Cin AT&T C+ + . Vsa oro- 
dja delajo enako z obema razllblca- 
ma jezika, in a tempom. kl vam 
ustreza, lahko prenajata IzC vC+ + . 
60 je treba v C++ Integrirall upo- 
rabnikove funkelje v C-ju, jih morata 
deklariratl za zunanje. 

Obe razlibici sta znane neivibje 
kakovosti. C++ vsebuje solldno 
knjiinico razradov: array, dbllist. 
Mat, sortarry. contain, objscL stack. 


almg. aorlabla. set, bag. Oedovanie 
(Inheritance) je vebkratno. 60 ste 
uporabljall tokove (atraams) 


(za vse modele) all samo datoteke 
za nekatere modeta. S svojim aiste- 
mom sem vse modele Izoblikoval 

V dobrih deselih minulah. 

Ena Izmed prijetnih prednosti je 
ta. da uporabnik sam vkijubuje spo- 
robfla o napakah, ki jIh prevajalnik 
pozna. Sam Imam vkijubene skoraj 
vsa moina sporobila 0 napakah. 

Za tiste, kl so na BC++ preili 
z Mlcrosoftovega prevajalnika za C, 
so v prlrobnlku za zabelnike dodali 
17 strani poOatkovo razllkah. Vzpo- 
redno so nanlzani vsi parameth za 
MAKE, prevajalnike Iz ukazne vrsli- 
ce in povBzovalnIke (linkers). 6e 
funkeijo poznata tako MS C kot 
BC+ + . vendar ne pod Istim ime- 
nom, bo BC++ Ime Microsoftove 
funkelje zamenjal z ustreznim Bor- 
land ovim. 

Zdruiljivoet na ravni kl ' 
sed z verzijo MS C 5.1 ji 
izjema je le ukaz fortran 
verzijo 6.0 je razlika le v oaziranin 
kazalcih (based pointers) in .fast- 
call. kl tih nl. .segment iz MS C se 

V BC Imenuje .teg. namaslo .emit 

pozna BC++ proinejio psevd> 
funkeijo emit Q. Namasto .for- 

tran uporabljamo klicno konveneijo 
.pascal. 

Funkcljl n 


™BC+ 


rejSo razllblco. ne bodo je pa vab 
naslednje verzIje tega prevajalnika. 
Obstojita konbnicl za podporo near 
in tar. V datolekan .DLL pa je na 
razpolago podpora za razrade. C je 
mob defmirstl Kot blstl ANSI C, kot 
BC++. kot UNIX Vail kot Kernlgha- 
novo In Ritcniejevo razllbico. 

Z instalacijo uporabnik re dobi 
izdelanlh datolek tcclas.lib, temveb 
jih mora nareditl sam. 2al ni opozo- 
rila, da js treba zato operaeijo Insta- 
lirall tudi verzijo prevajalnika Iz 
ukazne vrstlce. Ko to oprevlmo. 
kratkomalo poZenemo datoteko 
.BAT In naredlmo vseh pet datotek 


ih mobnejiiodMS C. Naj 


nje diska - sberead In abewrtte. 
delo z nizom CTRL-Break - ctrlbrk. 
generiranje prekinitev - genlitlcr- 
rupt. klicanje frenutnega imeniKa 
- gatcurdir. j '■ — — 




lu z graflKo all Pesedilom. N 
cimo ne pozna funkcije za brisanje 
do konca vrstica - dreol, briaanje 
vsevrstice- deMfna.zajemtakstaiz 
okna - gettext. selitev teksta iz 
okna - movetexl. vslavfjanje praz- 
ne vrstics v tekstnem oknu - Insll- 
ne. postavljanja atrlbuta teksta - 


ko zenabeni, da so razlika v hltrostl 
dejansko zanamarlilve. Vendar je 
BC++ med najhltrejilml. Optlmizi- 
ramo lahko skoke (jump) in registre 
(register), beprav imam vtls, da 
BC++ to najbolje opravl sam m 
nam zato ni treba delali izrecno z re- 
glstrl (Register Keyword). OpUmizi- 




vsdno zadnji korak in jo opravimo 
z ustreznim menijem. IzvrSna koda 
bo za malenkost poeasnajia. Kot bl 
mogla bitl, vendar je tako prav, aaj 
se program ne bosesul, koisa rado 
dogaja prt maksimatnl optimizaclii 
z Microsottovim C. 


Delovni prostor 


V paketuatadveoblikl prevaialni- 
ka. Naiprai BC: Intagrirano dalovno 
okolja <IOE) z jrejevalnlkom za vei 
datolek hkratl, okni. podporo za ml- 
$ko, projekll za delo z apllkacljami 
iz vet modulov, vdelanim zblrnlkom 
(BASM) in razhrolSevalnikom (Da- 
bjggar). Drjga varziia )a BCC, na- 
manjana za naposradno prevajanje 
iz ukazne vrstica DOS. V obah pri- 
merih sta na voljo po dve verziji 
prevajaioika. PrvajBzanormalni na- 
Cin dala v DOS (reai mode), tisti 
torei, V katari daiajo skoraj vai vaii 
programi. Druga varzija (BOX ozlro- 
ma BCCX) ja za zaiiileri naiin 
(protected mode) deia proceaorja 
286 In modnejSIh procesorjev. Ver- 
ziji se raziikujela aamo po veiikosti 
programov, ki jih ianko oblikujeta 
aii popravijata. 

Za praskuB valikosli prostega 
pomnilnlka sam uporabii preprost 
program - melee modificiran pri* 
mar funkeije farcoreleft iz pomoSi. 
Rezultal sem potem deli) s tCXn (po- 
zor: negraza kilobyte!). Program, ki 
je tako nastal. sam imenoval far. 
Delo z ukazno vrsticico mi je mrzko 
In zato delam izkijudno « IDE (BC). 
Moj sistem s OEMM3S6 mi zagotev- 
l{a 686 K prostega pomnllnika DOS 
TPA. BC. naloZan v ta nezasadeni 
prostor. prijavl 471 prostaga pom- 
nilnika. far pa nsjda 41S tisob pro- 
sti'h bytov. Ce zaseileni verziji do- - 
dam &e 2 Mb podaIjSarega pomnil- 
nika. BOX prijavi 1922 K prostega 
pomnilnlka. moj far pa 'Samo- 610! 

Lahko bl blio bolje, kajtl BOX Ima 
V oanovnem pomnllnikj TPA dva 
modula. Vsak od n)lju z^ede po 39 
K in 6e bi ju prenesll bodisi nad 
naslov 1 Mb bodisi v UMb, bi najvei- 
jl program, ki bl ga Be mogll razvlja- 
li. lahko obsegai kar 6SS K! Jpam. 
da bodo za to poskrbali v naslednjl 
varzlji. Prevajanie z zaBiiteno verzi- 
|o sa mi je zdelo precej pofiasnejSe 
(40 namesto 26 sakund). vendar to 
utegre biti deloma posledica dra- 
stlinega zmarjBanja pomnilnlka. kl 
ga ima na razpolago predpomnllnl- 
ikl program Iz P(>Kwlk Power 
Pake. 

Normalne razll£lca uporabija za 
svoja potrabg podaljBani ali razllrja- 
ni (expanded) pomnilnlk. zaiSItena 
pa lahko dele tudi z akttvnim pro- 
gramom za upravljanje pomnllnika 


(OEMMSea ali kakim drugim). Pom- 
nllnik moramo dodeljavati kot po- 
daljBanl (oziroma al ga BOX sam 
tako vzamej. Glade tega sam Imel 
spet leZave s pakelom PC- Kwik Po- 
wer, kajtl ko mu dodelite razBIrjenI 
pomnilnlk (EMS). ne zna aplikaeiji 
prepuatltl podaljSanaga in nasprot- 
no. Zato sem moral obllkovali dru- 
gabno konfiguracljo. takBno. da ja 
pustlla 1 Mb pomnllnika prostega. 
NIkakor ne razumem. zakai mi BC 

V delovnem Imeniku vztrajno ustvar- 
ja datoteko TCQOOA.SWP z 260 K. 
Ne pozablte. da mu dam na voljo 
sistem 3 4 Mb RAM! 

Se majhna sitnost: pomnilnlk 
EMS morate za BC deflmratl po 
straneh (po 16 K), podaljBanl pom- 
nllnik pa v kllobytih. Zakaj ne bi 
Oban vrst detinirali v kllobytih? Te- 
ga na vem. Druga teZavIca: ko se 
s samostojnim kurzorjem pomikam 
po zaslonu, vdasih pusti za sabo 
Btevllko, ki je sicer pod njlm na nu- 
manenl lipkovnici. Ce tega takoj ne 
opazim, ml program po prevajanju 
sporoil kopico napak. Domnevam. 
da je kriva ne ravno pohvalna meto- 
da. s katero BC bare tipkovnico. 

Ena izmed opaznih novosti ta ver- 
zlje bl morale bIti naprej prevedene 
glave (PreeompHad Headari). Pri 
prevaianiu programa, seslavijenega 
Iz vai modulov. prevaialnik namrei 
vsakli izgjbl nekai iasa. kadar ve£ 
kot enkrat prelde skozl kako datola- 
ko Iz naslova. Kar pomisllte. kollko- 
kral prevede sidio.h! BC-i- + zna da- 
toteka, kl |lh je enkrat 2e preBel, 
vpisatl na disk; v nasledniem preva- 
jalnem clklu naloil vse, kar |e Za 
prevadeno. z diska In isko (taoratli- 
no) vareuja s Casom. Morda je to res 
opazitl pri po£asnejSlh sislemlh, 
sam pa kakih OramatlOnih izboIjSav 
nisem Izmerll. 

Vldez Integriranega okolja |e kot 

V Turbo C-r-i-: odiiian. (Talamo 
z manijl In mISko. MISka je zelo ko- 
rlstna prav pri popravijanju progra- 
mov. Desnl tipki na njej lahko dode- 
limo vse mogoie tunkelje: pomoi 
za besado pod kurzorjem (Topic Se- 
arch), Izvajanje programa do vrstica 
pod kurzorjem (Go To Cursor), po- 
slavljanje prekinitvene toike (Bra- 
akpelnt), pregledovanie vrednosli 
spremenijivke (Inspect), raiunania/ 
spramlnjanje vrednosti izraza (Eva- 
luate) in dodajanje spremenijivke za 
opazovanje (Add Watch). Bilo bl ml 
Ijubo. £e bi bil men! za spremembe 
dostopen bolj naposradno. 

Novost je oblikovanje petih vrst 
kod (pravzapiav prologa In epiloga 
funkclj). Dva pozna ludi DOS - nor- 
malno In prakrivno (overlay). Druga 
trl vrste so okenska ganeriranja 
- tako za datoteke EXE kot za iz- 
vrBne datoteke .DLL. Potem s kll- 


kom aamo Be pokaZemo povezoval- 
nlku (linker), za kakBno kodo gra 
- DOS standard, overlay. Windows 
.EXE In Windows .DLL To |e vse, 
kar zadeva tehnl6no plat oblikova- 
o)a prekrivnih programov all oken- 
sklh apllkacij. Men! je na sllkl 2. 

Zame sta pomembnl dve poseb- 
nosli tega prevaialnlka. Prva je avto- 
matska delllev koda na dlnamidne 
prekrivne dele poVROOMM (primer 
taklna zasnove so vsl Borlandovi 
programi - Quattro Pro, Paradox in 
ludi sam BC-r-i-), Tako v 640 K, ki jih 
dopuBia DOS v raalnem nafilnu de- 
lovan)a procesorja. sllailte bistveno 
vaija programa. IzvrBna datoteka 
BC in BCX obsega cel megabyte. Ce 
je pomnilnlk vaBega sistama vaCjl 
od 1 Mb. ga Inicirete tako, da bo 
uporabljen za prekrivne dele pro- 
grama (s funkeijo -OvrInttEms za 
razilrjani pomnilnlk in funkeijo 
-OvrInItExI za podaljBani). Drugs 
odliCna lastnost Integrirane verzije 
prevajalnlka je naCIn dala s projekll. 
sestavljeniml Iz ve£ Izvirnlh datotek. 
kl bl mogte zahtevall povsam razliC- 
ne prevajalnlka. Borlandov Projaet 
Manager |e ganlalno nadomeslilo 
za iivine Igrice z Make 

Za vsak modui lahko detinirale 
vse argumente ukazne vrstica. po- 
trebne za morebllna zunanje preva- 
jalnlke. potem pa Izberela zunanji 
prevajalnik, kl ga polrabujete za la 
modui. In doloOlte, ail bo prekrivne 
vrste oziroma ell ga je treba izkijuCI- 
tl iz process popravljanja all pove- 
zovanja. Z eno samo potazo prevs ri- 
te, katere datoteke vrste Include 
uporabljate v modulih In na katerih 
lokacljsh so. 

Help (PomoC) v BC-t-i- je eden 
boijilh. Se zlasti je korlatno, da je 
vsaka tunkeija opremljena z uslrez- 
nim popolnim primerom, v meniju 
pa je ukaz za kopiranje primerov. 

Urejevalnik zdaj ponuja moZnoet 
undo/rsdo: vrnilev napseno zbrlsa- 
naga oziroma vnoviiro briaanje vr- 
njenega. Pre] tega ni bifo. DoloSImo 
Ianko. ell bomo zbrisano obnavijali 
po znakih oziroma v eelem bloku. 


. .a prevajanje teia 

oooisi z vdelanim zbirnikom BASM 
ali 8 samostojnim TASM. Zbirnik ne 
pozna makrov. vendar je za mnoge 
namene odiidna reSIlev. Koda, oprta 
na BASM. se bo prevedia hltreie. ker 
nl treba generiratl zbirnIBkega Izpl- 
a (llstlngaj programa in 


s TASM, lemveC vse teCe ta 


f.BASM 


da gre za Cisto kr 
je odtiina reBItev. uka . . 

bodisi tako. da je pred vsakim nje- 
gova kljuina 




C/C-t-f napIBemo 




NajbrZ nitl ne bl bilo treba ome- 
njali. da dela BC'<-+ s Besllml pom- 
nllnlBklmi modell (Tiny, Small, Me- 
dium, Compact. Large. Huge), kodo 
pa generira tudi za sistema 286. 
Prav pride, da lahko doda kodo. po- 
trebno za preverjanje sklada. kajtl 
•stack overflow' nl preprosta zad^ 
va. Ko smo Ze omenlll kodo za 286: 
zanima me. kaj si pri Borlandu mlsli- 
jo 0 kodi za 386 in 0 tern, da bl 
neksteri uporabniki radi pisali nitre 
programs, ne pe samo takBne za 
okra... Torsi programs, ki delajo 

V zaBBItenem nsBInu dels 288 In 
boljBih procesorjev. 16- aii 32-bltne 
podaljBevalrike DOS-a. angl. (70S 
Extenders (VCPI). Mislii- — 
BC+i- Ze zaradi svoje ci 
ponudltl to moZnost. 

V meniju Options je dodans opci- 
ja Application, preprost nsBIn za 
nsstavltev vrednosti za Linker out- 
put. Prolog/Epitog, Model. Assume 
SS eqjsis OS in Graphics lib. in to 
za Btiri vrste programov (IzvrBnlh 
kod) - DOS normal In Overlay. Win- 
dows .EXE In .DLL Lepo. vender bi 
osebno raje deliniral nakaj moZno- 
stl sam, na primer, da bi pn Izdelavl 
konBne verzIje samo poklical pravo 
opeijo. kl bl vstavila optimizaeijo, 
izKijuBila Inlormaclje. potrebne za 
popravijanje. in morda spremenlla 
pomnilnlBki model. Zdaj pe moram 
poetorltl vse to roBno In po prsvaja- 

Iz integriranega delovnaga okolja 
programa BC (In BCX) |e mod 
z opetjo Tranaler kllcatl druge pro- 
grams. Po inslalaojl so nam v tern 
okolju na razpolago GREP, Assem- 
bler, Debugger, Profiler. Resource 
Compiler In Import Librarian. To so 
tisti tujl prevajalniki. ki jih lahko 
omenite modulom v projeklu. Ce 
imate kake posebne Zelje. jih kar 
dodajle. 

IntegrIranI razhroBBevalnlkjezelo 
dober in sam ga uporabijsm za kar 
precejBen del opravila. Postevljate 
lahko brezpogojne all pogojne pre- 
kinitvene toBke in vrednosti za ops- 
zovanje (Watches, spreminjala lah- 
ko vrednosti spremenljlvk Kadar 
opszujele kako strukturo. se lahko 
po ravnah spuBBate v podrobnostl. 
Vse to z mlBko. Cudovito! Podobno 
dela Inspect. Na sllkl 4 si oglejte. 
kakBna je snaliza sirukture >B3S- 
(okno 4) Iz zveze -Bas- (okno 2) 

V strukturi dal_prt (okno 1). 

Naj omenim Be dve odIiBnl lastno- 
stl. ki sla V vseh modulih paKeta. 
Kadar pokllBate kako lunkcijo. kl 
zahteva plsanje (Inspect, Search, 
Replace. Add Watches ltd.), je bese- 
da pod kurzorjem avtometsko p 


» 
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pomiku kurzorja ae prikaie nadalje- 
vanje besede. Za povrh so v BC+-I- 
kronoloiKI saznaini (Hitlory Liata). 
Program al povsod v menijlh, k|er 
uporabnlk vna$a kaka Imena, npr. 
datotak all spremenljlvk, vae za- 
• -i pozneje t ' 
imato poif*- 

- — jlPopravl 

aplikacli. aastavijenin Iz va6 rr 
Ipv, ozlroma onlh a prekrivno ta 
ko je povsem (ranaparantno, ko 


Windows 


Program!, pisani za Windows, ni- 
majo kaj doatl skupnega z zamiSlje- 
no preprostostjo programiranja v je- 
zlku C. Ko bOEta vidsll paketu C-r + 
priloZenl program 'Hello World for 
Windows-, kl je dolg dobrih 200 vr- 
atlc Izvorne kode, : ' 
ante. Zraven ni nol 


Ijajo pa jo tile elamentl (urejevalnl- 
kl): neposredni kllcl ukazov - Ke- 
yboard Accelerators, pnlagoditev 
palele barv - Bitmaps, kurzorji 

- Curaors, Ikone - Icons, okvirl 
z opcijami - Dialog Boxes, menljl 

- Manus In takstnl nizl - Strings 
Omenjene sharl so del vsake apll- 
kaclje Windows, WRT pa progra- 
merju omogoPa. da uporabniSkl del 
programs pISe loPeno od izvrSnega 
dela apllkaclje. Za prevajanje loPe- 
nega dels uporabljamo Resource 
Compiler (RC). 

Vse graliene elements urejamo 
z ustreznimi ureievalnikl. kl so v bl- 
atvu majhni programi za risanje, prl- 
ienl zahtevam elementov, kl jih 
'll spreminjamo. Dodall 


cijel 

Preveialnlk alcar ekrbl za ie ome- 
nieno kodo prdeg/epllog. To kodo 
postavljamo pred ljnkci|0, kl jo bo- 
mo napisBii, in potem Se za njo. 
Pomambno le razllkovatl dve vrsti 
datolek, namred .EXE In .DLL (Dy- 
namic Link Library). Prva je nekakS- 
na normalna IzvrSna datoteka, dru- 
gs pa samo skupek funkclj, kl se 
kllPeio med Izvaianjem. Nekatere iz- 
med datotek, kl jIh dobmo skupaj 
s progratTTom Windows, so pravza- 
oray datoteke .DLL, deprav Imajo 

jninico .EXE. Dodalne varlaclje 

' — • ':odB za Windows so 

ilerefunkclie jemod 
Izvoztti Iz drugih modulov (ozlroma 
jih uvoziti). 

Kai dost! ved o programiranju za 
Windows ne morem povedatl, kral- 
komalozato ne. ksr lebilo Borlandu 
2al nekS) dolarjev za knjigo. Dobll 
sem samo glavo windows.h In do- 
kumentacljo Windows API, kl na di- 
sku obsega 40 K. PrI konkurenci pa 
dobite celo knilgo. za katero je dal 
licence Microsoft! Sam Borland je 
sicer na disketah poskrbel za prl- 
bllino pol megab/ta vsakrSnedoku- 
mentaclje - melee pretlrano varde- 
vanjpapaplrjem... 

Vsak program za Windows obse- 
ga poleg golega programskega dela 
pomod in nekaj. kar Imenujejo Re- 
source. Za to skrblta lodene preva- 
jainlka. In sicer Help Compiler In 
Resource Compiler. 

Za oblikovanje okenskega upo- 
rabniSkega vmesnika (Windows 
User Interface) je na razpolago inle- 
grlrano orodie Whitewater Reeeur- 
ce Toolkit (WRT). Poleg menija ob- 
sege kurzorje, Ikone. lekste menijev 
in slenografske lipke (shortcuts). 
WRT je okenska apllkaclje. sastav- 


ml .ICO, .CUR I 
vse u8kta)Bno z SDK, podalkov ni 
treba vpisatl v binarno datoteko 
.RSC, temved jih vplSemo v znakov- 
no datoteko .RC. Datoteke .RC 2el 


I zokenskimi 


.FON ozlroma c 

(onti. Prav zaradi te lastnoati Micro- 
softovega SDK smo mogll v Win- 
dows 3.0 vnasti naSe znaka ie prej, 
preden je za to poskrbel veiiki MS. 

Za oblikovanje Ikon, kurzorjev In 
drugih grafldnlh elementov morate 
obviadall risanje. poleg legs pe si za 
prej prlpraviti grafiSno zasnovo in 
nadrt za svojo aplikacljo. Hekaj od- 
prtlh urejevalntkov Iz pakeia White- 
water Resource Toolkit si lahko 
ogledatena sllkit. 

Prednost tega. da lodlle oblikova- 
nje uporabniikega vmesnika od iz- 
vrdne kode apllkaclje, je oditna: 
V uporabnlSkl vmesnik nl tedavno 
vnesti sprememb, daprav nimamo 
Izvrtne kode same aplikacije (ozlro- 
ma ne posegamo v izvrjno kodo). 
Racimo. da bi svojo aplikacljo radi 
prodaiali take v Sloveniji kot na Hr- 
vadkam. (Oe ima vaS distributer v so- 
sednjl driavl BC-r-f, mu lahko kar 
prspustlte. da sam prevede menija 
In drugo V svoj jezlk. saj mj ni treba 


Obllkapomodl. Help, je vapllKaci- 
jah Windows standard Izirana In ee |l 
je Iraba prllagodltl. Dobro morate 
organlzlratl gradivo. nai"' 


piscem pomodl. Za pisanje uporab- 
ljamo kalerlkoll uraievelnik Desedll. 
kl porna Rich Text Format - .RTF; 
V poStev pridejo MSWord. MS Word 
for Windows, WordPerfect tor Win- 
dows ltd. Pomod prevajaie omenia- 
ni Help Compiler (HC). Modnosti bo- 
sta najbolje spoznali, de si boste 
ogledall zaslona s pomoijo. ki so 
prllo2enl paketu Windows. 


Ilia Ikona njihovega 
programa v paketu Windows lldna, 
ne pa tako anemldnakot ona v DOS. 
Ikono pad nsridata In jo prllo2lte 
programu Kot datoteko ICO. Ko 
program Instalirate v okolju Win- 
dows In ga vkljudite v ustrszno sku- 
plno. bo samodejno Izbrara vela 

Dobro je, Ker je tisti del aplikacije. 
ki ga imenuieio Resource, mod ure- 
jati tako tedaj. kadar je samostojen 
(.RES), kot takrat. kadar je 2e -pri- 


ze Borlandov razhroddevalnlk. 
Turbo Debugger, je znano. da je 
eden najboIjSih. Tako kot drugl dell 


- . OEMM386 pod MS 

DOS 5. V sistemlh 3S6 In boljdih 
ponuja TD386 celo nakaj moinosti 
strojnega razhroidevania (hardware 
debugging) brez dodatne. zelo dra- 
ge kartice (Kakih 3500 USD za moj 
CAT 325 in podobne radunalnike). 
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V podaIjSani pomnllnik. Poleg po- 
suvltanja hltrejdih In udinkovltejdih 
alrojnlh preklnltvenlh lodk (hardwa- 
re breakpoints) je prednost v tern, 
da se popravljeni program naiaga 
natenko na tisle lokadie. na katere 
bl se nalo2il tudi sicer. de bi normal- 
no delal. Zalo je mogode prestredl 
tudI nekatere napake, kl se pokaie- 
jo samo takrat, kadar je program 
nalo2en na nizke pomnllniSke na- 
slove. Mo2nosti, Ki ]lh ponuja sistem 
386. al lahko ogledete na sllKI 5. 

Blstveno drugadna je verzija, 
v Keleri se razhroSdevalnIK izvaja 
pod kontrolnim programom Win- 
dows. To sicer nl okenski program, 
temved navadne tekstna apllKacIja, 


nje in razlldrce. 

Napake le mod popravljati tudi na 
dven monilorjih ozlroma v oddalje- 
nem sislemu. TeOai jevss pomnllnik 
dosegijiv programu. ki ga popravlja- 
te. Ker vemo, kollko sf-"'- -u 
stema PC. se bojim. da la 
prI nas ne Do pHdle ka| di 




menijev, prekrivajota se okna In od- 
lldno uporabo midke. Podobno kot 
prevajalnike tudi razhroddevalnik 
ponujajo V treh razlidicah. povrh pa 
posebno verzijo za Windows. 

Prva je standardna razlldica DOS. 
V pomnilnidkem prosloru 686 K pro- 
stega RAM zasede TD 259 K, za pro- 
gram pa oatsne 424 K proatora. Za 
sistem 286 all Ooljdl zato raie ujDO- 
rabljaite TD2e6; zasede samo 78 K, 
za program pa push kar 610 K pro- 
stega pomnilnlka. ie tako all tako 


vajanja ukazov. Ko sa namred zi 
nem. pa opaztm.dassje nekai spre- 
menllo. se vmem in vse je lepo in 
prav. Postavijanje prekinitvenih 
todk le odiidno. pomagate si lahko 
tudi z midko, z enim samim klikom 
neposredno v izvorni kodi. ProZnost 
pri dolodanju pogojev je velika. TO 
zlahka - In za programerja popol- 

programe v C-f + , potem programa. 


gramov v C-f-f je blstvonega p< 
na preprosta In logidna procedu- 
:a analiziranje ravni in razredov. 


Program, podalke in 
mod pregledovati na laie nacirre: 
Breakpoints, Stack. Log, Watches. 
Variables. Module. File. CPU. 
Dump, Registers. Numeric prpcea- 
sor, Ekecutlon history. Hierarchy In 
Windows messages. Lahko se vme- 

primer 'obssll- (ozlroma nekaj uka- 
zov poprejl. In na ravni Izvorne kode 
raziddate teZavo. Ce je treba, le na 
razpolago ludi strojna raven. 

TD omogoda preprosto popravlja- 
nje prilajenih (TSR) programov In 
gonilnlkov (device drivers). SlednjI 
se namred pogosio otepajo z napa- 
kaml. Po Izhodu iz TD se sistem 
povme V normaino stanje, kot da 
TSR ozlroma gonllnlk nista blla ni- 


ne nekaj stvari vendarle m 
huje le to. da na morem 
prekinitvenih lodk ii 

spremenliivk (Watches) i 

V kondguraeijsko datoteko, Uko da 
bi imel po naloZItvi popravijena ver- 
zije programa vse lepo skupaj. TO 
zna posnetl samo razvrstilev oken, 
a nikakor njinove vsebine. Le kaj naj 
si diovek s tern pomagel Omenjena 
kronologija vnosov je le zasilna re§i- 
lev. BC + f zna posnatl na disk tudi 
prekinitvene todke (breakpoints) In 
opazovane spremanijivke (watch po- 
ints), vender ga nl treba nikjerzapu- 
alill. kadar bi radi spremenill pro- 
gram. Zakai tega ne zna tudi TD, ki 
ga moram vedno zapuatiti, de ho- 
dem z urejevainikom posedl v Izvor- 


Nekoliko pomaga. kadar delam 
a programom DeaqVlew. kajti tedaj 
Imam v enam oknu BC-I- + , v dru- 
gsm pa Turbo Debugger. Kadar /a 
traba kaj popravlti, odidam v prava- 
jalnik Irt opravfm potrabno. potam 
pa se vmem v okno 2 raznroUeval- 
nlkom. 2al pa tudi pri lakSi^em veO- 
programskem delu ni vse v redu- 
Primer; praidem v BC-t-* IDE, vne- 
aem sprememba. ilh posnamam na 
disk, sa vrnam v okno s TD In mu 
povem. na| z opcljo manija Program 

prcijrama. TD pa ml ne naloii spre- 
menjene varzlje, temvep od nekod 
prlvIaPa prejSnjo. Zalo moram prl- 
tlanlti Opan In znova dafiniratl vaa 
praklnltvene toPka, opazovane 
spremenl|lvke lid. Upam la, da sem 
V knjlgl kaj prezrl In da si zda| kak 
bralec misll, da sem programersko 
teslo . .. toda bojlm se. da le moje 
upanja laZno. 

2ellm si tudi bolitega delas stroj- 
no kodo, naianPnaje povedano. dl- 

nlmam Izvorne kode. Malo logike. 
prlkaza znakovnih podelkov kot po- 
datkov, kode kot kode. konslrulra- 
nja oznak. npr. Ia0al#1, label#2... 
namasto suhih naposrednih naslo- 
vov (Stevllk) In podobrega. Tega nl 
teZko sprogramirati. vendar oPItno 
premalo uporabnikov potrebuja 
takZne stvarl. 

Stiojna koda 


Borland Turbo Assamblar ja 
zdruZIjiv z WIcrosoftovIm zbirnikom 
MASM. Se ve£ kot to, kajti 5.1 In 
novejSe razllOlcs MASM niso po- 
vsam zdruZijIue s stareiSiml. TASM 
podpira DPMI In zalo labko skrbi za 
vaSe programe 386 pod Windows. 
Ustrezna verzija TASM sa lahko Iz- 
vaja samo v okol|u Windows 3.0. In 
to V izpopolnjenem (enhancad) na- 
PInu dela 366. ie Imale dovolj do- 
bra Zlvoa. da v paketu windows de- 
late V tarn naPInu, kar odprite ukaz- 
no vrstlco DOS In vesslo na dalo. 
TASM Pe Zdaisp nl okanska apllka- 
ci|a. 

Ceprev je zbirnik enoprehoden 
- da bi boljs repevall reference ne- 
praj (Forward Reterence Resolull- 
onj - jB mogoPa doloPItl vaP preho- 
dov. MASM dela v dveh prahodih. 
Domnevam. da vsl uporabniki vado, 
zakaj je treba prI referencah pred 
anim ali dvema prehodomavstavlja- 

Strojna koda se genarira za vse 


Intslove procesorje do 466 in 
ustrszne matemstIPne koprooesor- 
je. TASM dodaja Pa svoj nePIn dela. 
t.i. Ideal mode. NaPin MASM preka- 
Sa z loglPnim pisanjem In prikazom, 
vender zahteva neka] vaje. Izvorne 
koda ni zdruZIjivaz MASM (kar pa ni 
nip nudega). MoZno le prevaianie 
vaP datotek Izvorne kode na en 
mah. Medtem ko uporabniki MASM 
za kontiguriranje svojih prevajanj 
V strojno kodo uporabljajo spre- 
menljivke okolja, TASM ponuia bolj- 
Po rePItev. Potrebna parametravsta- 
vita v kontiguraclisko datotako (Plsti 
ASCII) In TASM bo prav vsa upo- 
Pteval. 

Kaj mi pri TASM ni vpop? Rad 
delam v Integnranem prostoru 
BC-f-i- IDE. 2al pa TASM nl moP 
uporabljatl transparentno Iz IDE. ka- 
dar pIPemo Piste zbIrnIPka progra- 
me. BC-r-i- razllkuje konPnIci C in 
.CPP. Zakai ne bl razlikoval Pe konP- 
nice ASM In vseboval pe msjPene 
opoijs za definiranje argumenlov za 
povezovsinik, in to zgoli za povezo- 
e zbirnipkih programov znotrai 


IDE? In 


da), ki 


naj se prevede program s konPnicr 
.ASM. IDE znal napisali Izvrpno ko 
do? Tak poseg se ml zares ne zd 

Analizator zmogljivostl 


Profiler ja vrsta programov, ka- 
krPnlh Pa nedavno nIso mnoZIPno 
uporabljall. Program marl, kollko- 
krat je bilo v apllkaciji Ksj poklicano 
In koliko Pasa se |b Izvajalo. Na te- 
melju ten podalkov programer ana- 
llzlra moZnosti za IzboljPanje IzvrP- 
ne koda. In sloer s spremambami 
algorltmov In strukture programs. 
Ni pa to V nIkakrPnl zvezi z optlmlza- 
cljo, za katero skrbi prevajalnik. 

Opazovatl (e moP posamiPne vr- 
stlce, vse vrstice programa ali semo 
nekatera funkclje. Ko dobimo sploP- 
no podobo 0 hitrosti programs, se 
lotimo podrobnostl. saveda Peis te- 
daj, ko je program pregladan In ko 
normalno dela. Profiler In naPIni 
anallziranja kode so prikazani na 
sllkl 3. 

MImogrede rePeno. ni pametno 
pisati nekatera dele posamezne 
(unkcije v C/C-1--1-, drugs pa s stroj- 
no kodo V naPinu inline. Tako napi- 
sane funkclje prevajalnik ne bo mo- 
gal optimizirsti In zeto utegnejo bill 
izguba veP;e od doblpkov.ee mora- 
le kaj izboljpati. napIPIta vso funkcl- 
jo V sirojni kodl. Tedaj BC-r-i- ne 



boste preprePIli. da bl kodo optlml- 
zlral. Profiler pa bo pozneje preverll 
kakovost vaPe slrojne kode. 

Tudi Profiler je napisan v posebnl 
verziji zazappileni nePin dela proce- 
sorja 366. V normalnem prostoru 
388 K RAM mojega slstema DOS 
daje PROF far (prostih) 424 lIsoP 
znakov. Kadar aktiviramo TF386. 
dobimo V pomnilniku DOS prostih 
vseh SS6 K, kajti TF386 se ves naloZi 
V podefjSanl pomnilnik (ne pozablle. 
da nl (3EMM366). 

Profiler vam bo poleg drugih sla- 
tlstiPnlh kazalcev dal podatke 
o uPlnkovitosti prekrlvne arhitektu- 
re vaPe aplikaeije, natanpne vellko- 
stilnkako pogosto je kak del klloan. 
To ulegne vpdvatl na morebltno for- 


ra, kl je v zaPetku dvakral vePji od 
najvepjega prekrivnega module. 

Program zblra tudi podatke 0 prl- 
stopnem Pasu in uporabi datotek iz 
vaiega paketa. vae nsstavitve pa ao 
lahko zalo nalanPne. 

Mlika je zelo dobro podprta, tako 
da skorai vse opravHe z njo, to pa |e 
kajpada veliko udobnaje od upora- 
be tipkovnice. 

Vse seanse anallzirania zmogljl- 
voetl lahko posnamete na disk (ozl- 
roma jih IzpIPele a tiskalnikom). 
PoznejPa anallza je bodlsi aktivna 
ali paslvna. Prednost pasivne Je hk 
trejSe Izvajanje. Cas Izvajanja je 
opaznp daljei. kadar se povepa ite- 
vllo loPk. kl jlh anallzirate. Ne bojte 
se. da jS kaj narobe. Pe se program 
izvaja dvakral, Irikrat dlje kot oblPaj- 
no. Kratkomalo skrpite Slevilo opa- 
zovanlh loPkl 


Kaj sem ph6akoval . . . 

Borland je ceno 300 USD za Tur- 
bo C-f-i- Professional pri BC-f-f 
dvlgnil kar na 500 USD. To pa ni veP 
ceneie od konkurence. Edine po- 
membne novosll paketa so podpora 
za Windows (brez dokumentaelje) 
tar zaSPItene verzlie prevajalnlka In 
orodij. 

Od te ■resne- razllplce pskela 
Turbo C-I--I- Professional sem pnPa- 
koval marsikaj. Najprei uvedbo pre- 
vajalnika za sisleme 386 (torej ne 
semo do 286). Kakorkoll Ze, la verzi- 
ja bl morals Imetl vdelan 1E-bltni 
podaljSevalnlK DOS-a In verziil za 
386 bl moral bill prIloZen 32- bitnf. 
Z vsem tern pa ni bllo niP. 

Mlslim tudi. da bl proleslonalni 
pakel moral obsegatl izvorno kodo 
knilinice. Za slovanske jezika le to 
ie zlasti oomembno, ker zaradi ne- 
katenh znakov. kl |in nl v ASCII, sa- 
ml piSemo tako rekoP vse lunkoije. 
ki delajo z znakovnimi nizi. Veliko ja 
3e drugih razlogov. Roko na sree. 
Izvorno kodo odginala le moP kupiti 
posebei, vendar stare 150 USD’ Za 
400 dolarjev ponuja konkurenca tu- 
di 16-bitnl podaijievelnik DOS-a In 
dokumenlacijo zalAflndows. za 700 
USD pa poleg 16-bltnega prllaga 
pravi prevaialnik za 386,'TO toz 32- 
bitnlm podaljpevalnikom pQS-a. po- 
polno Izvorno kodo knjl2iilc», doku- 
menlacijo za oKeneko pa^aptr'lra- 
nje. da, inpazaprogramIranjezOS/ 
2. Paprav slednjega tako rekoP Pe 
nlhpe ne potrebuje. Z^Mor^l enaiko 
vsolo (500 + I6IRHSD) ponuia 


8C-H- poleg prej omenjenega sa- 
mo Izvorno kodo knjiZnIce. 

Nekai si ie dolgo Zelim videtl kot 
del prevajalnlka za C/C-i-t-. To le 
preprost skupek funkclj za uporab- 
nipkl vmesnik teksinih programov, 
se pravi okna, menijl, mIPka. pre- 
prosl uraievalnik teksta. Mar pri 
Borlandu niso vsega tega Ze naredi- 
11? Bllo bl genlalno. Pe bl BC-r-i- 
vseboval funkclje. ki jlh pri Borlan- 
du uporabljajo za obllkovanie upo- 
rabnipkega vmesnika programa za 
Ouatiro Pro. pa tudi zasam BC-r-r. 

To bl bllo v glavnsm vsa. kar nam 
je po mojem Borland ostal dolZan. 

... in kaj sem dobil 


BC-h-r je nedvomno izjemno k> 
rekten prevaialnik. Napak ne data, 
prevaia hitro. koda le koncizna In 
optimizirana. podpira Windows. Pa- 
kef je Kompleten: vsebuie tudi raz- 
hroiPevelnlk. zbirnik In analizator 
zmogljivostl. PriloZena llteraiura za- 
sluZI pohvalo. 

MoZnosti za delo z vellkimi pro- 
graml so odIIPne. vendar lahko Zel 
napIPamo aamo program za realm 
naPin dela procssorisv 286 all 386. 
Verzije programov. kl se Izvaiajo 
V zaPPitenem naPinu dela procesor- 
jev 286/366 (prevaialnik. razhroppe- 
valnlk In analizator zmogliivosli), so 
glede na pomniinipki prostor, Kl ga 
puPPaio nezasadenaga. prava osve- . 
iliev. Pomembna moZnoet so stroj- 
ne praklnltvene toPke v elstemu 386 
In veP|ih. In to brez dodatnih slro- 
Pkov, za popravljanie je prav tako 
pomembno vzvratno Izvaianja pro- 

Integrlrano okotje le Iziemno prt- 
jelno. Brez teZav oblikujemo dobra 
dinamiPna prekrivala. Project |e la- 
ke dober, da sem z diska zbrisal 
Make Ljubilelji kiasike imajo ns 
razpolago vsa orodia za delo iz 
ukazne vistice, tudi v veizlil za zaP- 
Plteni naPIn dela procesorja 286 in 
vepjlh. OdliPni so Pe prekrivnl pove- 
zovalnik (tudi zaPPIfena verzija). Ma- 
ke. QREP, orodja za vzdrZevanje 
KnjlZnlca. Zaras popolno...Ceprav 
ja konkurenca dandanes ostra, je 
po mojem glede na enako ceno 
BC-f-r boljPa Izbira od Microsofto- 
vega paketa C. 

Ca ste Borlandovih prevajafnikov 
te vajeni. jim lahko mime duP« osta- 
nete zvestl. Upottevaite predvsem 
glavne prednost! paketa BC-v-r. 
Windows in zaPPitenl nadin Izvaja- 
nja prevajalnlka, kl omogoPa delo 
z vellkansklmi program! DOS. 

NASLOV: 

Borland 

10 Victor Square 

Scotts Valley 

CA 95067-0001 

Tel.: 991 408 439 4825 

Faks: 991 408 439 9343 

Borland C-f-l- 2.0. cena 495 USD. 
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q*BASE 


Iscemo dBase zaVAX in UNIX 




in ravolucije PC je po- 
siBio zeio pomembno £lm hllreje iz- 
delatl £lm preprOBlejie jporabntSke 
apllkacl|e. PrI lem so bill program 
dBase ri> njegovi kloni ravno pravi- 
nlaorodia. Mnogokralaejezgodllo. 
da so programerjl a PC-|etri ie prak- 
tlfino konPali apllkacijo, medlem ko 
so se prI podobni apllkaciji. loda 
z velikim raPunalnikom, organiza- 
lorji Sa ukvarjali s problemi slstem- 
ske analtze. Taka -dlvja nilra* po- 
stavllev aplikacije ja blla seveda po- 
martjkljlva. lukrije pa so se pokazale 
pozneje ph vzdrievanju. Zanemar- 
jenl sta bill predvsem dve vpraSan|i: 

- Kaj sloriti, Ce sa nabere tollko 
podalkov. da bodo presegll zmogljl- 
vostl disks? 

- Kaj at 


mas poslajB) 
vpraianja za 



nekatera podjetja 
veils pruoiem. Preprogramlranje 
s klasieniml orodji v vellkih raPunal- 
nikih |e zato drago m dolgotrajno 
(zlastl te slstemska analiza nl blla 
korektno dokumendraoal). Drugs 
moinost |e postavltev apllkaclie 
V mreZo PrI tern potrebu|emo vei 


dl nl pocenl. Sa tore) da kako dose- 
21, da bl £im preprosteje povezall 
svoje podatkein programs zvellkim 

V okolju VAX lanko pomags oro- 
dje PCSA, ki omogo£a PC-ju upora- 
bo VAX- ovih diskovnih snot (PC 

disk driver). 

n;e: zakaj bl 
2e |lh V tern slslemu ne morem upo- 
rabljati (VMS namree ne prepozrte 
lormata datotek .DBF)? datolek). 
Lahko pa podalke v rabunalnlku 
VAX shranimo v kakem znanem 
DBMS pod operacijskim slstamom 
VMS In iz programov Clipper ali 
dBase V PC-ju dosegamote podatke 
z usireznimi komunikacijskiml oro- 
dji. Tako orodje je recimo Vangu- 
ard. produkt podjetja MIcrorlm. 
Z njim lahko uporabniki dSassa in 
n.basea (Mlcrorlmovega klona dBa- 
sea) dosegajo podatke Iz VAX/VMS, 
ki so shran/enl v bazah Rdb. Oracle 
in Ingres. Programerjem v Clipperju 
so na voijo programske knjiinica 
podjetja QBS Sonware Limited: 

- BFTON: knjiZnlca ze delo s oo- 
datkovno bazo Oracle, ki je la 

V radunalnlkih VAX. PC z OS/2 
ali V IBM 30«. 

- NetLib: knjiinica ; 

- SllverComm: knjiinica za delo 
s komunikacijsko opremo. 

Resdajetreba pri uporabi zadnflh 
dveh kn|ilnlc Intsgracijo med PC in 


brati? Odgovor nl preproeta b 
ca: nsjboijSega. bdvisen je oo ra- 
zllCnega Stevlla laktortev. predvsem 
glede tags, kaj iellmo s lem oro- 
d|em dossil in kakSnl bodo nodi na- 
slednji koraki v razvoju informaclj- 
sk^a slstema. Tl produktl se razll- 
kujajo predvsem v dveh stvareh: 

- V naiinu simulaclje oziroma 
emulaclje funkclj PC-ja v VAX-ur 
format datotek. sisiemske funkcije 
DOS. inlerpretaclia tipk... 

- V podpiranju dodatnih molno- 
stl, ki |ih PC he ponuja: branje dalo- 
tak RMS. kontrola okoija VMS . . . 

Primerjava produktov 

Pred kratkim smo imell moinost, 
da smo vse tri omenjene produkte 
prelzkuslll -v livo-. Softverske pa- 
kete smo ocenjevatl glede na: 

- zdrulijivost Izvorne kode med 
originalnim produktom za PC In 
produktl za VAX. 

- preprostost prenosa aplikacije 
Iz PC-ja V VAX, 

- hitrosi interpretiranja in irvaja- 
nja Izvorne kode (.PRO). 

1 . Zdruiljivoat. Po zdruil)lvostl Iz- 
vome kode je najbolj zanesljiv dBa- 
se za VAX (UNIX), saj stoodstotno 
izvaja ukaze dBasea v okolju vellkih 
raiunalnlkov. Toda dBase pri nas nl 
tako razSIrjen kot Clipper 87, 

Ima precej sintaktiinih poseb 
tako da preostensta programerjem 
Ie Recital In q*Base. Oba precej 
zveelo interpretirala ukaze Clipper- 
ja. Tako Recital v verzlji 7.0 podpira 
DBEDITO. ACHOICEO in drugs 
lunkcije. Dovoljuje tudi uporabnl- 
dke lunkcije (angl. User Defined 
Function, UDF) In omogoia preno- 

ATezu Assisi V p-kBsaeu (izt^ 





odrszali. 
dejansko poire veiino kode Iz Cilp- 
perja. 

Ne Recital ne gifBase ne moreta 
zvesto izvajatl vsega. Problemi so 
z zaslonom (tlstl za PC imajo 25. 
terminell VTxxz pa Ie 24 vrslic) in 
s lipkovnicami (kombinacija Alt 
+ Fx na lerminalih VTxxx ne dela). 
Manjde telave nastataio tudI pri 11- 
skanju. saj pri vellkih raCunalnlklh 
usmerjamo Izpise v £akalne vrsle, 
kjar je pomembno, kdaj konfamo 
kakSen posel in tako poienemo ti- 
skanje. Ukaz SET PRINTER TO za- 
pre datoteko In jo natiska, fieprav 
smo morda lelell le zaiasno preki- 
nltl tiskanje. da bl na zaslon napisall 
kekSno statusno sporoiilo. 

PossbnosI so lisle funkcije in 
procedure, kl olajSafo programerju 
delo, a jih nl v osnovnem naboru 
ukazov Cllpperja 87. Marsikdo 
z Nantucket Toots ali s £lm podob- 
nim krmlll komuntkacijska vrata all 
pobira in spreminja naslavitve 
(SET). Pod VMS ali Unixom takih 
funkclj nl oziroma jih sploh ne mo- 
remo uporabi jail (recimo komunlka- 
cljsklh rutin). Kljub vsemu lahko na- 
domesllmo nekatere kllce funkclj, 
Kot so CSETxxxxO Iz Nantucket To- 
ols, z ustreznimi funkcliami tako 
V Recllalu kot v qeBaseu. Oba pro- 
dukta uporabljata funkcijo SYSO. ki 
vraCa v odvisnosti od parametra Ire- 
nutne nastavitve (tore) all je SET 
CURSOR ON ali OFF), Intormaclje 
o imenu programs, ki se trenutno 
izvaja, trenutnem imeniku In po- 


napak. kl sl ga vsak programer ne- 
kollko prilagodi - fie nifi drugega. 
posloveni diagnoze napak. Recital 
In q«6ase ne poznata centralnega 
sistema reagirania na sistemske na- 


pake, ampak dopuSfiata vedno in 
povsod uporabo tokalnlh funkclj 
V konstruklu ON ERROR. Tako lah- 
ko hapeke lovimo. vender morarno 
popravlti nalo izvorno kodo In reci- 
mo za vsakim USE testirati. alt je 
daloteka res odprta. 

Zaklepanje zapisov in datotek de- 
luie V vefiuporabnllkem okolju VMS 
ali UNIX tako kot v rafiunainliki mre- 
II. Aplikacije V Clipperju. ki je le 
naplsana za delo v lokalnl mrell, nl 
Ireba posebej spremlnjatl. Vseeno 
Recital In q*Base olaj^s prenos 
enouporabnISke (angi. single- user) 
eptikaclje v mrelo. saj po polrebi 
zaklepata avtomalsko. To zagotav- 
Ija hlter prenos, vendar je smis^no 
popravlti apllkacijo za delo v vefiu- 
porabmSkem operacijskem siste- 
mu. Tako bomo vsaj namesto opo- 
zoril -Record Is in use bv another- 
po Slovensko napisali, da je zaple 
zaklenjen. 

Recital v nasprolju s qeBaseom 
dopufifia kopico rutin, znafillnih za 
okoija VMS (od funkcije. ki vme pri- 
vllegije za delo z dalotekaml. do ta- 


I drugem podrofiju, nt 
se z uxazom SELECT preseliii ija. 
Recital ponuja izbiro -most- (angl. 
bridge) za delo z datotekami VMS: 
standardno indeksno datoteko 
v VAX-u lahko obdelujemo z ukazi 
Cllpperja. Pozna tudi READ znotraj 
READ do enega nivoja. 

Recital daje vefi. loda ko se opre- 
delimo zanj in zafinemo veselo upo- 
rabljatl njegove posebne konatruk- 
te. ni vmitve v svet PC. qikBase 
takSnIh sladkorfikov ne premore, 
zalo pa Izvorno kodo iz Cllpperja 
z manj popravki prenesemo v okolje 
vellkih rafiunalnikov kot pri Recita- 
lu, saj med drugim dovoljuje vefi 
ukazov SET PROCEDURE TO 
v enem .PRO. S possbnim ukazom 
SET COMPAT CLIPPER dosezemo. 
da prepozna dejansko vse konstruk- 
te Cllpperja 87. 

2. Prenos. Apllkacijo prenesemo 

V VAX (okolje UNIX) z vsakim pro- 
duktom razllfino. Daloteke (e.DBF. 
*.N7X) najprsj prepifiemo iz PC-ja 

V VMS (UNIX). Nato ja treba v Reci- 
talu pognall konverzijski program, 
kl pretvori daloteke s konfinlco 
DBF V interno obllko. dBase IV za 
VAXA/MS In qxrBase pa ne zahteva- 
ta dodatnih posegov. Ce ne prena- 
lamo datotek Iz PC-ja v VAX z Digi- 
talovlm PCSA, ampak uporabljamo 
recimo KERMIT, morarno za q+Ba- 
se .DBF-je Se pratvorltl Iz fiksnega 
v tekofil (angl. stream) format To 
lahko naredi nsS sistemski mlenlr 
all pa uporabimo la 
orodje, ki ga dobimo ob m 

Recital in qi ~ 


q*Base ne podpirata 


vssh lomiatov dalotBK (recimo VUE 
In .DRY), toda li tipi so posebnosi 
dBasea In jih tudi Clipper ne pozna. 

V vellkem slstemu nato neBo apli- 
kacljo preuredimo z razvojnlm oko- 
l|em ustreznega produkta. Ce 2sll- 
mo, jo tabko -prevedemo'. Ne gre 
za prevod, kl bl nam dal datoteko 
.EXE. ampak za sIntakllOno prede- 
lan .PRO, zaplaan v Inlernl obllkr. 
IzvBja se hitreje, hkrad pa lahko 
takkno kodo brez skrbi pranasemo 

V produkciiski sistam. na da bi od- 
krlll izvomo kodo. To melodo poz- 
najo programerjl v baaicu. 

3. Hitroat Izvajanfa. Val trlja siste- 
ml so inlerprelerji jtudi Clipperiav 
,EXe V PC-ju dejansko skrlva v kodi 
majhen Interpreter), zalo recimo po 
nitrostl ne morejo prlmerjati z apli- 
kaci |0 V cobolu. Testirali smo jih 

V okol|u VMS. take da re morerro 
trditi, kakoseodreZejopodUnlxom. 
Merienje. kako hitro se izvajajo baze 
podatkov oziroma indeksro-sek- 
venpnl slstemi. jeleiavno, saj ni no- 
bene standardne procedure za pri- 
merjavo (angl. benchmark), neke 
standardne -benchmark- procedu- 
re. Digital sicer ima teatne progra- 
me, kl lzmerl]o udlrkovitoat sistema 
v3tevllu transakei] na sekundo, nam 
pa ti lesti niso dosegljlvi. Zato smo 
uporabljall IzvIeSke Iz neaih epllka- 
ci| V PC-jlh. 

dBase IV za VMS le malce poda- 
sen. tudI v primarjavi a svojlm PC- 
levakim braiom. Morda je vzrok 

V tern, da ne upcrablja standardnih 
rutin VMS za dostop do datotek (al- 
stem RMS), ampak ima lastan si- 
stem. kl dels preslabo. Recital in 
q*Base sta hltreiSa, morda je 
q*B3se za odtenek hitrejSi. 

4. Diatrlbuirena obdelava. Edino 
g*Base omogoda distnbulrano ob- 
delavo. VAXNMS lahko uporabimo 
za slre 2 nlk datotek oziroma baz po- 
datkov In v lokalnl mreZI. kamor |s 
prlkljuten tudi VAX. dosegamo da- 
toteke V PC-ju in VAX-u. q*Bsse 

V lokalnl mreZI podpira protokol 
SMB In vmesnik NetBIOS, do VAX-a 
pa pride po TCP/IP. 

V naSIh razmerah se vse lepe prl- 
povedi 0 softverski opraml kondsjo 
iaiostno: pri ceni produktov. dBase 
IV za VAXh/MS se prodaja z Olgita- 
lovo licenco (z distribueijo dobite 
llcendni PAK, ki ga vnesele v bazo 
llcendnih pravic) in tudi cena se glb- 
Ije V meiah llcendne opreme DEC. 
Cena Recitals je zalo vlaoka in po- 
glavjezase. Zato pa qABase dosega 
le tretjino te cere In je ustrezen za 
slovenski podjetnlSki 2 ep. 

Za konec primerjajmo vse tri pro- 
dukte z avtomobill. dBase IV za 
VAX/VMS je desetmetrski Cadillac, 
moderno in udobno vozllo. ki pa 
poire veliko goriva (slabSi odzivni 
dasi) In povzroCi kakSno neprijet- 
nost, recimo prI parkiranju (nekale- 
re zadeve so v dBaseu is vedno 
nerodno urejene). Recital je vellds- 
sten rolls-roycs: nadidkan, nekollko 
starejkega videza (podpira Clipper 
87 In neClipperjaS. dBase III + in ne 
dBasea IV). zelo drag, za naSe rez- 
mere dejansko nedosegljiv. q*Base 
je golf: nekollko manj paSa za odi, 
zato pa toliko bolj uporaben in 
predvsem poceni. 


APPLICATION FRAMEWORK ZA BC++ . 


Bliznjicav Windows 


prevedemo In poveiem na ta 
Brez izvomekodanegre- poi 

5Scr""‘“ 



Moj mikro 23 


l«filINJLNIKimGIJ\SM(2) 


Od harmonije sfer do MIDI-ja 


Mag-MLADENRQgKO 


NIidi 


}l (Musical Instrument Digital 
inienace - Olgltalnl vmesnik za 
glasbene m&trumente) je nsjveSII 
napredek v elektronskl glasbl od Iz- 
najdbs napatostnega krmll)en)a. 
Odknlta MiOI-la pomanllo reiltav 
problems zdruiljlvostl In omogoCllo 
povezovanje slntetlzatorjev In ra£u- 
nalnikov v nova glasbene sisteme za 
kakovostno prolzvodn|o. obdelavo 
In shranjevanie avdio signalov. 

Danes je MIDI sestavni del skoraj 


zatorje. vzorievalnlke (angl. sam- 
plers!. procesorje signalov. regula- 
torjs. raCunalnike In Stevtlne zuna- 
n|e enole. MIDI sta lets 1981 zaOela 
razvljstl Dave Smith in Chet Wood. 
Plana Zdrutenju avdio inZenIrjev 
(AES) V New Yorku. IznaPla sM t.lm. 


Avtor Mladen RoSko je glasbe- 
nlk, Plan skupine Prijavo kazall- 
ate Iz Zagreba. Alanek je odlo- 
mek IZ njegove knjige. maglstr- 
skega dels (glej recenzljo na 
strani 55) MIDI: primjena rapu- 
nala u glazbi. SamozaloZba, Za- 
greb. 1991. 135 Biranl. ISBN 86- 

Cena: 850 CRD. Av- 

ov: JanOriPeva 20, 
Zagreb. Hrvatska. Tele- 
(041)272-609. 


41000 Z 
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MEGA 

Warenbandels Ge$ MBH 
9170 FERLACH, Po»t«asse 5 
AUSTRIA 

Tel: '04227 38 02, lelex: 42 2884, telefax: 0 42 27 - 29 12 



REPRODUKCUSKE GENE ZA FIRME IN OBRTNIKE 



SONY COLOR VIEWVGA COLOR 
MONITORir DEM1,990,- 

4 Diagoaala 17* 

4 Kalodna cev Sony Trinitron 
4 Premer lotke 0,26 mm 

* Resolucija 1280x1024 

* VESA 70/72 H2 

* Horizontal Line Freq. 30-57 Hz 

* Vertical Scan Freq. 50-110 Hz 


8100 

PRINTER FUJITSU DL1100 

DEM 640,- 

* Format llOkolon 

* Hilrotit 240/s - Hlfth draft 

* 6 Fontov plsanja standardno 
4 Max 4 kopi|e 

* Epson 2500 in Fulitsu DPL 24 komp. 

* Moinost proftramiranla ltmkcl| 


FOREX M/B 386-25/33/40 


* Cache 0-256 Kb 

* Max 52 Mb na ploKi 

* AMI BIOS i i;eslom in drujrimi Ainkcijami 

* FOREX Chipset, procesor Intel /AMD 

* Podnoije za koprocesor in osciJator 

* Podpira delo v Movelu, 3 COM 

* Operac. system MS DO^ DR. DOS. Unix, Xenl x 


NASI POOBLASCENI SERVISI: 


BLED PIS 084 78 170 

UUBUANA ANEX 061 226 178 

KAMNJK MAITIM 061 613 555 

KRANJ OPUS 064 324 059 

ZAGREB KEZiG ' 041 614 667 


ZADAR DIOS 
KHUSEVAC PART^ER 
NOVI SAD SOFTWEIi 
SUBOTICA DATAPROM 


057 431 872 

^1 51 
024 45 208 


K sodelovanju vablmo komercialiie sodelavce, ki so pripraylleni organlitratl 
prodajo In servfs po veijih nie$til>. Sprejemamo phmene ponudbe all po faksu: 

Avstrija: -l■43 4227 2912 / Slovenija: 061 813 064 


CENIK ROMPONENT ZA IBM 

zdruZliive raCunalnire 

JANUAR 1992 




SOSSS-U OPrUIMC NE 


RAMI, KOPHOCESOHJl 


iM MOOUL I Mb SI42M4I7 ' S 


AOPROCeSORSOSSTSX-riirt 
KOPROCESOR MSS7-3! 
KOPROCESOR 80M740IIT 

DODATNE KARTICE 


BA KARTICA OUAXTUM 1{«4> 7tS-I0 Bri/2M 
RJDENT SOOO, A RARVE, limrlicnl-Nofiliiler 

BA KARTia QUA'mjM ia!0-;SS-Illri'SI7 
RIDENT SOW. IS BARV 

BA KARTICA gUANTlIM lOSAtSR-ISBIT'l Hb 
RIDENT 8S0Q.SH lARV 
iA KARTia COLORVIEW IIS0T6&-1S BJT- I 
3viM(ri(i2A,|6Brr;i 

Mb TSENU AOOO, SnOO BARV lOrMOO 
RONTROLER AT BUS 1:1 J-Ft)D,241DD 
KONTROLEB SCSI ADAPTEC 2TOD, TNtW) 


Mb TSENG 401 


Mb-l9mi«Kb 


WESIEREN DIGITAL 421 
CONNER CP-MQ64 AT Bl 
0UA.NTUMLPSMATBI 
pUANTUM IPS IM AT B 
MONITORJI 


ENOBARVNI MONITOR 14', PLATSCREEN. C 


OHISilEMl 

OHiSlETD 


lYlGGRinif ^ sik 

TOLARSKA PRODAJA: MEQAHIT 

Kamnik, KamnlOka 39 
tel/lax: 061 727'109. 615-555 
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KONKURENCNE CENEI PONUJAMO UGODNE POGOJE ZA NADAUNJO PRODAJO! 

POXUdllE, NE BO VAM ZALI 


NOVO NA NASEM TOGO! TISKALNIKI 


AMT 


ZRGtopttvo za Evropo: Dlslributar za Slovanijo: 

ADVANCED MATRIX TECHNOLOGY, INC. a VEGA bit COMMERCE, d.o.o. 

Bruiatanaingel 106, 5232 AC a-Hertogenbosch \UjSUj\ Podjetje za raOunalniSki inienlring. 

The Netheriands VM^LA Kidriieva 3A, 62360 Sloven) Gradee, p.p. 101 

Tel.; (31) 73-408 213; Fax: (31)73-415 040 bit Tel,; (0602) 43-032, 41-650; Fax: (0602) 41-851 


Konkurenca reldamira: 


nizke cene all 
slovna imena all 


- nicesar! 

Mi pa lagohivljomo, da nam je nojvainep del vaiega racunalnika svelinja. 
Uperabljamo namrec tide diske najboijiih ameriskih proizvajalcev 


S2S WESTERN DIGITAL Q 

Qu0ntum 


Quantum d.o.o. - vasa najboijsa izbira 


QUANTUM 

D. O. O. Stegne 25, 61000 Ljubljano 

tel. 061/191-133 int.: 21 , 51 - 061/191-740 fax. 061/192-566 
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, SlOlPlHlOlS 

^ profesionalni ANTI-VIRUS softver: ^ 

• CEKTtrOUTMUinstie tltdi lCKSG«Ca<)livel USUI -BEST BUY pereriil WHICH 
rvuiRinTB aiMiMi-Nininiiti u • --u ujbilj prinuU WTt-VBUS HflKftf 

•ODUCNOBeyalusal vpnEslli)tf {1 

SWEEPr'™"^’*™'”" 



VACCINE ANTI-VIRUS SYSTEM ^ 
lernelji m moCiu khplografiji.Koje 
lulotenvPC.oditnveraakvinislnjf ^ 

dolgorotnireiilev. Je Uiditdo uponben 
2s preveqage mtegritete (Utcnu. 

CENA J» DEM V SLT prot a pm PC 
ISO DEM V SLT pnt. a ludatinii PC 
970 DEM V SLT pnt. a Ale server 
motnost licence a 50 PC-jev in veil 
.iiUllM (VACCINE + SWEEP). a 

SWEEP IQ VACCINE uuu odbioi neeodils. mven pi bwte tudi kapifo o nCujialnilki 

NOVO! D-FENCE softver, ki prepi^Cuje uponbo 

nepooblnOilenih disket na vaOib PC 
Cena; 59 DEM v SLT protiv. za PC (cnin. 10 PC) 


POKLICITE ZA NASVET, INFORMACUE, NAROCiLA: ! 
TEL/FAKSi (K8/22-975 SOPHOS d.o.o. Kcttejev drev, 17, Novonesto I 



PROGRAMSKA OPREMA OSEBNtH RACUNALNIKOV: 

- zunanjetfgovtnslco poslovonje 

- lokacijsko upravijanje sklodl$£ 

• vodenje knjIZnIce all INDOK centra 

• glavna knjiga s saldakonti 

- obraCun osebnih dohodkov 

- blagaJnBko poslovanje 

- matertaino in btagovno poslovanje 

- prolzvodnl delowii nalog 

- potni nalog za sluibena potovanjo 

- potni nalog za tovomi promet 

- Inteml transport 

- delovnl nalog za vzdr2©vanje 

• planiranje In vodenje prolzvodnje 

• drobni inventor in ©mbolcfio 

- fokturironje 
■ kalkulocije 

- telefonsM Imenik 

- veiJeziCnl slovar In slovar tujk 

- carlnska tarifo 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najbolj prodajanib proizvodov: 


SCO UNIX System V/386 3.2 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP t NFS 
SCOFoxBASE + 

SCO VP/ix 


UNIPLEX 


Informix - 4GL 
Informix - SQL 
Informix - OLTP 
Rapid Development System 


SCO; 


Onlplex Graphice 

Datalink 

Windows 


COBOL 

PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 

: -'JCHASE 
RESEARCH 


INFORMIX- 

MICRO FOCUS COBOL/2 
PL I COBOL 
RM COBOL 

l^ISlONVi^RE 


Inteligentni 

terminalski 

koncentratorji 


X EDT za UNIX 


EDT+ - editor 


Integracija heterogenih sistemov 



SOLANJE po origioalnih angleskih te^ajih 


- UNIX Fundamentals 

- Shell Programming 

- SCO Administration 

- UNIX Comm. & TCP/IP 

- UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Elevice Drivers 


- Informix SQL 

- Informix 4GL 

- L5QL DB Admin. 

- UNIX-DOS Inlegr. 

- C-Prograinining 

- Uniplex WP, SS, RD 

- Uniplex Office 


UNlXnaPC 386 -SX 


iMix: 


inienmng in svctovanje *111 f 

Kardelleva g, 61000 Ljubljana, TELFARS: (061) 214-323 I 
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KATERI SOFTWARE 

BI IZBRALI, CE BI VAM DAVKOPLACEVALCI PODARILI 

US$ 1.600.000.000,00 


UNIX Today! 


V podobni dilemi je amehika vojska izbraJa SCO za 
operacijski siitem, Informix za too podatkov in Uniplex za 
office automation. Odloiitev ni riziCna, ker so to najta^ 
prodajani produkti te vrste: 

1. SCO vodi V bitki za UNIX na PCjih 

2, Stevilo licenc Infonnix-a na UNlXu presefa fiOO.OM (vet 
hot Oracle) 

Uniplex zaseda 76% evropskega tiiiida za office 
automation na UNIXu 


Kratek opis produktov: 


RCAS: Anatomy Of A Contract 




Army In Pact 
To Buy $1.6B 
In Unix Gear 

■V DAN RtCHMAN 

AJaxandrIa, Va.— The U.S. Aimy 
has handed down the largest all- 
Unix contract ever awarded, worth 
as much as SI .6 billion, to create a 
system for speeding the mobiliza- 
tion of U.S. reserve troops. 

The Reserve Component Automa- 
tion System (RCAS) contract, award- 
ed to toeing Computer Services, Res- 
tea Va.. will also automate aD office 
procedures in the 4.7P0 administra- 
tive centers that track the country's 
9,600 Army Reserve and Army Na- 

Though Boeing’s waning RCAS 


SCO UNIX Sysum V/2B6 - Ve6uporabniiki operadjski 
sistem s polno podporo za 32bitne sistem 386 in 486. 

SCO TCPdP Id NFS - Standardni komunikacljski software za 
UNIX ki podpira elhemet, token ring in serijske povezave. 
SCO XSlght k Uniplex Windows - Grfidna okna za Unix in 
Uniplex. 

Informix OnLine - Relacijska baza za Cransakeijsko obdelavo 
podatkov, podpira SQL, popoino vamost podatkov ter 
shranjevanje slik. 

Informix fOL - Nejpopulame)^ jezik 4 generacije na UNIXu. 
Kombinin procedumlne in neproceduralne elemente. 4GL 
programe prevedc v C za maksimalne performanse. 

Informix RDS ^ Interpreter in inteiaktivni debugger za 
hitrejSi razvoj progiamov v Informix 4GL. 

Informix SQL - SQL orodje za pripravo porodil in 
administeseijo baze podatkov. 

Informix ESQL - podpora za klice SQLa iz programakih 
jezikovC in COBOL. 

Informix Wingz - Orodje za gradtyo sistemov za podporo pri 
poslovnem odloianiu. Kombinirs programska jezlka 4GL in 
SQL z razpredelnico in graftko. 

Informix NET - Pavezt^e vse oslale komponente, £e delujgo 
V mreii. Uporablja se za gm^o sistemov client-server. 
Uniplex - Ve<!uporabni3ki sistem za avtomatizaeijo 
pisarniikega poslovanja zdni2uje i^evainik, razpredelnico, 
bazo podatkov, elektronsko po3to in planeije. 

Uniplex DataLlnk - Povezuje Uniplex z rebeijsko bazo 
podatkov (Informix, Oracle all Igres). 


ICOS (i. 0 . 0 ., Ljubljana ICOS: Mednarodni konzorcy za odprti 

Tel. (061) 18i-282 int. 226 software je najveiji distributer UNIX 

softwarea v Evropi. V sodelovanju s cen- 
tralo V Anglji postavlja ICOS d.o.o Ljub- 
ljana domafii konzoreij, ki ponija vse 
usluge te uveljavijene organizaeije. 


CENE: Uporabljamo uradne evropske ce- 
nike oav^enih proizvijalcev. 

GARANCUA: Dobavljamo izkljubno 
evropske distribueije, ki jih podpira cen- 
trala konzoreja v Angliji, kar pomeni ko- 


CONSORTIUM 
FOR OPEN SOFTWARE 



INTERNATIONAL 




-E]-n ^ 
4 -CS- 1 - 1 

— L|.™ss.i- “ 

~mi 1 

■ 1 1 

1 SCO VNIX Sy.l«. V<3»l | 


nec tetavam z novuni verzyaini; zgotov- 
Ijeni so popravki in nadgratlDje. 
TEHNICNA POMOC; Tehnitno pomod 
Izv^ja izkuiena ekipa, s podporo centrale 
v Angliji. Nudimo telefonsko pomof, 6e 
izvajate instalacyo saini, nudimo tudi 
motnost podpisa pogodbe o tehniini po- 
mo£i, ki zagotavlja informaeije, redno po- 
moi in popuste. 

$0LAN.IE: Izvnjamo redno kilanje po ori- 
ginalnih teify ih ICOS. Mo^o je izt^atye 
na vaii lokaeiji in prilagoditev tednjev po 
dogovoru. 


ICOS d.o.o., Ljubljana 
Titova 118 
61000 LJUBLJANA 
Tel. (061) 181-282 int. 226 





JEROVSEK COMPUTERS d.o.o 

Nova ulica 11, 61230 Domfale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523 

• RACUNALNISKI SISTEMi 286,386, 486 • 

• TlSKALNIKl EPSON. STAR, FUJITSU • 

•CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC* 

■ RACUNALNISKE MRE2E TIPA NOVELL • 

• MONITORJI IN GRAFlCNE KARTICE EIZO* 

■ LASERSKI TlSKALNIKl HEWLETT PACKARD • 

• RISALNIKI, REZALNIKl ROLAND IN PRIMUS * 

• DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE • 

• SCANERJI, MISKE, MODEMl, (AUTO)DATA SWITCHI • 

• PRENOSNI RACUNALNIKI NOTESTAR 8 preko 30 razSiritvenimi moduli ■ 

Vsi produkti se Cestirajo 48 ur. Takojina dobava. Ugodni dealerski pogoji. Pooblalteni servisi v Ajdovidini, Celju, 
(^momlju, Maiiboru, Novem Mestu, SkoQi Loki io Zagrebu. 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

Unterloibl 41. A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45 


osnovne ploSCe 

286-16 MHz 

386SX-16 MHz « 

3S6SX-2SMHZ 

386-23 MHz 

386-23 MHz, 32kB cache 

386-33 MHz. MkB cache 

486-33 MHz, 64KB cache 

RAM 

41236-80 

44236-<» 

311000-08 

SIMM/SIP ihOdul 236hB, 70/80 ns 
SIMM/SIP modul 1MB. 70/80 lu 
KOPROCESORJI 
80287-20 MHz irr 
80387SX-2fl MHz, Cyrix / HT 
80387-23 MHz,QTiz/HT 
80387-33 MHz, 4™ / HT 
DISKETNE ENOTE 
5J5', 1,2 MBTEAC 
33', 144 MBTEAC 


DEM 

US 

299 


616 

733 

1373 


183 


TRDI DISKI DEM 

Quaniuni 32 MB. Hms. AT-bu« 420 

Quanluni 103 MB, 17nu, AT-6us 723 

Quanluni 120 MB, 16nu. AT-bus 819 

Quantum 240 MB, ISnu, AT-)mk 3313 

Seagate 43 MB, 28mE, AT-bus 333 

KRMILNIKI IN I/O KARTICE 

AT (IDE) bus 35 

AT(lDE)bu$ 4-2S/P/Gi2hod S3 

ATMFMim.l;! 39 

S-fPizhOd 23 

2S->-Fizll0d 30 

TIPKOVNICE 

Chicony 101 tipka, ASCII. YU znaki 77 

Cherry 101 tipka. ASCII, YU znaki 129 


MONITORJI (SAMSUNG) DEM 

14’ monokzomaiski 199 

14’VGAmono640z 480P/W 225 

13’ full page mono. 1008 a 1048 -f card 999 

20’ mono. 1280x1024, + card 1770 

14'VGAbarvni640i4SO 489 

14' VGA baivni 1024 x 768 389 

ir VGA barviii 1024 x 768, ni, MSynt 1550 

OHlSjA 

babyAT.220W 117 

bat^ AT, 22aW, LED display 139 

baby AT, 220W, (NEW DESIGN) 162 

slim line, 220W, LED display 143 

mini lower, 220W. LED displi^ 149 

mini lower, 220W, (NEW DESIGN) 172 

lower. 230W (NEW DESIGN) 299 


GRAFlCNE KARTICE 
Hercules . 29 

VGA 1024x768 Tridenl 16-bii, ni,312kB 129 
VGA 1024x76BTitdcnl 16-bit, ni, 1MB 169 
VGA 1024x768 Paradise 16-bii, ni, 1MB 199 
VGA 1024x768 Tseng Ubt64>il,ni, 1MB 215 


DIGITALIZATORJI IN OSTALO 


Chic miSka, dodan software 33 

Hendyscanner(b&w),400dpi 243 

Pax A modem 330 

Modem 2400baud. inlemi 183 

Modem 2400 baud, eitemi 233 


••• NOTEBOOK VRHUNSKEKVALITETE-POSEBNAPONUDBA ••• 

386SX/20 MHz, 2MB RAM, 60MB HDD, VGA z 64 odteoki, 3.2 KG, DOS 5.0; samo 3150 DEM 

CANON BJ 10 EX (INKJET PRENOSNI PRINTER) samo 499 DEM 

Cene so neio V DEM (brez MwSi), Ostali prodajni pogoji in servisi so isii. 
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RAM-G d.o.o., Ljubljana 

SEDE2; 

Kumrovlka 7, 

Tal. 346-4S2 

PREDSTAVITVENI CENTER: 

Pod gozdom 10, 

Tal^Fax 327-770 

KOMPIETNI RACUNALNIKI: 

PC-RAM^286-12/1 981 

PC-RAM-G286-1&1 1.053 

PCflAM-G386SX-16/1 1.453 

PC-ftAfcW 386-2501 2.184 

PC-RAM-G 386-3301 2.403 

PC-RAM-G 486-2504 4.628 

PC-RAIiMi 486-3304 6.550 

Sestova komplelov: osn. pto5£a z 1 MB 
spomlna, diskelna enota. 1-0 katlica 
<2S-f1P), krmllnlk AT-BUS. tipkovnica. 
ohiSje 


Trdi diaki coner 

CP-3000 (44/28) 560 

CP-3044 (4*25) 660 

CP-3104 (104/24) 1.286 

CP-30104 (120/19) 1.375 

CP-3204 (204/16) 2.185 

SEAGATE. FUJITSU. IBM 
Cent so V OEM po Iwrzneai teiaju banke Slovenije na dan plaiila 
Sarvisiranje na domu. 

Naie ceneveljajo s plaSIlom predraOuna. dotuvni roknl daljli odpet dni, raOunal- 
nik vam ne bomo samo prodali, redno bomo skrbeli zanj v parancljsld dobi In po 



sredstva za vaija podjetja in mraie. 

Najarn raiunainlika oprema s program! all samo za pisanje tekstov. 
PokJKite nas, zagolavijamo vam, da bosta prljetno prasaneOani. 


GRAFICNE KARTICE: 

MGKART1CAZYU2NAKI 53 

VQA800X600S12KB 163 

VGA1024X768ET3000 297 

VGA 1024 x768 ET 4000 353 

ZASLONI: 

MONOCHROME14'P/W 316 

VQAMONB014'P/W800x600. 385 
VGACOLOR14'P/W1024 x 76a. 825 

VGATRmULTISYNC1024x768 1.044 

ElZ09070ir 2.875 

EIZ0940012(r 5.787 

doplaCilo za. 

1MB RAM 166 

MINITOWEROHISJE 100 

TOIVEHOHISJE 166 

FLOPV1,44MB 163 


m 

irir-icirir 



SODOBNE ZASNOVE POVEZAV 
racunalniskih sistemov 


' Delovanje/Odjamalec/Streinik 
- Disiribuiiano ali konibinirano procesiranje 


Ljnbijtiu, Medvedova 28 
Tel.: 061/315-455. Fax.: 061/315-528 


Visoka kvaliteta 
nizje cene 


Laserski tiskalniki 



do 600 dpi, format A4 in A3 
Barvni PostScript 

^^KyocERa 

P-2002 PostScript 

5 Mb RAM standardno, za ceno 2 Mb 
1 0 strani na minuto 


Skeneiji 

MICROTEK 

za PC in Macintosh 
Barvni skener za diapozitive 1 850 <^i 
in barvni ploskovni skener 600 dpi 
plus PhotoStyler (PhotoShop) 

Laserski tiskalnik MTP-306 True-Image 
PostScript kompatibilen 


Risalniki 

MLTTOH 


Zahtevajte pogoje za distribucijo 
po novih, posebao ugodnih cenah! 

Aitatef 


PmlstavDiitvo Ljubljana, Kaideljeva ploidad 25 
Telefon: 061/349 536, Teleft*: 061/182 425 
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Produktiont* und Warenhandelsges. m.b.H. 


Tdefoa: !>943 463 50578 
Telehi; 9943 463 50522 
Infonnaqje v IJiUJui: 
(061) 323 755 to (061) 329 


DEM 1.424.- netto 


di disk 40 Mb/28 nu 


PONUDBA MESECA: 

BOOK-PC AUVA 
.386SX/2S MHz/40 Mb 

KoDfiguraciJa: 

CPU 386SX-25MHZ, 2 Mb RAM. VGA grafika 1024 x 768, 2x 
serijski, 1 X paraleloi, 1 xgair 
W 2.90kg. 

Nova Mrija tiiAaliiikov EPSON 
LQ-450(A4.24igel) 

U5-570 (A4.24igd) 

L(}-870 (A3. 24 igd) 

L01070(A3.24 igd) 

LQ-n70 (A3, 24 igei) 

RaOuaalnUke kompooente 

OhiJje b8by/200 W V1P220 AUVA 
Ohilje sliin/200 W VIP230 AUVA 

OhUjetr'-' . i 

OhiJje 1 


CPU-ploMa 286/1 2 AUVA Acer 1207 



RAM 1Mb (8 X 44256/80, 4 X 41256/80) 
SIMM9x2S6k/80DS 
SIMM9x1M/70iis 
SIP9X2S6 k/80iu 

D^kM 44256/80 os Inid 

\m4x’76®8°AHEAD 


si~sr- 

Gihki disk I 2 Mb TEAC/Mitsubishi 
Gibkl disk 1.44 Mb, TBAOMKsubishi 




po igemio igodnih cntah. 


% 

.S: 


S;: 

I 


Poslovna informatlka d.o.o. 


. rU-OIOO^uMjana 
) tal: (001) 26S-1S4 
200-150 
fai: (001) 260-170 
t R.:S0104-6Q1-93123 


'Skupcj Vom ponujamo kompletno linijo osebnih 
racunolnikov no bazi komponentAUVAinnotebcx)k-ov 
vrhonske profesionalne kakovosti po izjemnih cenoh 
-poklicitel 


KVALITETNA PONUDBA - UGODNE CENE 


AUVA 286-12 
AUVA 286-16 
AUVA 386 SX-20 
AUVA 386 DX-20 
AUVA 386 DX33/64C 
AUVA 486-25/64 C 
AUVA 486-33/128C 



NOTEBOOK: 

CHICONY N85620 386SX-20, 
20MbHD,1Mb RAM 


diski MAXTOK, QUANTUM in SEAGATE, zosbni AUVA in 
EIZO, ves program EPSON in ROLAND, laserski in ostoli 
tiskalniki HEWlSn PACKARD . , . 


IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA 

V sodelovaniu s speciallzironimi podjet|i Vom pod 
ugodnimi ptogoji (I0%-15% popustl zogotovimo tudi 
izobrozevonje ati priprovo in izvedbo celostne podobe 
dejovnosti podjetjo-inslrtucije na osebnem rocunolniku. 


AUVA 



nas je izbroia 
za partnerja 
V Jugoslaviji 
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OWtM^WAJAUIlia 




MLAKAR & CO 

AVSTRIJA^"=*= 




Podjetja obve§6amo, da 
lahko uvozeno biago 
pladajo V SLT na na§ 
tolarski ra^un v Ljubljani. | 



Preselill smo se 
na novo lokacijo 


rfiiacorn 


MLACOM d.0.0. 
Koialjeva 6 
61000 Ljubljana 1 




crnzENiaw.Ai 

SlarLC-W 

SlafLC-1S 

SBiLUi^OO 

SI«'LC-i4-1» 

SUroasij modeti 

EPSON R-10S0 

LaMrHPJETUP 

LMrHPJETH 

ItwHPJErulSI 


ROLAHDDXY-1100A3 1870 

ROLANODXY-1700A3 iCM 

ROLANS uallmodeli pokMit* 




2400W (MNPS) 
9SaO«xt(MNPS| 
2400 POCKET 


UPS - HEPHEKIWEIIO mPAMIUE 

UPS300VA 4S0 

UPSSMVA 540 

UPS1000VA 99S 


UPS1000VAON-UNE 1.718 

POWER CARO 399 
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Tel- 061/114-131 
Fax; 061/1 14-350 
BBS: 061/114-204 


MLAKAR & CO 

Posebna ponudba osebnih racunalnikov 


UrfTERBERQEN B2 
AUSTRIA 

Tel. (43) 4227/2333 
Fax. (43) 4227/2091 


RAdUNALNIK 

ohiSje 

OSNOVNA 

PLOS^A 

RAM 

TRDI 

DISK 

MONITOR 

TISKALNIK 

CENAVDEM 

M-286-12/M;1/W180D 

BABY 

286-12 

1MB 

43MB1 

MONOCHROME 

CITIZEN 180D 

1.271 

M-388SX-16/SVG1/2/89 

SUM 

386SX-16 

2MB 

a9MB 

NEC 2A 


2.535 

m-28g-ig;m/i/wcii 

SLIM 

^16 

1MB 

43MB 

MONOCHROME 

C.T.1.A3 

1.492 

M-286-16/III/1/W24200 

SUM 

266-16 

1M6 

43MB 

MONOCHROME 

STAR [£-24-200 

1.532 

M-38GSX-16;ill/1/WCII 

MINI 

TOWER 

3e6SX-16 

1MB 

43MB 

MONOCHROME 

C.T.I.A3 

1.543 

MW-wi/to/xn 

MINI 

TOWER 

3e6SX-16 

IMB 

43MB 

MONOCHROME 

STAflLC-24-200 

1.822 

M-386SX-18/SVGA/1/W2420G 

MINI 

TOWER 

386SX-16 

1MB 

43MB 

VGA 1024x760 

STABLC-24-200 

2.388 

M-386SX-1G/SVGII/1/W24288 

MINI 

TOWER 

386SX-16 

1MB 

43MB 

VGA MONOCHROME 

STARLC-24-200 

1.978 


vsi raJunalnikii l.aMBgiOkimdisMm in 101 Bpkovnico 


PANASONIC KX-F50B 


* Faksimile s telefonom (samodejni preklop) 

* Elektronska tajnica (Auto-Logic™ Answering System) 

* Moznost kopiranja 


NAMIZNIKALKULATORPT-212 


* 12-§tevil£ni dispiay 

* Vgrajen tiskalnik - izpis v dveh barvah 

* AC - Adapter ali baterije 


DEM 1.100 


C2 


DEM 99 



NAMIZNIKALKULATORDS-1200B DEM 42 

* 12 -itevildni display 

* Solarno napajanje ali baterije 




Mlacom 2 novim letom uvaja: 

i (Bulletin Board Syetem), kjer so vam zaenkrat 
sledeil podatkl: 

Prodajni program s cenikom 
Tehniine karakteristike 
Novosti V 


miacolTll 


oreklop na nai BBS potrebujete Modem (naaiavW na 2400bp8); 
ko katerega pokliiite Stev. 061/114-204 in naS program vas bo 


... ■ , Cl. 





POGODBENl DTK DISTMBUTER 


Trzaska 61, Maribor 

tel.; (062) 304 694, 306 571, 306 579 

fax; (062) 302 468 


486-EISA 


Iffl 

DTK COMPUTER 

HEADQ.! DATATECH ENTERPRISES CO. LTD. 

DTK rat'unalniki iniajo lutli ^o 


286-16 


DTK 

P0MENI;DANAMJE 

PRIHODNOSTBLIZJE 

Nova DTK rawnolniika ^enerocna vam omogora, 
da delo opravite htfreie m zaneslnveie. Zo to skrliiio 
novi racunolniki 486/33 MHz zEtSAvodilom. 


>vrll Ortifikat: 



PIS BLED d.o.o.,Bled,Alpska 7 

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, 64260 Bled 
FAX/TEL.:(064) 78-170, pon-pet., 7-15. ure, 
fax (064)76-525 
NUDIMO: 

Projektlranje Informacijskih sistemov 
Osebnl rafunalniSkl slsleml lipa 286,^86,486 
Prenosnl raJunalnlki NOTEBOOK-UGODNO in LAPTOP 
Laserskl in malri«nl liskalnlki EPSON, NEC in HP 
Risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP 
Refunainijke'blagajne, skenerji/dekoderji frtne kode 
Regisiraiorje delovnega Caxa s pripadajoio opremo 
Siscemi nepreklivienega napajanja, nidi za IBM, VAX 
Uccnina in apllkalivna programska oprema 
Servis rafunalniSke opreme 

FinanCno/rntunovodskl servis za podjetja in nhrinike 
UGODNl KREDITNI POGOJI 

POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO! 


Protronix d.o.o. 

2elezni£arska 32, 68340 Crnamelj 
Tel/fax. 068/51-898 

Izredno ugodna ponudba rafiinalniSkih ohiSij: 

*BABY CASE 

& POWER SUPPLY 200W 7100 SLT 

* SLIM CASE 

& POWER SUPPLY 200W 9480 SLT 

*MINI TOWER 

& POWERSUPPLY 200W 9240 SLT 

•TOWER 

&POWER SUPPLY 230W 15500 SLT 

Za nakup ve^jih k<ili£in $e posebne ugodnosti 

Protronix computers 


ELEKO. 


d.d., Blejska Dobrava 
64273 Blsjska Dobrava 124 
Tel: (064) 82-661 
Fax: (064) 64-290 


PRODAJA: 

OCARINJENA IN NEOCARINJENA RACUNALNISKA 
OHI&IA MOVE GENERAClJE 
(vgrajeni napajalniki), 
raCunalniSke MONITORJE 

- nov design 

- visoka Kakovosl. garancija, servis 

- enoslavno razstavljanje In sestavljarje 
(brez vijakov. vodila sa HDD in Floopyl 

- stalna zaloga 

Ohlija: cere od (SLT): neoc. Monitorjl: ceneod (SLT): neoc. 


eABV 

SLIM 

MIDTOWER 
BIG TOWER 


4' HERCULES 
4' VGA MONO 
4' VGA COLOR 


POSEBNE CENE ZA DISTRIBUTERJEI 


ACQR ^4 

* AKClJA* AKCIJA * AKClJA • AKCIJA • 

* ACER ¥ VSAKO FIRHO • 

Vsi bi si leleli Imet vpw^t/ui^'ielnerdCunalnike, skalemiimiiniljttinov, dekw/B 
iariesl/rra M Mrs. rstoradimzM so SI vsvHupn'dDMr rmvne n ime, tarkna SKi/s 



ACe8)l?0.ASIC4a6 


'HMuAto.: 55?.000.00SU 
S<UM 390.000.00Stt 

€(i4fiUit(tenja 


Wh^ HEWLETT 
PACKARD 


ScsBei K- color scanner 



Moj mill 
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ISKRA SEM, Elementi zn elektroniko d.o.o. 

tel.: (061) 273-161, 273-173 (prodaia), 
Cesia tlvch cesarjev 403, 61000 Ljubljana 


STARE KASETE ZA 
TISKALNIK m VRZITE 
V SIHETI! 


TEGA 


Naj vate STRAKEE NE CAKAJO zai< 

•TEGA< vam TAKOJ ZAMENIA i 
z NOVIM TRAEOM iz uvoza. 

Ce imale za obnovo ve^o kolidiiio Itaaet, sami i 
vam jih v TREH DNEH z norimi tiakovi spet do 

Po zelo KONKURENtlCm GENAH ai 
trakove v kasatah za VSE VRSTE PRDtTER|^! 

»TEGA« Ljubljana 
Ul. Franca Mlakarja 3 
tel.: (061)572-473 
fax: (061) 198-190 

OBISCiTE NAS IN SE PREPRICAITE! 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Integriran poslovni itiformacijski sistem v veCuporabni- 
§kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi 

-glEvnatallsa INFORMIX” 

- saldakonli kupcev 

- saldakonti dobaviteljev 

- fakturiranje 

- knjiga raiunov 

- osebni dohodki 

- skladiStno poslovanje 

- materialno knjigovodstvo 

- inventura 

- osnovna sredstva 

- specialne apUkacije po naroCilu 


LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST! 

Kardeljeva 8, 61000 Uubljana, TEUFAKS: (061) 314-223 
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» Rtziirttva t^mliu 
» Cartriigi ^jujoslMKiUnl aitb' 

» Patroini natarial (totwji, pema, falija) 
» HPlehniiniinfatlwnilialhilatotjl 


SeanJat llo 400/800 4(i bamii uann« 
Pm^ SOOC bartni tiakaliiik 


*■ UtartUtiskalnild 
^ Inljei ttsValnifa' 

»■ Barniitiskalnild 
» Seanner-jr 

>- RiulniH HP in ROUND 


DARILO OB NAKUPU HPLJ: 

Insuilacija povciijivih Sumnikov za MS WORD 5.5. 
WORDSTAR 6.0 in Wordperl'ecl 5.1 

CZSCZsc, .isczSCZS 
aczSCZSCZSCzfe. 




» laaanid in aiahSni iitkalnild ^ON EPSON 


286/16 

386SX/16 

386/25 

386/33 

486/33 

SOFTWARE 


Osebni rabunalniki razliCniti 
konfiguracij in dodatna 
oprema 

Programska oprema priznanih 
svetovnih proizvajalcev 
(BORLAND. MICROSOFT,...) 


SHIFT' 




15SLT 


w 

PRIHRANITE 


SI ZNATNE 

stroSke 


IN 6AS! 

<0* 

ARARAT 


INKMASTER 

3. Namenien ja za 80% vrst liskat- 
nikov. pisalnim strojem in blaoaj- 
nam (Epson. Fujitsu. Star... 


) obnovite 50-100 Kr 


/ UUE 


UUBUANA/VU. VRTNA 22 


Isl.: 061/216-7S6, 
081/21S-476 
061/225-816 
ax: + 3861-225-816 


T.aserFont+ 


■ i.oififont i za la serske tisk alnike 


Lra iiil>s<i> 

Times Roman 

/u'T!,. 

Cooper 

2>afj C&irvery 

Windsor 

Zapf Calligraphic 


- M2 foiitov !! 

- driverji : Wnrdstnr 

Ventur.i {iK.1 


1Vur<9l’«rf«'l 
CurvI Drav* 
H'nluni 
Arts & l.eltfrs 
Aldus l^jge Mukvr 
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HOUSTON INSTRIENTJE 
ZNOfAPRESENETIL 



Na sejmu SYSTEMS 91 [Munchen) je tirmo 
HOUSTON INSTRUMENT sirokovni jovrosli 
predslovila novoserijo risalnikov OMP 160. 
fiisalniki iz serije DMP 160 imojo mocno po- 
vecono ucinkovilosf. Vdebrte so nove funk- 
cije, ki ph do sedoj ni nudil ie noben proizvo- 
iobc peresnih risalnikov v pnmerijivem roz- 

Rlsolniki serije OMP 1 60, ki jib proizvajojo 2Q 
nsonjedo lormotov Al, AO in podaljsaniri 
to'motov, povezujejo sposobnost delo z ex- 
ponded memory, kompresijo dolotek risb in 
visoko bitrosljo prenosa podotkov pri risonju 
V ideoino krotko cosovno obremenilev ro- 
cvnalnika. 

Hitrost prenosa podotkov med racunolnl- 
kom In risolnikom |e noslovljjva po stopnjoh 
vse do 36400 bodov. 

Te losinosri izredno cenijo vsi jporabniki, zla- 
sti tisli, ki zelijo risafi v vecuporobniskem 
mreznem okolju. 

Za rozliko od konkurencnih risalnikov, pod- 
piro novo serijo poleg DM-PL, HP-GL tudi 
HP-GL/2 visoko kompaktni vhodm jezik. Ce 
uporabite visokokompoktni [ezik, ZQvzemojo 
podolki le 25% spominskega medija v pri- 
merjavi z drugimi. To ugodno vplivo no hi- 
trost prenoso podotkov, obremenilev pomnil- 
nrka risolniko in seveda tudi na kapaciteto 
diskov, ki so V proksi vedno jzvrhono polnit. 
Uporabniki AutoCADa prejmejo reol mode 
ADI driver in sevedo tudi protected mode 
ADI driver, ce ie uporabljaio 386 verziio. 
Povecono hitrost proceso risanio s serijo 
DMP-160 vodi k moino povedonemu ob- 
segu delo, ki go lohko oprovijojo uporobniki. 
Poleg kompresije podotkov, ki jo omogoco 
HP-Gl/2, se do rozsiriti pomniinik risoinikov 
do 4 Mb, kar je enoko uankovito kot 16 Mb 
pri risolnikih, ^ ne rozumejo visokokompokt- 
nego leziko. 

Toko dosezeno visoko ucinkovifost bufferjo 
omogoco enostoven «replol« velikih risb 
brez ponovnego brskonjo po racunoiniku. 
Risolnikom HOUSTON INSTRUMENT so poz- 
novolci ze prisiovicno pripisovoli nojvidie 
ocwie tudi V glede kvolitete in izgiedo risb. 
Tudi ponovTiivost, resolucijo in locnost je 
provilomo do desetkrot visjo kot pri primerijivi 
konkurenci. Tudi v tern pogtedu so pri Hou- 
ston instrument nopredovoli. 

Risolniki serije DMP-160 nudijo poleg pove- 
cone zmogifivosti risonjo tudi visjo kvoiiteto 
risonjo. Zelo udinkovito je indMduoIno no- 
stovljonje hitrosti vseh 8 peres, ki jih vstovimo 
V mehonizem skladno z lostno hitrostno 
zmogijivostjo pereso. Toko nojtonjse pero, ki 
|e v proksi najpodosneise, ne dikliro tudi 
nojvisje hitrosti viedenjo drt. Vsokemu pere- 
su lahko individuoino predpisete debelino 
crte, kor je zelo udinkovito pri izpdnjevonju 
povriin. Risolnik toko lohko optimiziro stevilo 
prehodov, polrebnih zo optimoino zapolnitev. 
Risolniki serije 160 omogodojo tudi grupiro- 
nie peres. To pomeni, do lohko dvemo, stirim 


oli vsem peresom predpisete enoko debelino. 
Risolnik poskrbi, do se vso pereso iz dobce- 
ne grupe enokomerno proznijo in ostorrejo 
dobro propustno. Slednjo tastnost je zeb ko- 
rislno pri izvedenki DMP162R, ki imo dode- 
lon odvijolno navl|alni mehonizem in mehoni- 
zem zo rezonje papigo. 

Toko opremljen risolnik dosego vse lostnosti 
high-end produklo zo veduporobnisko 
okoljo. 

Risolnik tipo DMP 162 R se zelo dobro podu- 
ti V vecuporobniskem okolju, ker zorodi vseh 
moznih nastovitevin samodejnego odvijonjo, 
novijonjo in rezonjo poplrjo lohko dolj coso 
deluje nenodzorovon. To bstnosi znojo po- 
sebno dobro cenill listi, kl po nopornem 
ustvorjolnem delu se pozno v nod bdijo ob 
svojem risolniku, meniovajo popir in polnijo 

Nastovljanje porometrov risalnikov je zelo 
enosiovno in pregledno. Poteko lohko s po- 
modjo kontrolnih ti'pktn displejo no risolniku 
(tudi med risonjem, ce ugotovimo, do smo 
pri neki nastovitvi no zodetku nostovili neop- 
timolen porometer). Posebno priljubljeno je 
nostovljonje Houstonovih risalnikov s po- 
modjo progromov Hot to Plot, ki so instoliro- 
ni no disku. Z njimi bhko nostovljole uporob- 


niske pofometre risolniko kor s pomodjo tip- 
kovnice in zosbnskego menuio, tudi kodor je 
risolnik V drugem prostoru. Risolnik si zopom- 
ni itiri uporobniske noslovifve in jih hroni tudi 
§e potem, ko je Izklopljen - dokier |ih ne 
spremenrte. 

Tudi serijo risoinikov DMP 160 (e nodgrodlji- 
vo s sconerjem. Pomeno zojemonjo podotkov 
IZ obsiojecih risb ni potrebno poseb^ po- 
udorjoti. Tisfi, ki so go ie preskusili, ne more- 
jo ved brez njego. 

Pri CSI, ki je zoslopnik firme Houston Instru- 
ment, so nove serije risoinikov DMP 160 zeb 
veseli, Pridokuiejo veiiko povedonje trznego 
delezo no podrodju peresmh risoinikov zoro- 
di velike prednosti pred konkurenco. 

EP 


CSI 


Vse nadoljnje informocije 
dobite pri CSI, 

Vodnikova 8, Ljubljana 
te); (061) 552140. 


I 


PRILOGAMOJEGAMm, 


Visoka sola Turbo Pascala (3) 


Segmenti enot v sedimd 


Dosfej 9 


D S6 ukvarjall le s podatkl - ogledovali ! 


Obdelmall smo dve psdroiil sllKe 4. kopico In podatkovni aegmanl. Zda) 
na9 takajo sagmemi s prevedeno kodo enot. 

fie poglodamo nazal: podatkovni segment )e bll deisnsko en sam seg- 
ment, skupen vsem enotam - -last- vsega programs. TudI kopica )e 
Mupne vsem. le da |e lahko poljubno vellka, nl razdeljena na segments. 
Segmenlov s prevedeno kodo le veO, vsaka enota Ima svolega Kot kaie 
slika 4, so zloienl po vrsti, prvi je glavni program, za nllm -nalvlija- enota 
(tista, ki le ne uporabija nobena drugs) in na koncu nainlija, system, kl lo 
uporsbllalo vse drugs. 

V segmentu enote so nekatere konstante. 


~«v ... i™. 

Imalo, torsi jiti lahko izvemo. Kam z njimi? 

Za prvI primar, kako uporabimo naslov podprograma, si ogleimo l^alec 
ExItProc Vsaka enota (lahko) vsebu)e iniclallzacilsko kodo (v OOP bl se |i 
mklo™on^ruktor), ne pa tudi .delnidallzaciiske. (destruktor). Denimo, da 
is enow med 8vo)o iniclaltzact)o odprla neko datoteko in van)o pisala med 
lrva)an)em programa. Ob koncu programs bl morals enota v datoteko 

(i« 

- izvalsnje konislo (all 0, is $a je program izvedel 


tnapake), v Err^Md^pprnteri’pa nSov napawiall nil). Nato se kllCs 
proCTdurV r!a ketero kaie kszalec ExitProc, vse dokler la ni *'oncu 
vme kontrolo DOS-u, kot rezullat (DOS return code) vrne vreOnost Exit- 


10 obremsnievall begin 


•Hello worid' In 'Hello again.' Posts prevedana kot konstanti (fieprav ni 
deklarirani) in 8hran)ena na zafietku segments enote (all segments s *0 
gramom-). Na to se )e dobro spomniti pri plsanju programa, v 
mrgoli izpisanlh nizov In stslienih spromenllivk: n— — 
podatkovnegs segments. 

Konstante s tipom so (za laiie manipuiiranja z njImi?) v podatkoynem 
segmentu, preproste konstante (byte, word in podobne) pa se tako all tako 
prevedejo kot makri - vstavijo se direktno v kodo. 

Globalnim spremenllivksm smo dolodill prostor ie v prel^nlem nadalle- 
vsnju. postavlli smo )ih v podatkovni segment, ne glede na to. all so 
-Izvozne* all Is za 'natranjo uporabo- (dellnirsne v oelu •interfacs- all 
.Implsmentatlon-). Vsi objektl na skladu bodo ob Izhodu Iz podprograma. 
v katersm so dellnirani, Izgubljenl. 

Vse Isbele virtualnlh metod (VMT) so shraniene v podatkovnem seg- 
mentu. Obieki namred vsebuie le 2-b^ni podalek o svc)! VMT, odmik. Ker 
lahko virtualne metode oblekta klidemo iz katsregakoli dela programs, 
morajo vse VMT leiatl v istem segmentu. EdinI segment, kl |e skupen vsem 
oblektom, )e podatkovni. (VMT bl lahko strpall v segment enote system, 
vender le podatkovni segment bistveno hitrele doseglllv, saj nan) staino 
-kaie- register DS.) 

V segmentu ie tudi Iniclalizacllska koda enote - tisto. kar smo naplsali 
kot -glavni program- enote In se Izvade ob zadetku izvajania programa. 
V datoteki .MAP le naslov Iniclallzacllske kode oznaCen z -<S-. 

Iniclalizacilske kode se klideio po vrsti - nalprei se inicializira enoW 
system, nato druge. fie enota A uporablia enoto B, mora bitl B imclalizirana 
prva, da io bo lahko A uporabl'a ie ob svoil Intciallzacill. 

V vsakem podatkovnem segmentu so vsl uporabljeni Qavnl all privatni) 
podprograml enote. Povezovalnik Iz konSne Kode pomeie vse neup — 
liene podprograme. N|lhov vratnl red nl naprei predplsan, navadno j 
kot V Izvirniku (datoteki .PAS), a na to se v svoiih programih ne sn 


ic:=Stari ExitProc: 


assign(f,'ime.txt ); rewrite(f); 

StariExitProc:-ExitProc; 

ExitProc:=®Konec: 

end. 

Kazalec ExitProc sme uporabl)ati ved enot, celo ena sama enota ga smo 
uoorabiti (natandneie: preusmeriti) vedkrat. Enou system ga z zadatiie 
vrsdnosti (nil) preusmerl na (svoi) podprogram, kl zapre datoteki input in 
output, vrne spremeniene prokinitvene vaktorie na stare naslove, in ^ je 
ErrorAddr razlISen od nil, IzpISe naslov In kodo napake (sporodilo -Run- 
time error. . .)-. Denimo, da je nasledn)!, kl ga preusmaria ie Inic.alizaciiska 
koda V gornjem primeru - shrani staro vreOnost ExitProc (stars vrednost je 
naslov podprograma v system) in preusmerl ExitProc ne -Konec*. Se praj 
pripravl za pisanle datoteko f. . .. - 

Ko se program konda, se kllde podprogram, na katerega kaie ExitProc 
- to ie naS podprogram -Konec-. Ta bo vrnll ExitProc na shranieno 
vrednost naslov podprograma v system) In zapri datoteko (. Ker ExItProcM 


zanadatl. 

V dokumentaciii Borland n 
povezovania- (smart linking). T 
navedile enoto Graph in v datoteki .N . . . 
pustil v datoteki .EXE, detudi riste kllcall nitl enega podprograma er 
Tudi neuporsbilene spremenl)ivke po nepotrebnem puSda v podatkov 


e pozabi pohvaliti svoiega -zvitega 


la serlle smo povedali. da se lahko podprogrami 
z dvema nadlnoma Wlcanja In vratanla - tar (bliinil) all near ( 

intnl klici). PrI prvem se ob kllcu spremenlta (In predtarn shranita) 


in segment naslova strojne Instrukciie, kl 


trenutno izvaja), v drugem pa se .. 

Zdal vemo tudi. kda) se bo uporabil kak model - segment (CS) se 
spremeni, kadar klldemo podprogram drugs enote, ta le namred v drugem 
segmentu. Poleg tega pa se po modelu tar prevajajo vse metode, virtualne 
in statidne. 

Na koncu vsakega podprograma le strojna instrukciia RET, ki pospr^ 
sklad (nani le klidodi zapisal parametre) In s sklada pobere starl IP (RET 
NEAR) all IP In CS (RET FAR). Torel mora ie prevaialnlk vedetl, katere 
funkclle bodo klicane Iz druglh enot, katere pa le -lokalno-. tz drugih enot 
bo mogode kllcatl le funkcije, deklarlrane v delu -Interlaee-, zato se te 
prevedejo po modelu -tar-, lokalne lunkclie pa prevedejo (de ne zahteyamo 
drugado) kot -near-. 

V predzadnlem odstavku smo zapisall, da se klici podprogramov v Isti 
enotl prevedejo kot -CALL NEAR-, v zadn)em pa, da podprogrami, 
definirani v delu -Interlace-, kondaio z -RET FAR*. Kai pa, de v enoli 


kYde'^podprograrn ExitProc',' tl- podprogram V system, kl 

zapre Input in output, preusmerl preklnltve, Izplia sporodilo m na koncu 

Vrstnl red preusmerianiajepomemban. Assign In Rewrite smo Izvedll, Se 
oreden smo preusmerlall veklor. fie bl ga preusmerlli U pred tern, bl se 
namred ob morebllnl napekl med odplranjam datoteke f ie klical Konec, k 
bl skuSal datoteko zapreti. Sicer no bl naredili velike ikode, le Konec b 
spordll le eno napako: veriga ExitProc bl odivenketala naprei, kot da se nl 
nid zgodilo, sporodilo na koncu pa ne bl Izplaalo prave kode in naslova 
napake (napaka pri rewrite), lemvad napako pri close. 

Pomembnelli ie vrstnl red v procedurl Konec. Kai bi se ^Bobilo, te b 
close izvedll pred vradaniem ExitProc na ataro vrednost? Ob morebltni 
naoakl pri zaplranju datoteke bl se spot kllcala procedura Konec, spel bl se 
zoodila napaka, spot bl se klieala procedura Konec. . . Zato da bl se izognili 
tekim zankam, podprogram, kl opravlja te klioe, pred vsaklm klicem po^yi 
ExitProc na nil. Tako bo, de nastane taka napaka, program takoi prekinll 
Izvalanie - praakodll bo druge ExitProc (v nalem primeru tisto v system). 

Zato nai bo preusmerianie ExitProc vedno na koncu inicializacijske kode 
in vradanie na staro vrednost vedno na zadetku izhodne k^e. 

fie nalogica: Zaka) naslednll program spreminja ErrorAddr? Zakaj ne 
spremeni tudi ExItCode? 


;:=Starl ExitProc; 

II (ExItCodooO) then 

wrIteIrCNapaka med izvajanlem programa. Koda '.ExitCode, naslov 

',Seg(ErrorAddr-),':',Ols(ErrorAddr-)): 

ErrorAddr;=nll 

end: 

Ob deklaradH Konac smo zapisall besedico -tar-. Z nlo prevajalniku 
povemo, da bo procedura (lahko tudi funkciia) klicana -od daled- in naj jo 
konda z -RET FAR-, detudi nl bile -nareienaza izvor- (deklari^a v delu 
-Interface-). Podoben udinak dosoiemo z dlrekbvo (ir+). obstajata pa 
tudi bosodica -near- In direktivs (JF->. ' T 


PRUiOGAMOJEGAMm. 


-Far. or. {SF-f) rroramo oporabiti vedno, kadar pliemo funkcljo, ki 
bomo kllcall z uporabo kazalcev. Ca nanju pozabimo, nas ne bo prevalali 
na to niti opomnil. 

WWhoyi definicijl je kol parameter moino podali tudi funkcito. Kei 


.in v»rlle(fun(n)) er . . 
fu[«ction t(n:bvte):real; bi 
function g(n:byfe):re‘' ‘ 


1/(n+1)et 
=e*p(n) ei 

verzijah ni pod| 


smo zaCell pisati procedure -Cali., 
klicale podprogram, na kalerega je kazalec kazel. 

V TP 5.0 pa emo doblli ie -procedume spremenliivke-. 
type ByteVReal.:func(lon (b:by1e):real: 
var cco:Bytevneal: 

S tem smo povedali, da je epremenljivka ccc funkelia. kl 
dobi Stevllo tipa byte, vrne itevilo tipa real. Imena paramei 
(zgoraj -b-) so slepa (dummy), lahko ai izmislimo tudi drugadna. 
function r(n;byla):real: begin f:=1/(n+1) and; 
function g(n:byte);real; begin g:=eKp(n) end; 

Tudi ti funkcljl sla tipa ByteVReal - bytu priradlta realno Stavilo Torei 
lahko napISemo naslednje: ' 

begin 

ccc;-=t; e;=f(12); wrlte(ccc(12)); 

Ccc nastopa V dveh vtogah - deje na levi stranr enafiaja, le epremanljlvka 
■ - -■ -• '-'a strani lunkciie. 6e ]S na di 


odmik. Parameter, podan po vrednosti (definlran brez var). se, 6a je dal($i 
kot itlrr b)rte, kopira v posebei rezerviran del pomnllnika (videli bomo: spat 
na skied), na sklaO pa se porine njegov naslov. (5e je krajSi od Stirin bytov, se 
kopira na sklad ksr vrednosi parametra 
Ker S088 ne podpira enobytnih vrednosti na skladu, se vse spremenlirvke 
tipov char, byte, boolean, Shortlnt na akiad zapISejo kot besede. katerih 
niijt del je vrednost spremenijivke, vtiji pa je nadoloden; v TP 3.0 je bit 
vedno 0, od TP 4.0 naprei pa le lahko kakrSenkoll. 

Dvobytne spremenijivke, torej tipa integer In word ter vsi podintervall. se 
shranijo ne sklad v enakem formalu, kot so zaplsani sicer. 

Kazalcl se prena§ajo lako, da se na sklad najprej porine segmentni del. 
"to odmik. Bealno spremenijivke se prenesejo tako, da se na sklad povrali 

n j 


StirimI el 


la funkclja. priredimo jl 


kllc funkclje. 

Podobno se prllagais f; v prvem pnredltvenem slavku pomeni (unkcijo f, 
v drugem pa njeno vrednost. 

Kako je ccc shranjena v pomnllnlku? Kot kazalec na funkcljo. Dovoljen je 
izraz -pointeflccc)- - vrne nam vseblno ccc, torej naslov funkclje, ki jo ccc 

•vsebuje-. 

Kaj je ©ccc? Naslov -funkclje ccc- all -spremenijivke occ-? Sccc 
pomeni Isto kot poinler(ccc), torej naslov (unkclje ccc. Ce pa ialimo dobiti 
niWov spremenijivke ccc, zahtevamo aSccc. 

Se procedure lapis prevedimo Iz standardnega v Turbo Pascal- 
procedure lzpls|n:real: (un:ByteVRBal); begin wrilo(fun(n)) end; 

Sklad — dma magija 

Take smo prrSli do najbolj razgibanega dela pomnllnika. Za branje raz- 
delka je polrebno vsaj minimaJno poznavanje atrojnega jezika, pa 6etu0l 
kskega drugega procesorja. 

V pascalu imamo opraviti z dvema vrstama podprogramov - pravimi In 
-navideznimi-. Vse v tem razdeiku veija za prve. ZaradI preprostosti bomo 
poleg tega predpostavlll, da se pri vseh kllcih uporsblja model -lar- 

Svetl regleiri: Obldejnl podprograml (vei razen prekinitvenih) smeiospre- 
meniti vrednosti vseh regisirov razen DS, BP, SS In SP. 

V DS je staino zaplsan naslov (segment) podatkovnega segmenla. Vred- 
nost DSsevpodprogramu sleer lahko spremeni, povrnitvi pa more bit! spet 

SSiBP ka2s na sklad. Kam, pove sllka 9 - nalandneje bomo njegovo 
pomembno viogo Se spoznali. BP se v aktivaeijski kodi podprogramov 
V pascalu vedno spremeni (razen 6e podprogram napISemo v slrojnem 
jeziku), prod vmjtvijo pa se postsvi na slaro vrednost. 

SS;SP kaJeta (kot vedno v prooesorju 9088 in naslednikih) na vrh sklada 

Uehanizem klica bomo oplsali s primerom; 
program Primer; 

(unction e(a;Shortlnt):byte; far; 


k;-a*3-k21; e:=k; 
end; 

procedure t(a:byte; va 

var l,i:0yte; 

begin 

l;-7:);-e(a-l):b:= 


h 6 bytov (izjemal). podobno veIja zi 


iram pokliCe z ukazom C 
10 2e povedali. 
ki 9a je ekiad potem, ko se izvede gornjl -f(12,x)- - U 


Jo, podproj 
ta CALL, sr 


L. Kdaj se 


:« fc I ft! 


:IZ 




HHI 


tocation-)'"! 


ka, zato se stavek lzi 

10 (Ob prevaianju) z ustrezno opcljo zahtevall -kontrolo sklada-, se 
" kl preveri, all je na skladu dovolj prostora za 


Kllc podprograma: Parametre podprogramom poSlljamo na sklad - tja 
jih nalo2imo neposredno pred klicem. Na sklad ss shranijo povrstnem redu, 

V kakrSnem so navedeni v dsklaraclji podprograma, na koncu pa so, 6e gre 
za metodo (v OOP), na sklad ponne Se kazalec 9Self all, 6e gre za 
-gnezdeno- procedure, vrednosi registra BP. 

Ce parameter podalamo po naslovu (torej Ce ga v deklaracijl funkclje 
defmiramo z var), ae na sklad porine njegov naslov, najprej segment, nato vpisala niz, puslitl na skladu. 
44 Mojmikro 


silicas Najmanii pnnkoaiik pomam 1 byte akiadt. vai^ 2. ntjveeji 4 byte- 
Or/e Jia siifci levo, Je V pomnUniku na vim lokaaiah. Naslov sprmnenitvko 
* Je oenacSen a ACT Je nastov sa vnurev is podprogjama, S pa Jo ptwor, 
(saSasno.pndmuMioafatkajelsltniuiesulatSS^vsdnokaie 

(Jiajbojj daenl) shnrveru SP (in Iona dssni byre beeedej. SSeSP pa na 
daleJc na ajcladu (desni koaac Baku na slilsji 


Vhodna (all aktivacilske) kc - 

clje je V BP zaplsan ustrezen naslov za kliCoCI podprogram. Ta vrednost se 
shrani na sklad (PUSK BP), BP pa se pdredi ustrezna vrednost za Klicani 
podprogram (MOV BP.SP). 

Nato se (z zmanjSsnjem SP) na skladu rezervira prostor za -lokalne 
- podprograma (v sngleSkI llteraluri to Imenujsjo -local storage 


- lokalne spremenijivke 

- 2 sti 4 bytl. kamor se (zaCasno) shrani rezultal. £e gre za funkcljo 

- pomnilnlk. v katerega se ob kllcih vplsujejo parametn, podani po 
vrednosti (zgoraj smo to poimsnovali -possbej rezerviranl del pomnilnika-) 

- druge polrebe. npr. stavki with. 

Vse to se opravl z enim samim jedrnetlm SUB SP.nnnn (Pe vkljuPImo 
uporabo dodatnih Instrukclj procesorja 80286. se vse ie malo poanostavi). 
Vrednosi nnnn se seveda izra£una ie mad prevajanjem. Procaduri brez 
h spremenljivk, stavkov with Ipd. nl treba rezerviratl lokalnega pom- 


pred ukaz SUB vstavl 4e kc 
vee lokalne potrebe. Za kodo, kl opravl gornje Oslo, pravimo. da je prevod 
besedice -begin.. Ko se torej .Izvede* begin procedure f, je stanje sklada 
takino, kot kaie sllka 9b. 

Izhodna koda programa: Pred koncem mora podprogram vmiti registre 
BP, SP. SS In DS na stare vrednost. Be ve& - v pascalsKem modelu klicanjs 
je nalogs kileanega tudi, da s sklada pospravi parametre (v OjevsKem 
modelu sklad pospravi klicatelj. saj le on ve, kollko sklada je dejanako 
popackal). Poleg lege mora podprogram, ie gre za funkcljo. vrnifi rezullat. 

Najprej je treba poskrbell za rezullat. ZaradI spodaj oplsknega meha- 
nizma, po katerem se sklad disll, rezultala nl mogoCe vrnitl na skladu 

- zapiSe se kar v registre. Vsl llpl, ki se sleer zapISejo v en byte, se vmsjo 
v regisiru AL. Kar gre v dva byta, sa vreCa v AX. kar gre v itiri (tudi kazalci). 
se vra6a v DX;AX, spremenijivke tips real pa v DX:BX;AX. 

Od sestavijenlh tipov je rezultal lahko la nrz (string). Klicatelj funkcije, kl 
vraPa rezullat tipa string, mora pred druglmi parametrl porinitl na sklad 
naslov, na kalerega naj funkclja zapite rezultal - niz. (da vam je bolj 
domaCa: kazalec na prostor, kamor naj.. .). Kje je ta proetor. lahko uganete 

- podprogram, ki kll£e funkcljo, kl vraia niz. mora ie ob svojem b^m, ko 
rezervira prostor za lokalne potrebe, vanj vraPunati (udi prostor za ta niz. 
Klicatelj funkclje. ki vraCa rezultat tipa string, mora pri raPunanju -prostora 
za lokalne potrebe. (toje ob SVOJEM begin) rezerviratl tudi prostor za niz. 

Za rezultat emo poekrbeli. zdaj so na vrstl regisiri. DS in SS (nai) 
podprogram nitl ni spremlnjal. SP nalprej povePa za toliko. za kolikor ga je 
zmanjial. ko je prlpravljal prostor za lokalne jjolrebe. (Tega ne naredi z ADD 
SP.nnnn, lemveP z MOV SP.BP. Tako gre hilreie.) Potem vrne staro vred- 
nost regisiru BP - shranll jo je na sklad, loraj jo dob) s POP BP. S tern ima 
SP eneko vrednost. kot jo je imel pred begin, z ukazom RET (v naSem 
primeru RET FAR) bl se vrnll, od koder je bll kilean. Ker pa je naloga 
kileanega tudi. da s sklada zbripe parametre (v reenici ostanejo. kjer so, 
spremeni se le SP). se nameslo RET uporabi InstruKcija RET n - poleg 
ivePa SP za n. Funkcl|a, kl vraPa niz, mora naslov. na katerega je 


, , . ■; be |e gornji model Kllcanja kaj vreden, mo 

program imell moinost, da •dose2e< vse. kar •vldl<. Natanineie. zr 
rtioralo bill naslovi vseh spremenijivk, ki jih pozna (all pa lahko te i 


V podprogr 
parametrl. S 


naoljlvka i | 


znani Irlje tipi gpremanljlvk - globalne, lokalne in 
il problemov - ao v podatkovnem segmentu, na 
DS, njlhov odmlk ja znan le ob Pasu prevaianja. 
' parametrepalahkodoseiez uporabo regisIraSP. 

‘ir a na primer na naslovu BPr-SOA, lokalna 

BP-S01 (sllka 9bl. 

a se na naslov SS:|BP-I01] vpISe vrednost 

(byte) 7. 

SledI nov kllc. tokrat KllPemo lunkcljo. O -Izhodnl kodi podprograma- 
smo govorlll ie pred 'kodo programa*. da bi vedell, da bo funkctja e vrnlla 
rezuKat v reglstru AL. j:=e(a'l| se torej mora prevesti tako. da ss najpre) 
kllPa lunkclja e. 

Kllc rjnkclje a ae zaina z raPunanjem parametrov - vsebirta naalova 
SS:IBP-)-$0A| (a) sa prapiSe v register AX. od tega se odSteje vseblna 
SS:SBP-S01) (i|. rezullai (a-l) se porine na sklad, nato se kliPe e. 

Vhodno kodofunkcijeePe poznamo - shranlBP in ga premakne lako, da 
kaZe na njene parametre, SP pa zmanjpa, da naredi proslor za k in rezditat. 
Stanje po begin kaZe sllka 9c. Punkcija e dobi a na naslovu SS:[BP-rS06|. 
pomnoll ga s 3. priiteie 21 In rezultat zapISe na naslov SS:|BP-$04] (k). 
■e:-k' prepISe k na naslov, kjer se zaPasno shranjuje rezultat. -End- to 
vrednost prebere v register AL, SP In BP obdela, Kot smo opisall zgoraj. In 
po vrnitvl V I je sklad spet tak. kot kaZe sllka 9b. Mimogrede: koda lunkcije 
e |e neverjetno neuPInkovita. Z razprPevalnlkom (npr. TO) si lahko ogledats. 
kollkokrat se vrednost registra AL po nepotrebnem zapiie In prebere z Isle 
lokacije. 

Rezultat se vpl$s v spremenljlvko j, tore) na naslov SS:|BP- S02). 

Kai se je zgodilo s spremenljlvko k? Kako do nje? Nlkakor. Ni je vep. Zdai 
vidimo. kako kratka je dolgost Zivijenja spremenijivk na skladu: po konPani 
lunkcljl sesprosti tudidel sklada, ki so ga zasedale. Pred nekaj razdelkl smo 
rekli, da na skladu ne preZivI nip statipnega - kdor nl vedel. zakai. ga je 
o tern pouPlla Zalostno usoda k. 

Ostane Se -b:=j-. Ob kllcu f na sklad nismo zapisall vrednost!. temveP 
naslov spremenljlvke b. Stavek se izvede tako, dase j (SS:IBP-$02)) 

vplie na naslov spremenljlvke b - ta naslov dobimo na naslovu 
SS:|eP+S06j. Z mePano slntakso: 

(SS:[8P-H061)”:-| 

Ce pa bl bits na skladu namesto nsslova vrednost b. bl se ob -b:~j- 
j vpisala le na naslov SS:[BP+$0Ej (torej na -kopijo- vrednosli b), vrednost 
spremenljlvke b v glavnem programu pa bl oslala nedotaknjena. 

-End- se prevede podobno kot -and- funkcije e, le da ni prlrejanja 


Kako dobro deluje zgornji sistem, 
raPuna (akulteto. 

function faktorlsla(n:byte):Longlnt; n 


Iz rekurzivne funkcije. kl 


f10:=laktoriela{10) 


■l«i|.l I , iBpr 


a 10. Sklad po kbai faktoneJalT). u In 


FunkcijS sbrani I 


BP 


Funkcije sdrani BP. vanj prapISe vrednost SP. Kar 
3:|BP+S04j (n) nl 0. snreni na sklad n-1 (t.j. 9) in klIPe lunkcljo faktorlela. 
In tako naprej. Vrh sklada je vedno enak. Kaj je -za njim-, lunkclja ne ve. 
ij tega niti ne potrebuje. Na sliki 10 je sklad nskje globoko v rekurziji. 

Ko se rekurzija konPa (n-0), funkcija na prostor za rezultat (od 
5:IBP- J02j do SS:(BP-S0SJ) zapiSe 1. End to enico prebere v DXiAX, vrne 
taro vrednost (tako da kaie na parametre prejSnje funkcije) In se 


to situacijo: podprogram v podpro- 


procedure a: 
var l.jibyte: 
procedure b: 


begin c 


Procedura a ima lokalnl spremenljlvki I in j. dobI i 
SSdBP-JOl) In SS:IBP-S02J. Spremenljlvki sta z— 

Toda - kje sta? Na SS:|BP-S01) In SS:|BP-S02) Ze 
spremenil, da b lahko naslavija spremenljlvko k. " 

‘ kllPejo vgnezdane podprograme. kot zadnji ps 
... jnezdeni doi 


Ijivk -gostitelja*. Do spremenijivks I procedura b torej pripteza tako, da v 01 
prepIPs vsebino SS:[BP+S04], naio pa jo neslovi podobno kot a. le da 
namesto BP uporabi Dl - SS:(OI-S01j. tie jetrebe. plaza naprej- vDI spet 
preplia vsebino SS:|DI+S04| . . . 

Vidimo torej, da je Ze uporaba lokalnih spremenijivk prvega gostltelja 
poPasnajPa od uporabe lastnlh lokalnih spremenijivk. Zamislite si, kako bi 


bllo vl 


uporabljall spremenljlvke zunanjega... Oe smo Ze prislljeni gnezditi tako 
globoko, je vellko hltrsje delatl s svojlml lokalnimi spremenljivkaml. 
V -zunanje- lokalne spremenljivka pa po potrebi zapiPemo le rezultale. 

PoPiljanje BP kot parametra ima Pe eno posledico - gnezdenlh procedur 
ne moremo poPlIjati kot parameter nil! jlh ne moremo prireiall procedural- 
nlm spremenijivkam. 

Naj bo ccc globalna spremenljivka tlpa procedure, procedura a pa naj 
Izvede ccc:=b. Tako je procedure b znana povsod v programu (procedura 
a jo je -izdala-, ko jo je zapisala v globalno spremenljlvko). torej jo lahko 
klipe karkoll. Vender - katere spremenljlvke i in j bo uporabljala? In kdo bo 
snranil na sklad BP? KakPen BP? Ksr tooPitno negre. bo prevajalnik zavmil 
Ze stavek ccc:=b. Iz podobnih razlogov gnezdenlh procedur ne moremo 
deklarlratl za zunanje (external). 

Ce bl namesto -far- uporabljall model -near-, bi bill odmiki parametrov 
od BP za 2 manjpi, odmtkl lokalnih spremenijivk pa se ne bl spremenlll. 

Morda se vam zdl lema. obdelana v tern razdslku, nepomembna. Ce 
poznamo mehanizme klicanja in prenaPanja parametrov, rnamo za mnoge 
stvarl V pascalu razloZItl, zakaj so takPns. kot so. pojasniti bomo znall 
kakPno Pudno (ne)delovanje programov. . . 

Na primer zveza med lokalnimi, globalniml, slatlpmml In trenutnimi spre- 
manljlvkaml: Pe ne prej, smo pri obravnavl rekurzije spoznali. da lokalne 
spramenljivke ne morejo bitl drugje kot na skladu. Ugotovili sr-'- »• 
vse spremenljivka n - ...... 


e spremenljlvke (v 


u kratkoZive. Torej: I 
-Iti slatipne. 

Za lokalna spremenljlvke ne skladu vemo. kdaj bodo -Izginile- in prepu- 
stlle prostor drugim podatkom - takrat paP. Ko se konPa podprogram. 
V katerem so definirane. Pri globalnlh spremenljivkah tega ne moremo 
vedetl. Torej: globalne spremenljlvke morajo bltl statIPne. 

Enkraten primer menipuliranja s skladom boste naPli v 8. poglavju Tisc- 
herjevin TP 5.5 Internals (glej llteraturo). Tam opisana enota FarJmp razPin 
ukaz Goto tako. da ga lahko uporabimo tudi za skok v drugs bloke 
programs - Ir podprograma v Cisto -tuj- podprogram. Vse to opravl skoraj 
brez uporaba strojnega jezika. 

Za konec razdalka Pe naloga za PrnI pas iz pascala. VeP procesov si deli 
Isto skupino pascalskih podprogramov. Nekaten od njih so -kri^i«. hkrall 


a. tips be 


an drug podprogram Iz skupine. Uvedemo dve 


ve, all se trenutno Iz' 


rte. Pteje. kotiko podprogramov Iz 


Na zaPatku vsakega podprograma moremo torej preveriti, ah se trenutno 
izvaja kak kritiPen podprogram |v tern primeru Pakamo). nato povePamo 
ptevec lunkclj. Pred koncem programs Ptevec funkeij zmsnjpamo. 

KritiPnl podprogrami morajo na zaPetku poPakali. Pe je Ptevec funkeij 
rszlipen od 0. Ko pade na 0, oznaPImo. da smo v kritiPnem podprogramu. 
povePamo Ptevec. postorlmo, kar je treba. na koncu pa spet zmanjpamo 
Ptevec in oznaPimo. da je krltiPnega podprograma konec. 

Zato da ne bi pisali Istega uvoda za vsak podprogram. sklenemo napisatl 
dva podprograma. Prvega, OznaPiProc, bomo klicall nazaPetkIh nekritipnih 
procedur - Izvedel bo vse polrebno manevriranje s Ptevci, poleg tega pa bo 
poskrbel. dasebo Ptevec, ko bo nekrltiPne procedure koriec, ziMnjial, n- 


Funkclja rezultat |DX:AX) pomnoPI z vsebino SS:|6P+$04] (njen n), to 
shrsni v prostor za rezultat In v OX:AX vrne prejPnjl funkcljl. Pe prej pa BP 
vrne na stare vrednost (tako da kaze na parametra prejinje funkcije). 

Funkcija rezultat (DX:AX) pomnoPlz vsebino... In tako naprej do vrha. ko 
ee funkcija vrne v glavni program, la pa rezultat (spet DX:AX) '^iPe v spre- 
menljlvko flO (ki je V podatkovnem segmentu). 

RaPunanje faktorlela je navadno hkratl primer za rekurzija in primer 
problema. v katerem naj ss ne uporabi rekurzija. Iz alike 10 vidimo. zakaj. 
RaPunanje faktorlele ja hitrejPe in varPnajPe. Pe uporabimo zanko lor. 

ObIPajno so v rekurzivnih podprogramih tudI lokalne spremenljlvke. 


irejta 


OznaciProc; 


n podprogram, OznaclKrit, 


Stevec se zmanjpa •: 
potrebujemo tudi za krii 

Zato da bl blla naloga Pe malo tepje, jeskupin funkeij lahko veP, vsaka ...... 

svo) Ptevec. PozabitI ne smemo tudi na to, da so opazovani podprogrami ne f 
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koneujejo nujno v takem (ali nasprotnam) vratnem redu. kot so se zacsli. 
Lahko se zgodl. da se najprej za£ne A, potem B, ca C. nalo se konOa B 
zains D, konia A . . . 

Naloga se seveda glasi: Napiii podprograma OznailProc in OznailCril. 
Dovolieno ievse - stroinl lezik. OOP... 


rvdioga se seveoa giasi: Napisi podpr 
Dovoljeno jevse - strojnl jezik, OOP... 

Zuitanji podprogrami 


Konlrolna vsola (checksum) Oloka je vsota vseh bytov v bloku, izraeunana 
V spremenijivko llpa word, matematlino povedano: oslansk vsota vseh 
bytov V bloku po deljenju s 6SS3$. V zbimiku bo/no napisali (unkcl)o. kl ji kot 
parameter poSIjsmo tabelo in njeno doliino, vrna pa kontrolno vsoto. Poleg 
tega postavl spremenijivko CheckFalse na true. Pe je kotvtrolna vsota 
razlipna od 0, in na lalse, £e le 0. 


V resnici je bil ves pre)Sn]l razd 

nauPlli vkljufievatl v program v . 

jazikih, predvsem v strojnem. Za branje tega razdelkaie potrebno poznava- 
nia slrolnega jezlka 8088 (ali naslednikov). 

V Turbo Pascalu )e preca] poti za uvoz podprogramov, izvoz v programs 
V drugih Jeziklh pa je sKorai nemogoP (pel nas kroZi program, ki zna 
pretvortll dstoteke .TPU verzlie 5.0 v .OBJ, podobnega programa za verziio 
6.0 pa ia nisem videl). \ajbolj primitiven naPin za vkJiuPevanje podprogra- 
mov all le delov (pod)prooramov v pascal je stavsk inline. OmogoPala ga je 
Ze verzija 1.0. I^morkoli v program (no, ne ravno roed deklaracije) lahko 
vstavimo besedico inline in za njo rred oklspajema kodo, kl naj se vstavi na 
to mesto. Del programa zapISemo sstrojno kodo (kodo, ne z InstrukeMamll), 
med dvema kodama )e znsk I. 

Uporabljamo lahko Imena spremenijivk. Ce je apremenliivka globalna se 
ndm».<n V,.- —o I- ;..ii '/stavl odmlk (Offset) spramanl|lvke V podst- 
spremenljivkah all registrlh se na ustrezna 


EXTRN CheckFalse:WORD 
PUBLIC Checksum 

PflOC NEAR Tabela:DWORD. OolzInaiWORD 
MOV CX.Dolzlna 
LES Dl.Tsbela 


INC 01 
LOOP Zanka 
MOV DX,AX 
OR DL.DH 

MOV CheckFalss,DL 


kovnem segmantu. 

meats zapiSejo njihovi odmiki od' 

Pred posamezno Slovilko lahko dodamo znak ->. all •<., S prvim 
bilno’^vllo ’6-t>itno, z drugim pa kot 8- 

Po vsem udobju, ki ga ponujajo novefSe verzije Turbo Pascals, posebei 
verzlja 6.0, uporabljamo stavek Inline le v Se v njegovi drug! viogi - za 
pisanie t.i. makrotunkclj. Primer ukradimo Iz prtrodnika- 
function Mul(x,y:lnteger):Longlnt; 

Inline! S5A/ |pooak = popy) 

$58 f (popdk = popyj 

$F7/$EA):(imuldx = dxax:ix*yl 

Gornja (unkeija nima nobena vhodna all izhodne kode, kot smo ju 
spoznavall v prejinjem razdelku. NItl naslova nima. NIkamor se ne prevede 
nemogoCe jo je kileati. 

Kode ($5A, $58...) nalaZe dobimo tako, da Zelene Instrukclje vtipkamo 

V Turbo Oebuggerju in pogledamo, v kaj jih je prevedel. Gomje instrukclje 

V zbimiku (V zavilth oklepaph) so seveda le komentarjl, smemo jih izpustltl 
vara.b.ciLongInt; 

begin 

__c:=Mul(a,b) 

porine a In b), 

, . r funkeija Mull Funkeija s sklada pobere 

parametra, ju zmnoZI. rezullat pa je Ze tarn, kier ob koncu Iz funkclle mora 
bitl - V registrlh DXrAX. ' 

Stavek inline ni kdove kako uporaben, bistveno pa nam makroprocadure 
olajSaio plaanie programov, Kl spreminjajo sklad. Primer! takih funkeij so 
PushF, QelStack, PasStack... v lanski saptembraki Ztevllki Mojega mikra 

V Clanku o pritajenih programih. 

Bistveno udobnejia je uporaba datolek .OBJ. To so nekakSne knjiZnIce 
- zbirke podprogramov in spremenijivk. Vsak modul OBJ lahko podpro- 
grame in spremenijivke izvaZa all uvaZa. Moduli so sestavijeni iz podprogra- 
mov, kl SO Ze prevedeni v strojno kodo, ter detlnlcij uvoZenih in IzvoZenlh 
podprogramov in spremenl|ivk. Naloga povezovalnika (linker) le, da ved 
datotek .OBJ (all pa eno samo) zdruZI v eno datoteko, na mesta, kier as 
uporabljajo uvoZenI objekti, pa vpiSe njihove naaiove. Kondna datoleka je 
tipa .COM all .EXE. Najbol) znana povezovalnika sta Microsoftov LINK in 
Borlandov TLINK. 

Skoraj vsl prevajalnikl (Turbo Pascal ja izjema) prevedejo izvorno kodo 
programa v datoteko .OBJ. To datoteko lahko poveZemo v program EXE 
(navsdno prevaialniki za viSje lezlke ne znajo narediti programs .COM) all 
paobjekte iz nje uvaZamo vdruge programs v tern all kakem drugem jeziku. 

NaCelnoietoreimoZno napisali programvC-ju In gaprevestiv OBJ nalo 
pa procedure iz niega uvozitl v pascal. Ker med C-jem In pascalom nl 
bistvene razilke v hllrosti Izvajanja all doliini kode, legs navadno ne pofr 
nemo. Pogoslo pa z dalolokami .OBJ v pascal uvaZamo podprograma. 
naplsanev zbimiku. 

Vsa koda mora bill v segmantu z Imenom CODE, vsl podprogrami, Kl jih 
to^amo Iz strojnega v pascalskl program, moraio bill deklarirani kot 
PUBLIC, (z Strojnega dela programs je moZno klicatl tudi pascalska podpro- 
grams - deklariramo jih kot EXTHN v segmentu CODE. 

Ce strojni program deklahrs svoje spremenijivke, lahko za to uporabi 
segment DATA. Te spremenijivke ne morejo bill PUBLIC, iz pascals jih ne 
bo mogoie uporabljall. TudI na zadeino vrednost ne bodo Iniciallzlrane 
(•DW nnnn. se prevede kot -OW?.), 2 EXTHN lahko v strojnem delu 

Heir ap ramn In l.r^nraKlmn rsaar.,.l»l.n ‘ 


Zadelo se je z -.MODEL TPASCAL-. S to direklivo poyemo TASM, da 
bomo modul uporablli v Turbo Pascalu. 

S .DATA povemo TASM, da sodijo naslednja definiclie v segment DATA 
(seveda le, de uporabljamo model TPASCAL). V tern delu smo deklarlrali 
spremenijivko CheckFalse. ki jo uvaZamo iz pascala. 

V segmentu CODE smo najprej s PUBLIC napisali, da modul .OBJ izvaZa 
Checksum. Nalo smo povedall. da je Checksum podprogram, kl bo klican 
z modelom NEAR in s parametroma tips DoubleWord (dejansko bo 41o za 
kazalec) in Word. Ker uporabljamo model TPASCAL bo TASM na zadetek 
procedure sam dodat obldajno vhodno kodo (PUSH BP / MOV BPSP) 
prevesll pa bo znal tudi instruketji MOV na zadetku podprograma, tako da 
nam ne bo treba preradunavali naslovov parametrov. 

Podprogram nato Izraduna kontrolno vsoto - na Koncu zanke je kon- 
troina vsota Ze tarn, kjer mora bill, v regisiru AX. Po instrukcijl OR bo v DLO 
de je kontrolna vsota 0 - to vrednost zapiSomo v CheckFafse. 

RET se bo V modelu TPASCAL prevedei kot POP BP / RET NEAR 6. 

-.MODEL TPASCAL- nas torej reSi birokraeije - posvsiimo se lahko 
programiranju. 

Program smo, denimo, napisali v datoteko CSUM.ASM, TASM jo je 
^am” kot^ CSUM.OBJ. V pascalskem programu furikeijo Checksum detlnl- 
typa tabeia=array[0..32767] of byte; 

lunctlon ChsckSum(var t:tabela; d:word):wordj external near 
($LCSUM) 

Imena parametrov (tukaj I in d) niso pomembna. Z -external- povemo. da 
je funkeija v kakini datolek) OBJ, -near- je tu za vsak primer - de le 
primerno v veljavl opeija $F+, model -far-. Uporaba napadnega model 
klicanja je najpogostejda napaka pri pisanju Zunanjih programov. S -$L 
eSUM- prevajalniku (natandneje: povezovalniku) povemo, naj pn povezo- 
vanju prebere de datoteko CSUM.OBJ. -$L CSUM- ni nujno takoj za 
dehnieijo zunanje procedure, lahko je tudi kje drugje v | 


obravnavall tudi, de bi 


V strojni definicljl oznadlli i 


la podana po vrednost! - 


a skladu so vedno le 

nvxoiui na isusie.j ivTimogreoe: zskaj smo laoeio podall z naslovom In ne 
z vrednostjo? (ie 01 10 deklarlrali brez -var-, bl moral program pred klicem 
pripravili kopi]0 tabele na skladu. S tern bi program bistveno upodasnili. Ne 
' kl'°d ^ tabela dovol] vellka, bl prav kmalu zmanjkalo proslora na 

TP 6.0 omogoda dodajenje programov v zbimiku kar v pascalsko izvorno 
kodo, vstavkih -asm-. S tern se izognamo eelo lisllm komplikaeijam, kl nas 
jih ne rHI nitl model TPASCAL. Ni nam ved treba skrbetl za segments, uvoz/ 
izvoz, lokalne spremenijivke. S parametrt delamo kot v prajSnjem primeru. 
Edina razllka je, da se morajo vse lokalne spremenijivke, obl^no oznake 
(label) za skoke, zadetl z znakom 

TakSno vkljudevanje strojnih podprogramov (zdaj tudi delov programa!) 
V pascal je voliko udoOnejSe od prejdnjega nadina, kl pa ga vseeno upora- 
bimo, kadar potrebujemo makre, 32-bitne regislre (Turbo Pascal podpira 
Insirukeij 80386), skoke v zaSdItenI nadir (protected mode).., 

Prekiiutveni podprogrami 

Podprogram, kl js ves napisan v zbimiku, lahko opremimo z direklivo 

.-ler- (napidemo jo na lislem mestu kot external, near, far). Tedai 

luslimo begin in end, prevajalnlk pa bo dodal le potrebno vnodno 
10 kodo. Ca ni ne parametrov ne lokalnlh spremenijivk, bo pustll BP 
de ni lokalnlh spremsntjlvk, ne bo zmanjSeval registra SP... 




nirnejSIh vodah, pri programih v (skoraj) eistam pas- CALL Oldlnt9 


Kako raeunalnik spreiema znake s tipkovnica? Ce bi staino pregladoval. 
all )e pritlsnjena kaka lipka, bi mu vzelo pre«e Sasa. Pogledatl lipkovnico 
la. kadarprogrampotrebulettpko.tudlnebozadosli- kaj ni lepo. da lahko 
tipkamo 'ns zalogo-7 

Ob pritisku natipko. -udarcu ure> (18.2-kratnasekundo). premiku mISke 
In podobnlb dogodkih as aktivira krmilnik preklnllev (Interrupl controller). 
Naiprei oceni, kako potnsmben js dogodak. Na primer: mlSka bo morala 
potakati. da se obdela pritisk tipke. Ko pride dogodak na vrato. krmilnik 
o niem obvesti procesor In ta izvede uatrezno preklnllev. ftislo na zaCetku 
pomnllnika (v realnem naiinu delal) je labela z 255 kazalci na prekinltvene 
podprograme. Vsak dogodak Ima svo|o itevllko prekinilve. 

Ko prltlsnemo na tipko, procesor ahrani na sklad naslov, kl se trsnutno 
Izvaja. In ie en register (zaslaviee - flags) ler izvede skok na naslov. ki ga 
kaie prekinitveni vektor 9. Na tem naslovu je prekinitveni podprogram, ki od 
lipkovnice Izve, kalera tipka le bila pravkar pntlsnjena (all spuidena). Polem 
^roei lipkovnicl. da je tipko sprejel. pove krmllniku, da je opravll delo In 
da se lahko obravnavajo tudi man) pomsmbnl dogodkl, in se vrne v prekl- 
njeni program. To naredi z inslrukcljo IRET, kl se od obliajne SET FAR 
razllkuje po lem, da s sklada pobere zastavloe. (V resnici podne prekinitveni 
program za lipkovnico Se marslkaj. Zaplsuje stanje tipk Shift, All, Ctrl, 
AItGr... na 50040:10017. Z njim se ravadno aktivirajo pritajeni programl. 
Ob pritiskj PrintScreen kllde podprogram za Izpis vsebme zaslona. Ob 
pritisku na tipko Del preverl. all sla prillsnjena tudi Ctrl In Alt - de sta, kllde 
podprogram za resetiranje radunalnika.) 

Hardverskih preklnllev. torej tisllh, ki |ih sproiajo zunanil dogodkl, je 8 (v 
XT-ju) oz. 16 (V AT-ju). Drugs prekinitva lahko sproZsmo Is softversko, 
s temu namenjeno strojno inslrukcljo Ihfr. 

Prekinitveni podprogrami so zspisani v ROM-u (BIOS-u), lahko pa se |lh 
loUmo tudi sami. NapiSemo podprogram In nanj prausmerimo uslrezen 
prekinitveni vektor, Pri tern veija bonlon: 

Prekinitveni podprogram mora obnovili vse regisire, kl jih popacka - kaj 
bi se zgodllo, de bl se sredi gorniega programs, kl v AX raduna koniroino 
vsoto, pripetila prekinhev, ki bi nam vrednosi regisira AX spremenila? 
Prekinitveni podprogram ne sme porabitl preved sklada, sa| ne ve. kollko ga 
Ima dejansko na voljo. Ce nemerava Intenzivno uporabljatl sklad. naj 
uporabi svojega. Pomembno )e, da prekinitveni podprogram poklide tudi 
prejdnjl podprogram, ki je skrbel za to preklnllev. Norton Guide npr. prev- 
zame prekmitev 09. zato da bl prestregei pritlsk tIpk Shift-F1. Ge mu naS 
prekinitveni program to prekinilev prevzame. mora po opravijenem delu 
pokllcati (udi Nortonov prekinitveni podprogram. V nasprolnam primsiu bo 
NG •odrezan-. (Ko smo ravno pri Norton Guldeu: ta vam bo povedal 
tunkclje skoraj vsan preklnllev pa de marsikai ) 

Kdor se je prebil dez zadn|e razdelke. vidl, da oOldajnlh pascalskih 
podprogrsmov ne moremo uporabiti kot prekinltvene podprograme. Obi- 
dajni pascalski podprogrami sa zadnejo z vhondo kodo, ki je za prekinilve ne 
podprograme nepotrebna, poleg tega pa spreminjaio vredrosti skoraj vsah 
regisirov. ne da bi jlh na koncu popravill na prvotne. Drug, manj opazen 
problem je DS. Ta mora vedno kazati na podatkovnl segment. Prekinitveni 
podprogram se lahko Izvede kaderkoli. torei tudi v kakem trenutku, ko OS 
ka2e kam drugam, npr. na kako DOS- ovo strukturo. 

V Turbo Pascalu je vseeno mogode pisatl prekinltvene podprograme. 
V deklaraciji podprograme uporablmo besedo -interrupt- Takim procedu- 
ram bo prevajalnik namesto obidajne kode dodal kodo. kl na sklad shrani 
vsebino vsah registrov in v DS vpide naslov podatkovnega segmenta. 

Obidajnih parametrov prekinitveni podprogram nima. kot parameire pa 
lahko navedemo Imena registrov v natsndno Oolodsnam vrstnem redu: 
Flags. CS. IP. AX. BX, CX. DX. SI. Dl, DS. ES. BP. Registre. ki jIh ne 
potrebujemo. smemo Izpustlll, ko pa zapidamo enega, moramo tudi vse za 
njIm. Vse registre definiramo kot -word-. CetudI ne uporabimo -var- (saj se 
ne prenadajo -naslovi- registrov), bomo s spreminjsnjem parametrov spre- 
mln|all vrednosti registrov po koncu procedure. 

Bolj umazana (nepodprta) je povezava v drugo stran. Kako iz pascals 
pokllcati prekinitveni podprogram? Prevajalnik takih kllcev ne bo hotel 
prevesti, ne glede na to, all gre za -stare- prekinltvene podprograme all za 
pascalske podprograme. deklartrane z -Interrupt-. Za prekinltvene podpro- 
grame. kl so trenutno v rabi (tore) take, na katere kaZe kak prekinitveni 
vektor), lahko uporablmo procedure Intr iz enote System. Deklanramo 
spremenliivko tipa -registers- (njen format najdemo v vdelani pomodi), 
vnjenapoija vpidemo Zelene vrednosti registrov In klldemo Intr. Navadnopa 
klldemo stare prekinltvene podprograme (prekinltvene podprograme. kl 
smo )lh deflnlrall znova). Kako se znajdemo tedaj. bomo videll iz primera. 
Napisali bomo procaduro, ki si bo zapisovala. katsra tipka je pritlsniena. 


var OldtnI9:polnler: 

Pritlsnjenersat of 1..127; 
procedure Mylnt9; Interrupt: 

'^'(Por1(560]<128) 

then Pritfsnjene:=Prili8n]ene+[PortlI60|) 
alse Prltlsn|ens:=Pritlsniens-[Port)560] am 


Proossor komunicira s perlferijo po vratih (port). V: 

uporabija natandno dolodena vrata. Tipkovnica zapide . .. . . ... 

tipke na vrata 560 (dogajanje natandneje opidemo lakols: tipkovnica ^x>- 
rodl kodo prilisnjene tipke, kadar procesor zohteva podatke z vrat 560). 
Opozorilo: ne gre za kode ASCII, temved za -itevllko tipke- (scan code). 
Tipka -Esc- Ima dtevllko 1,-1- ima dIevHko 2... intako-vamerIdkihXT-jlh 
bolj. V eksotidnlh pa male manj - po vrstl do konca. Ko tipko prillsnamo. 
tipkovnica sporodi njeno pravo kodo, ko tipko spustimo. pa sporodi islo 
kodo. povedanoza128 (prIZge bit 7).Tudibpke, klilhzReadKeyne moremo 
prebratl - shlltl, altl... - setu ne obravnavajo pravnlddrugadeodtistih, ki 
jlh ReadKey -zazna-. 


a |lh b 


le tudi 


Pascal. Stevilke o: 

ikje. dokai popoln seznam je v Phoenixovem prlrodnlKu System BIOS... 
Gorn|l podprogram uporabija mnoZico. v katare alemanll so trenutno 
prltlsnjene tipke. Z vrat 560 prebere kodo tipke; de je koda manjda od 128, 
tipko doda v mnoZIco. sicer jo Iz mnoilce vzame (de prei podatku. prsbra- 
nemu z vrat 560, ugasi bit 7). Na koncu kllde star! prekinitveni podprogram. 
To storl tako, da simulira lnstrukcl;o INT. Na sklad porins zaatavics In kllde. 
Ge bl pozablll kllcsii 0ldlnt9. bl nid na povedalo krmilniku, da |e za 
preklnllev 2e poskrbljeno. Krmilnik bl dovoljeval le de prekinltve z vedjo 
prioriteto. Empirldno redeno. -zmrznilo- bl vse razen ure In tipke za reset. 

Prekinitvsnl vektor 9 moramo zdaj preuamerili na Mylnt9. star! vektor pa 
shraniti v OldIntS. Uporablli bomo temu namenjene procedure iz enote 
System. Pred tern bomo privzeli. daniprilisnjenanobens tipka. Kami o tem 
nobene evidence, sene moremo preprIdati.Gesmovzmoti. boMyIntS dobll 
sporodllo. da le uporabnlk spuslil tipko. kl po nadem sploh ni bila prltie- 
njena. To ne bo naredllo nobene ikode. 

^rlllsnjenB:=l): 

0 , da radunalnik pi 
londali lakole: 

SellntVec(9.0ldlnt9) 


bl slorili, bl se de vedno kli 
bi bilo nikjer ved. 

Ge nas bo tore) kjerkoll v programu zanimalo. all )e pritlsniena tipka -f-. 
se bomo vpradali: -if 521 In Prttlsnjene then...- 

BIOS-ov prekinitveni podprogram 9 all katerl od tlatih, kl so se vezsli 
V verigoza njim. v temu namenjen del pomnllnika zaplsuje kode pritisnjenih 
tipk (ASCII in scan). Tu se torei shranjuje. kar nalipkamo -na zalogo-. Ko za 
nove tipke nl vedprostora. zadne radunalnik piskati. V pascaiu tipke Iz tega 
vmesnega pomnllnika zahtevamo s tunkcljo ReadKey. Ge uporsbtjsmo 
gomjl podprogram, tunkclje ReadKey vsrjetno ne bomo potrebovali. zato 
bo vmesnl pomnilnik hitro poln. Praznimo ga tako. da staino izsnadujemo 

kazalca, kl oznadujela zadetek in konec uporabl|snega dale pc 

pa na naslovih 50040:5001A In 50040:5001 C. 

Najbol) eleganlno bo. de praznjenje opravimo mimogrede. v 
ci|e. ki pove. all je neka tipka pritlsnjena. 
function Pr(sc:byte):boolean; 
var KeyHead:word absolute 0:541A: 

KeyTalLword absolute 0:541C; 

*’*KeyHead: -KeyTail; 

Pr:=(sc in Pritisnjene) 


If (sxoxj then gotoxy(sx,lO): 
wrIteC ■): goloxy(x.lO):write('X'): sx:=x; 

It Pr(521) and (x> 1) then dec(x); 
it Pr(522) and (x<80) then InG(x) 
until Pr(1) 
end: 

Prevedite. poZenile in pritlskajts tipkl -f- In -g-. Procedure Premikai 
deluje tudi. de pritiskamo ved tipk hkratl - ze vsako od njih Pr ve. da je 
pritlsnjena. Poskusite. kako bi to Slo brez Delay in kako. da bl Pr nadomastlll 
z ReadKey. 

Mimogrede: v dellh programov. kl se najpogosleje izvaja|o, seje pametno 
Izogibati mnoZIcam. saj |e delo z n|lmi razmeroma po^sno. Ga bi Zaisil 
pospeSItlgornje procedure, bl namesto mnoZiceuporabill -array (1. 127) of 
boolean-, pogojnl stavek Iz MyIntS pa bl nadomestili s -Pnttsnjene(Port|- . 
560]):=((Port(560] and 126) xor 128)-. t 




Uva^je konstant 


Pllemo program, kl bo lapisal kjp tekata. VeCji ko bo kup, ve6 problemov 
bomo imeh. Kupe. krajie od 255 znakov, stlaCimo v niz. Za daljia tekste si 
bomo organlzlrall tabelo uizov all pa bomo nize stiaiill kar v wrileln. 
Saveda, kup wrltelriov. Ko |e tekat dovolj dolg, popustimo In ga zapISomo 
* posebno datoteko. Program datoteko odpre, prebere, izpISe. zapre. 

Ne motl nas le poeasrost, tudi pretlrano elagantro to nl. Polag samega 
programa vieiamo a sabo) eno all celo ved tekstnih datolek. datoteko a to In 
one tabelo, kup gratldnih gonilnikov (.BQI)... Lepo bt bllo, ko bl vse te 
podatke nekako stiadlll v samo datoteko .EXE. 

Nalprei uradna reSItev problema: BIN06J. To |e kratek program, kl ga 
dobimo skupai s Turbo Paeoalom (pa Se marafkje drugje). BINOBJ lehko 
pretvon poljubno datoteko v tormat .OBJ. 

Denimo, da je tekst, kl ga ietlmo dodatl v datoteko -EXE, laplsan v date- 
teki BLABLA.TXT. Z -BINOBJ BLABLA.TXT BLABLA.OBJ TekstBlaBla- ga 
protvorlmo v BLABLA.OBJ, modul .OBJ z javno (public) proeeduro Tekst- 
BlaBla. 

V program vstavlte .)$L BLABLA)-, tako bo preueialnik k programu 
dodai proeeduro TekstBlaBla. Sama proeedura nas ne zanima (do jo pokll- 
date, se bo radunalnik rasatlral sam all pa ga boate vl), zanima nas nian 
naalov. (Jobimo ga z ®TekstBlaBla. Na la naslov usmorlmo kazalec na 
tabelo drk. Tola bo Izpisalo tak tekst: 


procedure TekstBlaBla: external: 
(SL BLABLA) 

type TabChar=arrav[1.. 32768) of cf 
kTabChar= 'TabCnar : 
varT:kTabChar; 


Privzeli smo ie, da se tekst konda a ehr|26). Tak je standard In praklidno 
vsl ureievalnlkl besedil na konec teksla samf prilepljo de ta znak 
Podobno uienemo ludi datoteke .BQI. Gonlinlk BQI predelamo v formal 
.OBJ, povoZemo v .EXE In ga s procedure RegIsterBGIDriver -prijavimo-. 
Uporabo RegisterBGlDriver najdele v vdalani pomodl. 


Malo bolj umazano varlanto le nakaZImo: v glavi programov .EXE je 
zapisana dolZIna programa. Nalandneja, dolZIna tistega, kar je treba ob 
nalaganju programa prebrall v pomnllnik. Kai pa. do je datoteke .EXE 
daJjda? Tak rep bo DOS pustll prl miru. Na konec datoteke .EXE smemo 
tore) zapisatl. karkoll hodemo - tekste. .BGI In druge gonllnike In podr^no. 
Ker pa so na koncu takih programov navadno informaelje za razhroddaval- 
nlke (V Turbo Pascalu se temu rede podatkl za -standalone debugging-), 
moramo bill prl tern podetju zelo previdni. 

Stesekdaj vpradali, kamsenaloZi Turbo C-i-i’.ki gaje kar 600 kilobytov? 
NIkamor. V resnici se naloZI le manjdl del datoteke .EXE, ostartek se nalaga 
po potrebl. 

Literatura 


Najbolj dosegljiv, zanesljiv. konkreten... vir podatkov, potrebnih za 

odkrivanje tovrslnih trikov, je Turbo Debugger. Tudi vdetani Help je zelo 
koristna literatura In seveda prirodniki, kl jih dobite ob nakupu Turbo 
Pascala. Nepogredljlv je tudi Norton Guide. 

Med papirverom je nadvse vreden omembe Michael Tischer s knjigo TP 
5.0 Internals. Ce vada vest laZe prenese krlmlnal kot vad Zep obisk v Mladin- 
skl knjigl. si knjigo lahko IzposoOite v CTK. Oe jo dobite. seveda V njej 
boste nadli predvsem vellko trikov, denimo Ze omenieni FarJmp, podpro- 
grame za vedopravllnost (multKaskIng) . . . 

Modrosti polna je tudi kniiga Arneja SchSpersa Inside TP 5.5. V nasprotiu 
s Tischarjevo se bolj ukvarja z notranjostjo programov v pascalu - opisuje 
Inlciallzacljske podprograme enot system, ert, graph In drugin, razlaga 
format gonilnikov .BGI in podobno. 

Tl knjigl sta, vsaj po mojih brskanjih, edina prlmerka take literature prl 
n^. Zanimiva je de revija Inside TP, kl jo obdesno razpedujejo po fotokoplr- 

Za resnejde programiranje potrebujete to kako iz milijona knilg z naslo- 
vom DOS Programmer's Reference. Ljubiteljem programerskih kriminalk 
pa bo vded de Undocumented DOS, legendama knjiga z opisom dejansko 
vseh. tudi nedokumenllranih funkeij In siruktur OOS-a 

Literature v Zlvo vam je na razpolago. de Imate modem, na BBS-ih. 
Poskusite (061 j 447-306, (062) 221 -574, (066) 34-986, (068) 23- 731 . . . Pokii- 
dete, se predstavlte. greste v konferenco pascal (all kam drugam) in Ze 
lahko leZite po mill voiji. Tja lahko naslovite ludi vsa vpredenie. predloge in 
pripombe v zvezt s tole prilogo. 
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no kopiranjs Iz razpredelnice zna- 
kov na clipboard. TudI opcija za do- 
loCanje proporcionalnih robov |e 
opiemenllena z nekai intallgenca. 
Gre za primarjavo dven znakov. na 
osnovi besar lahko optimiziramo 
prileganje enaga k drjgemu. 

Prepoznavna lormata sta Cala- 
muaov CFN In Poatscriptov, slednji 
la veno smer. PFB lahko la prebara- 
mo, kar je razumljlvo. glade na to, 
da Hall, kl |lm risanja lonlpv teie 
kruh. na bl Dill ravno arainl, £e bi 
nakdo vse fonte pradelal za PaCa- 
{avce. Ca sta 2e pozablll, na] vas 
opomncm. da |e vsak Izmed Calamu- 
sovlh naborov namenjen toino do- 
loeanl sarlisKI Stevllkl Calamusa. kar 
tudi Oldot LA Se kako upo&teva, za- 
to pozablta na vsako goljuflio v zve- 
zi a tern. 

Dajs^o ;e. da so lonti CFN vitirih 
letih svoje zgodovlne do2lveli nekaj 
rnalenkostnlh sprememb v zapisd. 
zeto Calamus 1.09 ie prapozna vse 
fonte. zadnja Izdaja omenjane verzl- 
je a pripono 'N' |lh pogoltne kakih 
trICalrl, medtem ko profeatonalna 
verzija SL oklava kar pri dobri polo- 
vicl. No. DIdotu so razumljlvl prav 
vsl. inis torei zadevo spravlmosko- 
zl Didota. sa pravl. naloZimo in zo- 
pat posnamemo, prldemo do rafllo 
prenovllenega zapisa in s 1am do 
veije moinosti za delovanje fonta. 
DBjanie se je Izkazalo za uporabno, 
vender pa na iaioat na vselej. 

Vektorsko nsanje je brez dvoma 
najmoenajia opcija tega programa. 
Hilrost rutin In dokaj jCInkovIlo zas- 
novan vnos podalkov sta lastnostl, 
zaradl kalerih je Oldot mad 'Vektor- 
cl- verjetno najboli uporaben v prI- 
merjavi s konkurenco. Oaljice. krl- 
vulja In rastrl so naSi start znanci. 
zato jlm na bom posvetll preveP p> 
zomosti, na voljo pa so nam tudi 
osnovne delormaclje. sa pravl rota- 
clja. raztegovanje In naglDanje. PrI 
rlsanju bzlerjevlh lokov si lahko po- 
magamo a tanganto. uporabljamo 
lahko pomoina Crte. celo poSevne, 
in saveda mreZo, Ce se nam tress 
roka. Topio vam prjporodam, da po- 
skusita kaj narisatl s tudi prosto ro- 
ko. kajtl Oldot LA je prelzkuteno 
zdravllo protl kompleksu do prosto- 
roCnaga risanja v vektorskin progra- 
min. Vsak objakt. ki ga narliemo. se 
kot obi£a)no uokviri, kar pomeni, da 
ga lahko raztagujamo in premika- 
mo, vender na oboje kot eno opravl- 
lo. sa pravl, tako kot smo vajenl Iz 


dotove diskete. preden se lotita da- 
la, razen Ce saveda nimate trdaga 
dlska. Modul sa uradno Imenuje 
■■Avtotracer - level 1>. Ttsto ostop- 
njl 1 ml |e tako) dalo vedetl, da na- 
meravajo pri Didotovlh opcijo Se iz- 
popolnjevatl. In res se SuSIja o tarn, 
da 31 pot k nam akupaj z novo varzl- 
jo calotnega programa utiraia tudi 
Avtolracerjeva dvojka In trojka. 

Avant Vektor 


Ce Imata prejSnja dva programa 
za seboj tradlcljo. se pravl mno2lco 
veizlj. lahko za Avant Vaktor reCa- 
mo. daja udarll kot strelazjashega. 
Nobana raklame. vnaprejinjlh prl- 
porodll. nl6, samo tista diskela z de- 
mo vsrzIjQ, kl je na lepem sreCala 
moj radunalnik. 

Takoj ja bllo na diani, da je Avant 
Vektor V nekam amislu ravoluclona- 
ren. Gre za prvi program za atari, kl 
obviada 'ta pravo- vaktorlzacljo, 
kar pomeni, obrisatl Ilk tako z daljl- 
caml kot z bzlerjevimi lokl In pre- 
poznatl polne povrSIne. 

Primerjelna tabela prtkazuje delo, 
kl ga ja opravll Avant Vektor v prl- 
merjavl z dvema aktualnlma vektorl- 
zatorjema. Orugl je ie omenjenl 01- 
dotov Avtotracer. tretji pa Convec- 
tor, ki sodi pod okrilje zanega nssr- 
skega programa Arabesque. Na 
dasnl je moCno povedana bitna sll- 
ka (zgomji del levege A) In okrog 
nje speljani vektorji. Ceprav so si 
rezultati na videz podobnl, aetahnl- 
ke vaktorlzaclia kar precej razllkuje- 
Jo. Oldot je krajISCa zmatal po robo- 
vin nazobCane rasterske sllke. Na- 
stalo je 658 kratkih daljlc in je navi- 
dez Se najbolje opravll svoje dalo. 
Ceprav mu lahko takoj oSItamo. da 
bi bllo radvse spodobno. ie bl vsaj 
pospravll kolinearna todke. VIdaz 
tore) vara. In kar kljub vellkim slm- 
patljam do tega programa nodem 
bill pristrarskl, naj vam zaupam, da 
Oldot zataji pri vektorizaciji alik, po 
povrSInl vedjih od pnbll2no 640 
X 400. No. Convector je Iz naplsa 
•ATARI- naradil najkrajSo vaktor- 
sko datoteko. slika pa je bolj povrS- 
na kot na. Vsa dolilne pripadaio za- 
plsom CVG. ki so stisnjenl do zad- 
nje kapljice in so vad kot enkrat 
krajSI od tormata GEM. 

Avant Vektorjava stvaritev Je ele- 
gantno strnjena v Sestnajst daljlc in 
dvalnStirldasat krivulj. ki se po nej- 
boljsin modeh prilegajo osnovi. 
Males ponasredena ja le drka T. 
vender gre tu za pramaihno bitno 
sllko(prlbli2no 150 x BOtodk). Cebi 
blla ta vsaj enkrat veCja, potem rob 
pod T-jevo predko ne bl ostal prezrt. 

Ker sem pn prejSnjIh dveh pro- 
gramih tarnal nad problami s kllca- 
njem funkclj preko tipkovnica, mo- 

stvom redi, da teh problemov ne 
pozna. Vsa, kar vam nudi. je doseg- 
Ijlvo tako s pritlakom na tipko kot 
a kllkom na ikono all v maniju, po- 

obSirno pomod, kl jo potrebujeteta- 
korekod ob vsaki drobnarljl. 

Praden se lotimo vaktorlzaclia. sa 
lahko odiodimo. a kakSno natand- 
nostjo naj sa radunalnik loti dela. 
FIna vaktorlzaclia pride v poSlev pri 
majhnih slikah. medtem ko bo grob 
nadin razveselil tiste, ki pri skenlra- 




BITNA SI.IKA 



easvektoriziniga: Sl^sek 


dolZlDa daUSeke; sesbjrtOT 



dolfina datoteke: 4060)9toT 



dolzlDa datoteke; »40brtOT 



nju nlkakor ne morajo imeti mcme 
roke. 6e nam bzlarjeve krivulje hb- 
dljo odvsd. vender v to dvomlm, jlh 
lahko odpiSemo. In povrSina bodo 
omejenelezravnlml drtsml. V Avant 
Vektorjujezavsskogar nekaj -tudi 
za bodode doktorja. Svoje nagone 
bodo lahko potaSlli z opcijo -para- 
meters-. navadni smrtniki pa bodo 
verjetno raje driali prsle dlmoije od 
vpisovanja clfer, ki predstavljajo vse 
mogode podatke od najvedje razda- 
Ije dven todk do najmanjSe spre- 
memoa kots. 

<^as. ki ga navaden atari porabi za 
vaktorlzacljo ene sllke. je dokaj so- 
razmeren z zahtevnostjo opravlla. 
Ce vaSa motorola razblja pri 16 
MHz. sta na boliSem za dobro tretji- 
no In zgolj mformatlvno - atari TT 
ensko delo opravl ved kot dvakrat 
hitreje. 

Poleg vektonzacije sa z Avant 
Vektorjem lahko lotimo vektorskega 
risanja, kl »cer nl tako obsedno zas- 
novano kot pri Didotu, vender nl nid 
man) udinkovito. zlastl. ko 2ellmo 
malce popraviti all dopolnitivsktori- 
zacljo. Objekte lahko tudi zavnlmo. 
up^ibamo m raztagujamo po mill 
voiji, kar vas bo piadvssm naudllo 
spoStovstI Avantovo delo - nekaj, 
desar z bitno sliko ne morale podsti 
tako eleganlno kot z vektorji. 

Izdeiek lahko zapakiramo v CVG 
all GEM, EPS pa bo Oeloval Sale 
V em prlhodnjih verzij. Program 
omogoda tudi Izpis na tiskalnik, pri 
demer je zanlmlvo, da so vas pro- . 

spramsnljlvlmi modnostml. dehnira- 
nlmi V programu: apson FX, nec P6- 
7. atari SLM 804 In HP laserjel plus. 

Tollko 0 treh najbolj blestedin 
programih. s katerimi lahko opla- 
menitilB svoje namizno-zalodntSka 
do^2ke. Tore] - usKarjajmo in ve- 
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GDSHOWMAKERZA AMIGO 


Show must go on 


SERGEI HVALA 


INajprej smo cm navdjiani nad 
preglednicami in urejevalniki beae- 
dil. Nato smo se na valiko aapletall 
V goste mreie. Caz leto dni je vsak, 
naisi ga je potreboval all ne. Imel 
vsai an program za namizno zaloi- 
niStvo. Letos pa jesnobomodzvonl- 
lo: multimedlje so point rabunefnl' 
Ski sajml. od CeBita do Comdexa In 
Systems. Pasopisl in revlje. po do- 
movlh proleslonalcav In amatarjav 
tePejo mulllmedijski program!. 
Pravcata mrzilcal Edina ovira za 
razvajeno mlade^, Ki mora zato 
ostali pri inleraktivnih video Igran. 
je visoka cena opreme. tako alrojne 



kot programske. Pri tern udinkovlto 
pradnjadi standard PC, Apple s svo- 
jim macom pa tudl ne zaostaja vell- 
ko. NedolSna mala prijatelilca je 
medlem zaradi svojin odiik In nena- 
vadno poceni dodalkov, s katerimi 
lahko vsak izdela profesionaino ani- 
macljo. prerasia v Godzilo mjlllme- 
dljakega sveta In postala strab in 
trepet konkurence. QoldOlsk se 
v dirko ni spustil prvi, raje mad zad- 
njlml, zato pa je program ShowMa- 
ker. kl ge je znana kanadska hiSa 
rezvlla v sodelovanju a speciallzira- 
no Hrmo Media Innovations, vreden 
posebne pozornosil. 

Hardver 


Navadno zainem tale odslavek 
s klasidnim -polrebovall bosle vsaj 
1 Mb pomnlinrka. dodaten disketnik 
je zaieljsn.* snowMakar Igra ne 
drugaPne strjne: za kakrjnokoll de- 
lo potrebujete vsaj 40 Mb trdega dl- 
ska. za zagon 1 Mb RAM-a, za manj- 
to animaclje (par sililo) EMb. za 
resne namene pa od 6 Mb naprei. 
Na priloieni kasetl so posnetl fanta- 
stidni primsri, ob katerih se vam bo- 
do cedlle sllne kot ob najslastnejilo 
Idrijskih Zlikrodh, narejene pa so bi- 
le z naslednjo opremo: prvI sialem 
le vMiudevai A2000 z monitorjem 
Sony PVM 2S30. turbo kartico GVP 
3050 s 50MHz kombinacijo 66030/ 
68682. 16Mb 32-bitnega RAMa. 
340Mb trdi disk Maxtor In 360Mb 
IzmenIjivI media disk ricoh. Ova 
Izhoda RS - 232, DCTV. genlock 
superGen 2000S. Time Base Cor- 
rector. vmesnik MIDI, 16-bitnl sam- 
pler roland S770, synthesizer roland 
070 LA In optidnl disk Panasonic TO 
-303l.Drugl sistem je bll sestavljen 
iz A2000 in 30-pal£nege monltorja 




JVC. 33 MHz 66030/68682 GVP 3033 
turbo kartico. SMb 32-bitnega RA- 
Ma, 200Mb maxtor HD In SOMb iz- 
menljlvega Ricohovega media dlska 
ter NewTekovo grafieno kartico Vi- 
deoToaster. ShowMaker in kontrola 
VideoToasterja sta lekla na prvem 
sislemu. Opremo lahko cenlmo na 
50.000-^.000 OEM; animaclie take 
kvahteleso doslei Izdelovall z delov- 
nlml postajaml. ki stanejo vsaj 
300.000 DEM. Odioditev je jasna. 

Ejga! 


. . . bl rekel MIha Mazzinl In opisal 
pustolovtoino ob odplranju paketa. 
Je pa to kar pravl Izraz za njegovo 
vsabino; zavltek s petiml disketami 
(Program Disk. Backgrounds, Back- 
grounds 2, Fonts Disk in katalog 
Interactive Product Guide (malo re- 
klame za GoldOisk in njihov pro- 
gram HyperBook)). prIroCnik na 150 
straneh In dodatek na 20 straneh. 
neka] Inlormacij o Media Innovati- 
ons. registrscljska kartica (Registra- 
tion and Guarantee Card) in ie ome- 
njene VHS (tastniki beta in Video 
6 sistemov, pezite pri nakupul) 
videokaseta. PriroSnIk le llten in 
pregleden, z indeksom In slovard- 
kom. Vse kaZe profesionalnost In 
odnos do kupca, ki ga pri nas to 
vedno primanikuie. Tako se dela, 
.lantje! 


UCimo se leteti 


Figure ne prvi strani prlrodnlka ie 
vedo, zaka) krllljo z rokami, kot da bl 
hotels vzletetl, mi pa bomo to spoz- 
nah zdajle. ShowMaker lahko defi- 
nlramo kot program, ki zdruiuje vse 
elements multimediisKega sporoda- 
nja: alike, animaclje. glasbo. zvodne 
udinke, besedllo in video. Je popoln 


dirigent In voditelj (v slogu Bernste- 
inainCarsona). ki povezujeelemen- 
te. kl jih izdelate z druglmi progra- 
ml. V tekodo produkcljo. In jlh kom- 
binlra s slikami ter zvoki Iz zunanjih 
virov- napravllssersklhdlskov. sin- 
tetizatorjev, videorekorderjev, gra- 
fldnlh kartic). Program lahko obdela 
neskondno posameznih elemenlov; 
omejeni ste samo z velikostjo zuna- 
njega pomnllnika in sposobnostjo' 
hardvera. Vsa kontrola temelii na 
sistemu WIMP; delo potekaz upora- 
bo -dasovne drte* (Time Line). 
ShowMaker prepozna sllke IFF. ani- 
maclje, glasbo In zvoke. Program 
sam kontrollra vse naprave, kl so 
prikijudena na amigo: uporaOnik 
Ima tako popoln nadzor nad njlml 
ob vsakem dasu. Vdelaneso nekate- 
re novosti: samodejno nalaganje 
datotek, sinhronizacija glasbe in 
anlmaciie. podpora jezika ARexx. 
povezava s programskimi paketi, ki 
ta jezik uporabljajo (Amiga Vision). 
Inogromnovdelanlh udinkov. Mjltl- 
medijskl raj torej! 


Zunanja podoba 


S ShowMakerjem IztWuiemo 
•produkcije- (Productions) - zbiie 
madi|sklh elemenlov. in sicsr s po- 
modjo •produkcijskega okrw- (Pro- 
duction Window), V njem so do- 
stqpne naslednis tunkclie: 

Casovna dne: dolga dma drta, 
razdeljena na posamezne dele. Ver- 
tikalne drte predstavijajo dasovne 
omejitve. horizontalne pa razlidne 
sledi (Tracks), katerih imena so na- 
piaana na zadetku drte. 

Sledi; na sledi polagamo >dogod- 
ke- (Events) - grahko, zvok all kar 
pad tollmo. 

Dogodkl; so posamezm ukazi na 
dasovni drtl. Ukaz je lahko. na pri- 
mer, -pokail sllko ShowMaker za 
S sekund- all pa -odigrai animacijo 
-Zlobni zmaj napada grad> in zra- 
ven Igraj -Na lepi modri Donavl>. 
Vsak dogodek ima svo|o dasovno 
drto; zvoka ne morete poloditi na 
grafidno drto all kaj podobnega. 

Tempiranie: tako ShowMaker 
Imenuie sinhronlzlranje razlidnih 
elemenlov v produkcljo. SkozI upo- 
rabo dasovne drte lahko natandno 
dolodite, kdaj in kako se bo doloden 
element pojavit v njej. 

Prikaz: Ima ved nadinov; dasovna 
drta, tabla (Storyboard) in monta2na 
miza (Cut Sheet). 

Predvajanje: uporablte lahko dva 
•gumba- (Playback Buttons) - Play 
piedvaja produkcijO od zadstka. 
Play From pa od dolodenega do- 

•Dynamlc Preload*: posebne 
lastnosl ShowMaker^a. program 
pred predvajaniem produkcije pre- 
gleda perametre prostaga pomnilni- 
ka. dostopnega dasa do zunanjih 
medijev In prenosa v radunalnik. In 
dolodi naihitreidl vmtnl red. da bi se 
produkclja odvijata nemotaito in da 
ne bl zmanikalo pomnllnika. Dobro- 
dodla novost, saj je Commodorjev 
stroidek preve dma luknja za spo- 
minske zloge. 
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Sledi in dogodki 


SledI ss delijo na notranja (Intaf- 
nal) in zunanje (External). Notranja 
sledi so 2evdelarevSnowMaker, in 
steer so to: grafika, anlmaclja, pod- 
naslavljenje. predvaianje glasbe, 
zvoeni uOInkl. jkazi za MIDI, glas- 
noal In nadzor genlocka. Sam sodl- 
la Se VIdeoToaster in ARexx. XI pa 
sla obdelana poseOei. Zunanis sledi 
so namenjene nadzoru seriiaXin vrat 
(RS-232>in vsah naprav. kiso sem 
pdkljuPene. Po tai povezavi lahXo 
na primer Iz naprav CD all VCR pre- 

s ShowMakerjem vkIjuOlte v svojo 
produkoljo. 

Grafika in zvok 


Grafika mora bitl posneta v for- 
matu IFF. £a jo obravnavate kot no- 
tranjo sled: £e nalagate slika go zu- 
nanjl sledi. to seveda nl nu|no. Na 
diskelah je te nekaj nareienlh pri- 
merov (okoll trideaet odItPno nare- 
jenin ozadlj na diskelah Black- 
ground), vsi so posneti v tehntkl 
overscan, in obllo uCInkov (od Dis- 
solve do Wipe in Sweep). Ker ee 
leksi na amigi obnaia kot grafika. 
ga tako obravnava tudi Show Maker: 
na voijo le okoll deset vektorskih 
fontovvrazliCnih velikostih, oblikah 
In barvah. Glasba In zvok ste lahko 
posneta kot -Raw Data-, toraj eista 
datoteXa, all vformatu SMUS (Aegis 
Sonix. Synthla...). Posebna moi- 
nosl je povazava po vmesniku MIDI. 
Xjer ja spel navoijo nekaj uCinkovin 
mo2nosti nadzora. in delo z genlo- 
ckom. PodrobnejSe informaelje do- 
blte V priroCniku. prav lako al na 
istem mestu lahko prebereta vse 
0 koniroli zunanjih naprav. ker bl za 
to porabll nadaljnostran. Povem naj 
la. da so v pakel vkijudeni gonilnIXI 
za naslednje stroje: NEC PVCR. Pa- 
nasonic TQ3031. Pioneer CAV/CLV, 
Salectra AG1960 In Sony LDP. 

Vitdeo Toaster 


NawTak Inc. a to 24-bltno grafiC- 
no kartico. komblnacijo hardvera In 
sottvera. 2e nekaj 6asa kuje vellke 
dobIPke. Znan je letoSnjl Skandal- 
tek. ko je la hISa na amigo 2000 
naleplla avoja nalapke in stvar pro- 
dajala kot laslen sislem. Stvar se je 
mandakoniaiaz izvensodno porav- 
navo. Naprava po hardverski platl 
vsebuje mikser. genlock, vmesnl 
pomniinrk za slika ltd., navoijo paje 
kaktnin sto sotiverskih gratlEnlh 
ufiinkov. LoCI|ivOBl dodane pro- 
gramake opreme (Lightwave 3D) je 
780 X 480 v 1 , 677. 721 6 barvah. kar- 
tlca pa ima 6tlrl Izhoda. na katere 
lahko prIkIjjCImo Kup naprav, od 
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video- In Xemkorderjev do kamer in 
CD predvajainrkov. Cana verzije 
NTSCje vZDA okoll 1.300 dolarjev. 
verzija PAL pa zaenkrat Sa nl nared 
Z jporabo ShowMakerja In Video- 
Toaaterja dobimo neverjetno Slavilo 
anlmaci|skih uCInkov in kvalitelo 
alik; lahko pove2emo dve amigi po 
serijskem izhodu in v enem raOunal- 
nlku po2enemo ShowMaker, dnjgl 
pa gosti kartico, all pa oboje inatali- 
ramo v enem. Narejene animacljese 
lahko brez sramu postavijo ob bok 
tistim, kl so narejene sTektronlxovl- 
ml delovnimi posta;aml (ste kdaj 
gledali Titanic?) za veC sto tlsod do- 

ARexx 

Ceprav je amiga veCopravllen ra- 
eunalnik. njene aposobnosti veikral 
na pridejo do izraza po krivdi slabo 
izdelane all zastarele programske 
opreme. ARexx je bll razvit po zgla- 


vlrnega diraktorijs, je program ne 
bo veC naial. V vrslico Search For 
vneslle star imenik, v Replace With 
pa novaga. ShowMaker bo sedaj 
iskal daloieko v nanovo doloionem 
imeniku. 

Npr.: Search For: DHO: Tutorial/ 
Oamo. anim 

Replace With: DF1: Animations/ 
Myanim. anim 

Export Cue Shear- trenulna miza 
bo posneta kot lekstna datoteka. 

WorkBench Open: s tern lahko 


in Paste 8a: 

Delete Event: pobrlSe le Izbran 
dogodak, ne pa tudI celotne pro- 

Clear Highlight: izkIjuPI oavellje- 



du jezika Rexx Iz vellkih sislemov. In 
sicer kot univerzaino orodja za ko- 
munikaeijo programov, kl taCejo 
isloiasno. Skozi ARexx lahko 
ShowMaker sodelujez druglmimul- 
timedliskimi programi, kotsta Ami- 
ga Vision all 2s omanjeni Hyper- 
Book. Dodanlh je nekaj novih uka- 
zov, nalaiCza GoldDiskov program: 
SMLoad. SMPreload, SMPlay. 
SMPause. SMCont. SMAbort in 
SMExIt. Deprav ima jazik velike apa- 
tite (kot nekOai standard IFH. ae 
proizvajalci. razen redkih, ne odlo- 
Cajo za povezsvo z njim. Kakorkoli 
2e. komblnacija ARexxa. Amiga. Vi- 
sions In ShowMakerja daje odllCne 
rezullate. 

Jedilniki 


MenijI V ShowMakerju niso slan- 
dardnl. zato ae bom zadr2al tudi pri 
njih. V Project najdemo poleg Load. 
Save. Save As in Quit is: 

Clear Production - zbrl8e celotno 
produkeijo, In postavi vpraSanje. all 
je bllo po anemanju v njej karXoli 
spremenjenega. 

Rename - spremeni ima trenutnl 
produXcIji. 

Reroufe Path Namea - ko dolo6i- 
ta daloteko kot dogodak, jo Show- 


nje obdelovalnega dogodka. 

Move Mode, spremeni Edit Mode 
V Move Mode 

Track Insert Mode. spremenl Edit 
Mode V Track Insert Mode 

Olobal Insert Mode: spremeni 
Edit Mode V Global Insert Mode 

Time Menu: a Time In Seconds (1 . 
S. 20, 80) dolodamo natanCnost 6a- 
sovne 6rte pri postavijanju dogod- 
kov. Z Music In Beats OoloCamo Sle- 
vllo intervalov pri Izvajanju glasbe. 

Tracks Menu: Show All Tracks/ 
Tracks Used: poka2e vse sledi/upo- 
rabljene sledi. 

Add/Alter/Oelete Externai Track: 
doda. spremeni all IzbriSe zunanjo 
sled. 

Toaster Parameters: dolo6l para- 
matre za kartico VIdeoToaster. 

Graphics do VideoToasler: doda- 
jsnje notranjih sledi. 

Sync Menu: 

Internal: vzpostavl notranjo sln- 
hronlzacljo po ShowMakerjevI tast- 
ni uri. 

MIDI Clocks: Izvor sinhronizaelje 
bo nazunanjl MIDI uri. 

SMPTE / MTC; nadzor nad sin- 
hronizaeijo prevzame SMPTE (So- 
ciety of Motion Picture and Televisi- 
on Englneers-standardnadasovna 
koda. uporabljanav video produkei- 



jah za povazavo dveh all veC samo- 
stojnlh naprav za natandno slnhro- 
nlzacljo) air MTC (MIDI Time Code 
-SMPTE koda. uporabljenaza MIDI 
standard). 

Prelerences Menu: 

Initial Pause. ShowMaker nalo2i 
produkeijo in poCaka na kllk kot do- 
voljenja. da lahko za6ne s predvaja- 
njem. 

Loop - predvajanje produkcije 
V ve6nl zanki. 

Decompress Bimaps On Load: 
povzrodi deXompresijo slik In prvlh 
delov animaeij med nalaganjem 
produkcije. kar pomani vedjo Kvali- 
teto, pa tudi vedjo porabo pomnil- 

Music Time Signature: izberete 
lahko natandsn polo2aj glasbene 
dasovne drtevprodukcljskemoknu. 

Sanje imajo 
svojo ceno 


Za rezultate je treba garati. tudi 
V ShowMakerju. Za ilustracijo nje- 
govih potancialov borrra naredlli 
preprost primer: polo2lli bomo sliko 
In animaeijo, napisall tekst In dodali 
glasbo. 

Najprej slika. Kurzor poslavhe na 
zadetek daaovna dne z imanom 
Graphics, prllisnite levi gumb in po- 
tegnite mliko do oznake 00:05. 
Sled bi morals bitl obarvana. V Izbir- 
nem oknu (File Reguester). ki se 
pojavi, pojdlte v imenIk Tutorial In 
izl»rite datoteko -title.pic-. V oknu. 
ki se pojavl. lahko dolodlle udinek. 
s katerim boste sliko obdelall (Wipe) 

- na zadetku ga Se nl (None), in 
dodate komentar. Ko kondaie. za- 
priie okno s kllkom v levi zgomji 
kot. 

Potegnite novo drto na dasovni 
dm od oznake 00:05 do recimo. 
00:15. Za dogodak Izberlte dalote- 
ko -demo.anim-.. Pojavilo se bo 
enako okno kot pri dodajanju slike. 
le da je priaoten nov parameter 

- anlmaclja lahko lede v zanki (Lo- 
op). Spet zaprile okno. 

Zdej bomo produetji dodall tekst: 
na dasovni dril. Imenovanl Title, do- 
lodite dogodak od drugega do pete- 
ga kvadrata. da se bo teiut pokazal 
malce kasneje kot slika. V oknu Ish- 
ko sedaj napISete 2eljenl tekst. izbe- 
rele font. stil. debelino in udinek. 
s katerim se bo tekst pojavil 
(Motion), pa 8e barvo dopida in pod- 
lage. 

Glasbo lahko vnesete v formatu 
SMUS all kot MIDI - ShowMaker 
avtomatidno dolodi vrsto. Kot ste 
dodall prejdnje tri dogodke. tako 
V dasovno llnijo Music vnesite glas- 
bo V trajanju IS sekund. V novam 
oknu morale dolodlli. odkod se bo- 


PRVAPOMOfi 


do initrumenti naloJIll - pokllkB|te 
Instrument Patti in izberlle Imenik. 
DoloCile lahko ludi izvajalno zanko 

Vaiaptva produkcijaistakolzde- 
lana izberlte Play In si jo oglejte. Pa 
nikar ne obupajle, £e nl ilo vse kot 
po maslu: sedlle, v svojo amigo na- 
lo2lte ShowMaker, vzemite v roke 
prirodnik In eksparlmentirajte. Cez 
kakien laden bests te star matek. 


.. kot V U.K. (Spolne Plitole), 
tako tudi povsod, k|er so se pojavlll 
multlmadl)!. Teiko |e dolobitl tavorl* 
ta V dirki: PC standard ssvo|lm vell- 
kansklm zaledism na prvi pogled 
ugaia vse upe, Ima pa nekaj resnih 
pomankijivosli. saj so njegovi mulll- 
mediiskl sislemi bolj podobnl raz- 
stavl hardvera kot raCunalnlku. Lju- 
d)e, kl naj bi uporabljali multlmedl- 
)e. niso radunalniSKI 3trokovn|aki, 
zato jim vsa ta krama zbuja vellke 
pomlsleke. Druga pesem le macin- 
tosh - vstavIS kartico (ViataVIslon) 
in disketo tar delaS. TeZava |e v po- 
manjkanju pravin programov in ceni 
osnovnega srstema [ludi prolesl- 
onalcl nimajo vedno polnlh denar- 
nlc). Amiga v kombinacijl z Video- 
ToBSterjem all podobno grafidno 
kartico nasprotro za nizko ceno na 
Stroke odpira vrata v vasolje multi- 
medljev. ShowMaker Ima vellke 
moSnoslI, da krepko poseka konku- 
renco. sai v sebi zdruSuje vse. za kar 
bl sicer potrebovall kopico posa- 
meznin programov: ie prihodnje le- 
to bl ns seimin morall videll zmago- 
valne anlmacije. Izdelane s tern pro- 
gramom (lelos |e prednjaSII Imagi- 
ne). Vellke potencials programs bl 
lahko uporabil tudI Commodore pri 
nadainji protnoeiji svoje CDTV, saj 
le laserski disk kot nalaSC za hlter 
prenos podatkov. Krog uporabnlkov 
ShowMakeria je SIrok: videoteke, 
TV postaie. agenclje ltd., skratka 
vsl, kl potrebujejo visoko kvallleto 
za nizko ceno. Za popoino oceno pa 
potrpimo do naslednje pomladi, ko 
bo V Italljanskem mestu Riccloneju 


'Heart of China (PC) 


V letalu pobehte Selezno palico. si- 
dro In vrv. Z vrvjo ujemlte kravo. kl 
se bo pasla pred avionom. Kmeta. kl 
boprISal mimo.pregovorlte, davam 
da svojo obisko. 

Pied gradom naj se Chi preoble- 
6e v kmeta In se pretlhotapl v grad 
pod pretvazo. da prlnaSa kravo za 
kosllo. V gradu vodite Chija. med- 
tem ko vas Lucky &aka pred gra- 
dom, da mu boste vrgll vrv dez zid In 
bo splezal vanj. Preden to naredlle. 
se sprehodlte po gradu. Maskirajte 
si obraz, sai so ninje tako nevidne. 
Stopite lokacio levo In vzemite klju- 
£e od tanka V stavbl poglejte, kaj 
dels U Deng. Potem pojdlle k leve- 
mu delu obzidia In vrzite dezenj vrv. 
navezano na sidro. Z Luckyem poj- 
dlta V grad. Mimo straZarjev se spla- 
zita V jedilnico. V ledllnici poberlte 
steklenico na mizi In zanetite poZar 
tako. da prevrnete svetllko. Pojdite 

V kuhlnjo. Pea opi|te z vinom Iz ste- 
klenlce. Vzemite meso, obeSeno 
pod stropom. Stopite lokaeijo na- 
prej. Vzemite noZ na mizl. Odprite 
vrata In stopite v sobo, kjer Kate 
straZIta dve kadi. Prvo ustrelite, ven- 
dar pa bo drugs v vsakem primeru 

ugriznila Kale. 

dez balkon. S 

Ker je ugriz te vrsle kade zelo 
strupen In ga znajo ozdravlll le 
v Katmanduju. vas p^zaneseSetia. 
Med potjo letalu zmanika goriva. 
Luckyju uspe za silo prlsiatl na robu 
prepada. Iskat naj gre pomod, med- 
tem ko naj Chi z svojimi zellidi po- 
akrbi za Kate. V letalu vzemite odejo 
In nepremodijivo pregrinjalo. Kate 
ogmite z odejo, iz pregrinjala ps 
naredite Zdit pred velrom in sne- 
gom. ZdrZIte loliko, da se Lucky vr- 
na s pomodjo. Kate bo v svoje skrb- 
ne roke prevzela Ama. Pogovorite 

Med Luckyjem In Kate se zadenje 
plesytl Ijjbezen. Sorehodlte se po 
mestu. Ustavite 
PoSljlta 

Ustavite se Se 1 
pijado. Krdmarjs prepridajte. naj da 
pijado zastonj. Tako se prlku- 


plte moZaku. kl sadi za mizo. Poza- 
nlmajtB aa za karevano, in vpraSajte 
za pomod pri letalu. Potem stopite 
do dedka na koneu vasi. Pogovorite 
se z njlm in vpraSajte po cevi za 
prelok goriva v leialo. Ko vas bo 
prosll, da ga vzamete s seboj na pot, 
mu recite, da mora ostatl pri svojih 
starSIh. 

ObiSdita vaSkega Lamo. Pojdlle 
k vaSkemu vodltalju Bojonu. Ta vas 
bo grobo napodil. Bojon je zelo 
grob diovek. Ljudstvo se ga boji Iz 
neznanih razlogov. 

Pojdite pogledat dedka, s katerim 
ste se domenili za cav za gorivo. Ko 
boste odkrlll, da je pobegnll od do- 
me, ga pojdite iskat. Odkrlll ga bo- 
ste pri Ami. PotolaZite ga. V zameno 
za cev mu naredite Igradko. Naredl- 
la jo iz Skatle od cigar, kl jo naidale 
pred kovadnlco. Stirih kovancev 
z luknjo in kilajsKih palidk. 

Zopet obiSdite Bojona. kl bo zapri 
Luckyja, Chi pa se bo neviden kot 
nlnjaskrll. Na pomod poklldite Amo, 
kl bo prislllla Bojona. da bo Izpustil 

V krdmo In ljudi preprldaj- 
le za upor protl Bojonu. 

Ljudje vam bodo v zahvalo, ker 
ste jih reSlli zlobnega Bojona, po- 
magall spravltl letalo v red. Ker je U 
Deng razposlal svoje vojake. da bl 
vas ubili In ujeli Kate, ste prlsMjeni 
letetl protl Evropi. Zaradi goriva se 
ustavite Se v Carigradu. Med Lucky- 
' ''-spostajajovezivednolea- 


"tS... 



pri letalu. I. 

ba telefonlra{te E.ALomaxu I 
prislllte. da vam vrne vsa letala ter 
dimved zemlje in denarja. Ko pridete 
iz kluba. vas primejo vojakl. pod ob- 
toSbo, da ste onedastlli kraljevo 

Ta del zgodbe odigrate kot Kate 
Lomax. Pojdite v zastavljalnlco In 
dimdraSje prodajte svoj obesek. Po- 
tem pojdlle igrat igro s SkoljkamI, 
da dobite dimved denarja. Kupite 
karte za Seleznlco. Kupite Se Sago 
pri zastavljalcu In kamelo. pri kalerl 
poskusite zbarantati dlmnlZjo ceno. 
MImogrede Se podrite kupdek po- 
marand in jlh potem prijazno poma- 
pospraviti. V "■ 

. . . bosledobilirs 
ga dekletu, ki sedi ob grajskem ob- 
zidju. Pomagala vam bo reSIH Luc- 
kyja. Potem zbeZile s kamelo do ie- 
lezniSke postaje. Ko ugolovlte, da 
VI vam sestrellll letalo in Chlja 
preostane drugega. 


grate kot Lucky. Kate morale poto- 
laSitl, ker je uialjena zaradi dejanja 
a kraljevo princeso. Poskusite obu- 
diti Ijubezen. Preden prlspele v Pa- 
ris odigrate Se eno arkadno scene. 
V Parizu vaju pred vlakom 2e deka 
ode E. A. Lomax. Kale ga seznani, 
da se nameravala z Luckijem poro- 
ditl. To tudi uresnidita... 

•Happy end- pa ne bi Oil -hap- 
py-, de se ne bi pojavll Se Chi, ki je 
preSivel eksplozijo aviona. 

Ce imale kakrSne koll teSave 
z igranjam, lahko doblle podrobnaj- 
Se Intormaclje na naslovu: 


Jones in the Fast 
Lane (PC) 

Nadaljevanje opisa iz prejSnje Ste- 

'’"izhfe’M 5lika''mesta. Na robovlh 
zaalona so izrisane htSice, na sredl- 
nl spodaj je krog. kl kaZe koliko 
ledna je ie preleklo, pod njlm pa 
pISe zaporedna Stevilka ledna. Ns- 
sredini zaslona poteks igra. Na za- 
delku tedna slartate vedno iz svoje-' 
ga doma, ki je na aredinl zgomje 
vrste. S puSdico pokaZete. kam sa 
boats premaknill. Osaba zadne ho- 
dltl. po poll do vaSega clija pa se 
vail kroglica. ki ponszarja vas. Igra 
le ena oseba. Ko ji potede leden. je 
na vralt naslednja. Ker ste Se brez 
zaposlitve. se najprej odpravite na 
zavod za zaposlovanje. Ko stopite 
vanj, se vam pokaZe seznam, kje- 
lahko dobhe zaposlllev. Edina sluZ- 
ba. kl jo lahko dobite prvi teden. je 
na Monolith Burgerju. Poslanete 
kuhar, kl Ima na zadetku ponavadi 
4 dolarje ptade na uro. Odldete do 
Monolith Burgerje. Spodaj deano je 
vedno opeija DONE, ponekod pa 
EXIT. Desno od njeje opeIja WORK, 


spodaj (naZepnem radunalnikuj.Ko 
delate se manjSa das. Ko se krog 
spodaj napolnl, je tedna konec. 


tretjina dasa. Hrane nl poceni, dobi- 
la pa JO lahko la v Monolith Burgerju 
in V Black's Marketu. Najbolj se 
splada jestl pomflrt (fries), ki je naj- 
censjSi. Ce kupite same pijado 
(spodnji dve stvari), Se vedno osta- 
nele ladni. Ko mine teden. vas vrZe 
domov. Pove vam. kaj ste podeli in 
koliko ste polroSIII med vikendom. 
Kolldlns denerje se vedno giblje 
med 3 in 100 dolarji. Na ta stroSek 
ne morete vplivetl. 

Ko se zadne nov leden. greste zo- 
pet na delo. Ne pozabite jestl. Delaj- 
te pol tedna. nelo pa greste lahko 
na zavod za zaposlovanje vpraSat za 
boIjSe delo. Tudi de je enako plada- 
no. se ga splada vzeti, saj ste tako 
nepredovall. Ne pozabite, da ja dlsll- 
lec V Amerlki zelo cenjen posel, in 
brez Sole ga ne boste doblli. Oesno 
od meiilca dasa je univerza, kjer de- 
late Sole. IzpISejo se Sole, kl jih lafl- 
ko delate. VvsakI morale naredltHO. 
Izpitov. Vsak izpM oobere nekaj da- 
sa. V enem lednu lahko naredite 
najved 9 all 10 izpitov (de seveda 
delate le to). Na zadetku imate na 
Izbiro dve Soli. Trade School In Ju- 
nior College. Preden zadnele delatl 
Izpite, morale pladati vpis. Ponavadi- 
stana vpis okoll 40. najeeneje je- 
" 25, cena pa se tahko dvigne 
tudi na 80 dolarjev. Ce naredite Tra- 
de School se potem lahko vpiSete 
v Electronics all pre-engineer. Ko 
postanete pre-engineer, je na voijo 
engineer. Vpis v junior college vam 

■- 'ovanje V buainess; 

r pomeni, da boste 
lahko doblli delo tejnlKa. ki ja kar 
dobro pladano. Naredite Sa viSjo So- 
lo (academic) In 2e se lahko vpiSele 
na graduate school, nato pa post 
doctoral, research in nazadnje pu- 
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Bllsning. To so vseiolo. S Wml iola- 
mi boste brez (eisv doblli najboljie 
delo. Sevoda pa vam lahko delavec 
na zavodu za zaposlltev na da slu2- 
bs. Razlogl so razllSm. Lahko vam 
rade. da nimate dovolj izobrazbe. 
lahko da v to siuZbo trenutno na 
sprejamajo ljud> (no openings), 
mojnost pa le tudi ’poor work hi- 



§tirl moinosli. Pladiloslanovanj. 
podalftovanje pladila do naslednie- 
ga tadna. (e ate na prlmar brez da- 
narja (vendar vam na to proSnjo na 
bodo vedno ugodlll). Pladate lahko 
Ijdl za ved mesecev (da imale save- 
da denar). Na dnu je moinoat. da 
naiamele boljia stanovanja, nad 
njim pa. da najamete slabSa stano- 
vanje (to pride v podtev le, de trenut- 
no Zlvlte V boijierr stanovanju). 
Vdasih se bo celo zgodllo. da bo 
boljde stanovanje ceneiie. 6e de- 
narja nimate in vam Zeneka na bo 
hotela podalidatl roka za pladllo, 
pad puetite. Ko boste v prlhodnjlh 
tednih detail, vam bodo od plade 
'■ Mi tollko ' • • - 


hodlll V slulbo in pladevali, se vam 
bo odstotek dokondane Igre vedal. 
(2e pa ste si todke nazadaiku zvidall, 
bodo potrebne Se druge redl. Kupitl 
sc baste morall na primer hladllnik. 
Ko cmete hladllnik. greste lahko 
V Black's Market, k|er kuplle hrano 
za ved tednov. Kupite jo za Stirl all 
najvad Sest tednov, ker se sicsr del 
hrane pokvarl. V Socket Cityju (des- 
no spodaj) lahko kupite eleklroteh- 
nldnl materlial. Splada se kupitl le 
hladllnik, TV, stereo In radunalnlk. 
s katerim vdasih celo kaj zasluZIte. 
Cane se spremlnjajo, zato pojdite 
vedkrat pogledat. V Z-Martu (desno 
zgoraj) lahko kupite vedino istih red! 
kot V Socket Cityju in Se kaj drugega 
(karle za koncert. knjige. atlas, ka- 
setar lr> celo pasjo hrano. s katero 
pa se ne morete preZIvIjatl). Tj so 
cene Se precej niZje, a ielene robe 
ne boste doblli vedno. HISa levo je 
Pawn-Shop. Tu lahko aparature 
prodate (de ste naprimer brez de- 
narja). Pod Monolith Burgerjem je 
prodajalna oblek At-Clothing. Tu si 
kupite obteko vselej, ko vas ne to 
opozorljo. Na zadetku je dobra naj- 
cenejSa obleka, kasnaje kupite pra- 
vo obleko, ko boste diraktor ail in2e- 
nlr pa obleko za poslovneZe (busi- 
ness suit), ker vas sicer ne bodo 
pjstili na delo. Zadnil pomembni 
prostor je banke (levo spodai, tik 
nad tovarno), k|er lahko zosluZIte 
precei denarja. Ko stopite vanjo se 
poiavi pet motnostl. Depozlt 100 
t pomenl. da boste vioiili lOOdolar- 
lev (de Imate manj, pa vse), wcth- 
draw 100S pomeni, de boste dvignl- 
h too dolarjev. Ko kliknete na Apply 


(or Loan, vam ponudljo posojilo, kl 
je razlldno. Vdasih ga boste potre- 
bovall. 2 opcijo Loan Payment bo- 
sle dolg odpladevali po 50 dolarjev 
vsakid (pladate lahko kadarkoli ell 
na zadetku vsakega meseca). Spod- 
nje moinoat je See the Broker. Ko 
kliknete na to, se pokaie borza In 
cene. Tu lahko kupujete In prodaja- 
te. Kupujete pa lahko naslednje: T- 
bills (cena je vedno 100 S), gold (od 
200 S do 800 $), srebro (od S $ do 24 
S). pork bellies (od 9 $ do 30S). blue 
chip slocks (od 15 1 do 65 S), penny 
stocks (od 3 S do IS }). Najbolje se 
sevada zasluli z zlatom, a tu pona- 
vadl val|a Murphyjev zakon (ko ste 
brez denarja, je poceni, ko pa ste 
bogati, je neznansko drago). In na 
koncu 9e nekaj nasvetov: 

- de se na zadetku tedna pojavi 
napis DOCTOR BILL, boste za 
zdravijenje odStell nekaj dolarjev, 
Izgubite pa tudI das. Ta problem re- 
Site, de greste vsaj enkrat na mesec 

In kliknete na RELAX; 

- napis DELINOUE(4T pomenl, 
da je das. ko morale banki vmiti 
dolg (samo 50 S) - stanarino morale 
pladali takrat. ko pride napis RENT 
IS DUE - desopis DAILY NEWS lah- 
ko kupite V Black's Marketu, lahko 
pa se pojavi tudi sam, a le de je kaj 
zelo zanimivega (de piie. da raste 
nezaposlenost, se vam zgodi, da 
osianele brez sluibe, lahko pa vam 
samo zmsnjSajo plado; de plie. da 
BO banke v krlzi, izgubite vse pri- 
hranke - ne pa denarja vloienege 
ne borzl); 

- YOU HIT THE JACKPOT pome- 
ni, da ste zadell denar na loteriji 
(seveda, de ste prej kuplll erefike 
V Black's marketu). 

In Se nekaj: poskusile vpraSali za 
odiog pladlla stanovanja, de lastnl- 
ca tega ne bo hotela. Se kar kllkajte 
po lej opciji: ne kupite obleke, ko 
vam to redejo; hodite vedkrat v Em- 
ployment Dfdce in kllknite na delo, 
kl ge 2e Imate, daje boIjSs pladano: 
lotenja se izplada le, de kupite ved 
kot 300 sredk, de boste kuplll manj. 
boste zadell 200 all 500 dolarjev. de 
pa kupite 400 all SCO sredk. skoraj 
vedno zadenete 5000 dolarjev, tu je 
profit S tern vam Se zdaled nisem 
povedal vsega. 6e boste imeli teia- 
ve. ml lahko plSele, all poklldete na 
telefon: (061) 553-156. 


Netce Police: V radunalnlk vtipkajte 
Gl, Q2 In G3 za menjanje skupin. 
Kako vzetl bombevmeniju Weapon, 
in drugo kako Jih uporaOIII? V radu- 
nalnik lahko vpISste ACTIVATE, on 
pa odgovarja. da strellvo ni prlprav- 
ijano! Zakaj? 

NorthASeulh: Med bitko spravrte 
pehoto v korakajod poloiaj. poSIjite 
jo na dno zaslona In pritisnite na 
streljanje. PeSekI bodo Sli z zaslona, 
vl pajlh lanko premikate. Ko zmaga- 
te. jIh hitro spravite od tarn, da se 
program ne zabloklra. 

Sviw: Streljajtevsmetnjak. dokler 
se ne prlkeie zvezdica. Doblte oroi- 
je, kl strelja v vse smerl In naenkrat 



Monkey lelend: S Sword Master 
se spopadete dele, ko doblte stavke 
tipa -Why do you want to borrow 
one- all -Nobody ever heard about 
you-. 2alo se boste morale boriti 
a pirati priblizno osemkrat. 

Snow Strike; Za kontrolnl stolp in 
navrgaeijo pritisnite F10, za pogled 
na kopllota pa V. 

Fin Fin on the Moon; Da vzamete 
prSllo na 4. stopnji, pritisnite FI - la- 
ke Izgine leinost. in F2. da ae apet 
Alan Dovic, 
Canideva 9. 

41000 Zagreb 


Kingdoms of England; Igro lahko 
najhltreje kondate takole; V meniju 
za Izbiro zastave. s tern pa ludi 
ozemlja. izberita zastavo. ki oznadu- 
je jugovzhodno Anglijo. Ta poloiaj 
je najpomembnejSi za hitro dirjenje 
veSe^ ozemlja. Ce ir— ■ ■' — 


jugu 


rate zadosti vojske za napad na 
r, opravile s prvim nasprotni- 
Ge ste zbrali zadosti denarja, 
svetujem, da kupite Izkljudno 
- dvajset vitezov lahko 

,0 meSs 

ved vojakov. Ce 

po nadrtu, bi moraii imru usvojiic 
precejden del juinega ozmelja in 
dosedi najvedjl denarni prillv. Voj- 
sko usmerlte proti severu. Vse raz- 
poloiljive vojake osredotodite tako, 


preprosto potiskejte nasprotnlka na 
sever, kar vam bo omogodilo pre- 
cejdeh priliv denarja. Kl ga obvezno 
vlagajte v nakup vitezov. V tern dasu 
seboslavada nasprotrika nasaveru 

rebels svoje denarne rezerve pa tudi 
Iz^ubila vojake. Ko se prebijete do 

s kalerimi ju lahko ugonobite v pre- 
cej kratkem dasu. Ce iellte Igro zs- 
deti s kakdnega drugega ozemlja. 
bodite pozorni na razporadllev so- 
vrainlkovin modi in na ozemije oko- 


bo najbliiii nasprotnik 
seveiiiu uu vadega dvorca. Na za- 
detku oblikujte tollkb bojmh enot. 
kollkor je proatlri polj bkoll vaiega 
zadalnega ozemlja. Vojske naj Sleje- 
jo najmanj 5 navadnih vojakov cn te 
poiljlle OBvajat okolidka ozemlja. 
Pet vojakov zadoida, kajtl del svoje 
vojske Izgubite, ko prodrete na svo- 
bodno ozemije: de je enota mejhna. 
bo Ob ilvijenje cela petorka, vendar 
bo ozemije vseeno vade. Ko osvojde 
zadosti ozemelj proti zahodu, zadm- 
te formirati modnejdi odred, s kate- 
rim boste unidili nasprotnlka sever- 
no od svojega poloiaja. Ker ste na 
jugu. spopadi med ostalo trojko va- 
$lh nasprotnekov ne bodo vplivali na 


katerim mejite. in 
ga nadrtno oOvladajte. Edina teiava 
je osvojiti ozemije do osrednjega 


54 Mojn 


Altered Destiny (PC) 

Dopolnjujem redliev Iz januarske 
dtevllke Mojega mikra. 

Od kriiiida pojdite pvzgornji po- 
ll. V prvem zaslonu boste naleteli na 
•letedo sluz-. Zbeiite v nasfednji 
zaslon, kjer obmjrujte, dokler od 
sluzl ne ostanesamo luiica na skali. 
Znadll se boste pred mraio poll, raz- 
peliri nad prep^i. Po eni od pot 
pridete do rastilne v sKall. Preberlte 
Ootanldni zvitek in odtrgajte zel 
(HERB). Neka druga pot vas bo pri- 
peljala do okostja legendame pc^- 
sli Yule PoloittB skledo s koruzo 
pokovko h kostem noge in splezajte 
po njej navzgor (CLIMB UP). Po vr- 
ven boste prlill do lobanie. v katen 
tidi puddica. Izviecite jo (GET AR- 
ROW) in sespustile nalla Poberrte 
skledo In Kleega. ki je pojedel po- 
'... Skledo napoinrte s sluzjo iz 
luiice na skali (SLIME). Po lev! poll 
se vrnite do dudnega gozda. Pustite 
se ujeti Hoppi. ki vas bo -opraiifs-. 
Stopite skozi luknjo, iz ksisre priha- 
ja svetloba In preberlte sporodilo na 
tleh (READ MESSAGE). Zavihlitese- 
klro (WIELD AXE) in porinite Arrarro 
s ploidadi. Pojdite naprej po slopnl- 
cah. Pojejte zel. ki bo prepredila 
Hoppln udinek. Na ploddadi zopel 
preberlte napis na kamnu. Ko prlde- 
le do konca poll, vrzite vellko moi- 
njo med ljudoierske raslllna 
THROW LARGE POUCH). Zrassl bo 
most Iz kristalov. Pradkajts ga. Ko 
'S boste peljall z -dvigalom- navz- 
Dl, poglejte napis na slenl. Pridli 
bste do novs pioddadi, posejane 
kvedratkl. Zapomnite si, na kale- 
im stoji Jon Ouah. Do njega pride- 


RECENZUE 


tB lako. da stopate samo na kvadra- 
te, ki imajo an vellk krog all Stlri 
male. KonSno Boats prisil do Jon 
Quaha, kl vam bo laroBII napravico, 
kl tlltrira zvoke. SkoSIle s ploiiadl. 

no k;s” vkiJueiW Mtar fTURN SI- 
LENCER ON). Poidlte po stezi In 
praikalte most. Pomahajte z ogled- 
laom {WAVE MIRROR) In priiia bo 
Cudna itval, kl ves bo prepel|ala na 
olok {GET ON BOTEMAN). Na oIokL 
uporabite Klaaga In prehod bo 
prost. Otokje polnatrupenlh rastlln, 
kl vas Ob dotikj ubljeio, zalo Oodita 
prevldnl. Pojdite na desno In ISdIta 
prehode v raatlinju. dokler ne prlde- 
te do puUldaatIh rastlln. ki zapirajo 
pot. Polijteses sluzio (POUR SLIME 
ON SELF) in pojdite do rastlln. N)l- 
hove puSBIce vam ne bodo mogle 
do Zivaga. Vrata v plramldo odkle- 
nete s puSBIco. Vstopits In potegnl- 
te za vrv (PULL ROPE). PrI prvlh 
vrstlh skoSite In znalll se boats v la- 
blrlntu. Pot Imate na llstu. Ko se 
sradats z vaSIm sovrainlkom Hel- 
marjem Iz oBl v oCI. uporabite ogla- 
dalo kot oro^je In.. . 

David Tomite, 


Tel.: 0ei/453-S42 


Chuck Rock (amiga) 


Za nsomajano ensrglo na zaiet- 
nem zaslonu natlpkajte 2 Uncle 
Sams. Za nasmrtnoet pa v meniju za 
glasbo in zvoBne uBinke vtipkajte 

Gregor Stiglic, 
Ul. Ssie Oava 19, 
62106 Maribor 

Bard’s Tale IH 


(amiga) 



a- hISa 
0- zid 
t - vtiod 


Mag Darke Cnindler, dipt, ing: 
Oaobne laGunala — grada 
) pnm>ena Zaioimk KAP d. a a, 
Jurjevska 86. 41000 Zagreb, 1991. 
848 stiaiu. Cena: ^ CRD. 


Mag. tVAM GERUC 





MALI OGLASI. 





NAGRADNA m 

ZABAVNE MATEMATI6NE NALOGE 

reSitve nalog 
IZ DECEMBRSKE 
Stevilke 




(MN + NP);3 » v>= SP/V, 

I "" 






NAGRADE 

Z enoletno naroinino smo to- 
Krat nagradill Martina Juvana. 
Carnivdeva 4, 61260 Ljubljana- 
Polje. 

Petltva nalog poSljlte do 1 . 
MARCA 1992 na naslov: Revija 
Moj mikro, Tilova 35. 61000 
LjuOliana (Zabavne malamaUt- 
ne naloge). TIstega. kl nam bo 
poslal na/bolj domiselno railtav 
vaeh nalog. Oomo nagradill 
i enolatno naroinlno na Moj 



LJUBLJANA 
Trzaska 2 

(061) 2W 755 


QUATTRO PRO 
WORDSTAR 
WINDOWS 
WORD 
dBASE IV 
LOTUS 1-2-3 
FASTBACK PLUS 
PC TOOLS 
DOS 
CLIPPER 
VENTURA 
SUPERPROJECT 


TERMINI SKOZI VSE LETO 
PRI NAS All PRI VAS 
DOPOIDAN ALI POPOLDAN 
SKUPINSKO AU POSAMICNO 
GRADIVA IN TEL. POMOC 






IGRE 


Death Knights of Krynn 

• IgranjB dam<4ll|tklh viog • amlga, ST, PC 

• SSlPlO/10 


SERGEI HVAIA 


^ealh Knights of Krynn |e neposredno nada- 
Ijevanja Champions Of Krynn. Potsm, Ko so VI- 
lezl Solamnia (Solmnic Knights) pometll z zlob- 
him Clovekom-zmajem (Draconian) Myrtanlem 
In vzpostavlli atari red In mir, seje pojavila nova 
groinja. Na slovasnostl ob zaKIjudku Champi- 
ons Of Krynn. narrenjeni Koncu bllke za Kernen 
(Battle or Kernen), se nenadoma pojavi Sir Karl, 
zdaj eden izmed Nemrtvlh (Undeads), zgrabl 
tako te2ko pridobljeno Zmajsko Kopje (Dragon- 
Lance) in odiaha na svojem Zmajj Smrtl (Death 
Dragon). Karl je le eden izmed tisodev mrtvih 
vltezov. Kl |in zlobnl gospodar Lord Soth. nekdai 
ludi sam vltez, potrabjje za svoj nadrt: skupaj 
z Ljudml - zmaji In NemrtvImI osvojiti deielo 
Krynn, uniditl red Vltezov Solamnie in uvesti 
vladavino zie. Skupina junakov mora vdretl 
V Oragaard Keep. Sothov grad, in zlobneda one- 
mogoditl. 

Death Knights Of Krynn se ne razllkuje prav 
dost! od svojega predhodnika. le da po detail 
zaradi preteklega poraza gomazi precej manj 
Draconianov. zato pa kar mrgoli Nemrtvlh In 
rdedlh ter drnlh zmajev. Magidna mod Se vendo 
temeljl na menjavi treh lun, njlhov vpllv pa je 
zaradi Izkudenj junakov malce zmanjdan. Poleg 
vltezov se spet pojevijaio paladlnl, svedeniki 
(Clerics) pa lahkao Izbirajo med ved bogovi, od 
katarin Imena bests odvisna Stevilo in mod da- 
rovnlj, kl jlh bodo obviadali. Carovniki (Mages) 
so prldobili nekaj novlh urokov od Seste stopnje 
navzgor. vsi liki pa pridreio Igro na zelo visoki 
stopnil, pad zaradi izKudenj iz Champions Of 
Krynn. Njinova popularnost prinada precej 
ugodnosti. zdravljenie (Healing) v tempijih je 
zdaj zasloni. prav tako sobs v vedini krdm (Inns), 
nakup orotja je cenejdi. Zaradi vsega tegaje 
igro late igrati, zato pa so neloge zastavijene 
precej bolj diroko kot v prvem delu sage Dra- 
gon Lance. 

Druidma (Party) naj bo sestavijena dimbolj 
pIsano. obvezno pa vzemite vsaj po enega sve- 
danika (za zdravljenje ran), darovnika (za udin- 
kovilejde unidevanie nasprotnikov) In viteza (za 






Bralci Mojega mikra in l{ubitel|i radunalnidkih iger lahko poslej sodalujeta v nagradni Igri 
Izbiramo Opis meseca (v rubriki Igre, saveda). Sodelovanje je preprosto; izpoirwie glasovrieo 

In jo najpozneje do konca meseca poSI|lle v credniSIvo Mojega mikra. f- 

vstdt mesec Iztrsbah dva, ki bosta za negrado dobila bodisi ortginaino lacunmiRHuj ■ 
knjigo. Izida glasovanja in irebanja bosta objavijena v vsaki itevilki. Po pW leta 

V uredniitvu sedtell glasove za avtorje in nsgrsdili Irl najuspeSnajda. Ce " - 

homo objavIjaH tudi lastvico iger. ki jlh najraje Igrete. Sredno, torej! 






Izbiramo opis meseca (FEBRUAR) 


■0 glasovenje z glasovnico 
opis V tej itevilki Mojega m 


! ravije (re totokoplranol). Pidite s tiskanimi 
:ra (raslov, avtor): 


Odiike opisa (obkrotlta jlh lahko ved): 
a) Intormsllvnosl, b) berl|lvost. c) duhovitosl 
Navedite tri radjnalnidke igre. ki |lh v zsdniam dasu najraje igrale: 


KakSne vrste redunalnik imale'’ 

Kaj V Mojem rruKru najraje oz. najpogosteje berate (obkrodlle lahko vedkrat): 

a] njbriko Mimo zsslona. c) prilogo Mojega mikra. e) oglase, 

b) nArikI Igre In Pnra pomod. d) porodllass^mov . 

1) avtorske dianke (Navedite lamatiko) — — 

All redno berete Moj mikro? Da Ne Sem na/odnik 
Ime In priIrTwk, letnica rojstva in neslov: 





LASERSKITISKALNIR 

EPSON EPL-4100 


NajnavejSi Epsonov laserski liskalnik s svojo sodobno obliko 
ia prijflno barvno kombinadjo (rijolifna in beta barva), pozivi vsak 
proslor, V katerem se pojavi. Za tem videzom pa se skriva ie znana 
Epsonova zanesljivost In robustnost. Tiskalnik nam ponuja precej 
uporabnih lastnosti, ki smo iih dosle) sre^aJi le pri Uskalnikih 
precej vikjega cenovnega razreda. 

Ko ga vklopimo, nas presenell izredno kralek (as priprave na 
izpisovanje. Ze pa 15 sekundah je tiskalnik pripravljen spreiemaU 
na§e podalke, po 45 sekundah pa je popolnoma pripravljen za 
tiskanje (Warming LP). Hilrosi Uskanja je standardnib 6 strani na 
minute. 

Giede na zahteve nase programske opreme lahko izbiramo 
med naslednjimi emulacijami: 

emulacija ESC/P za 9 igiidne tiskalnike 
emulacije ESC/p za 24 iglicne tiskalnike 
emulacija GQ 
emulacija L-JET IIP 

Ob nakupu so prilokene tudj diskete z bogato zalogo DOWN-LOAD 
fontov, ki nam omogodjo veliko izbiro Upografij z YU znaki. Ma 
razpoiago iraamo vsega skupaj 82 razMnih pisav, od tega 6 tipogra- 
nj V 50 velikoatih za GQ emulacijo In 4 tipograHje v 52 velikoslib za 
WS6.0 ali WS5.5 v L-JET IIP emulaciji. 

Tiskalnik EPL-4100 je prvi v generaeiji EPSON-ovlh laserskih 
tiskalnikov z RITech (RESOLUTION IMPROVEMENT TECHNO- 
LOGY) sistemom za izboljianje resoiueije. Rezullati izpisa so ob 
resolueiji 500x500 zaradi RITech sistema zelo dobri. Ta sistem 
lahko uporabljamo v stirih razlicnih stoptijah. 



Zelo podoben sistem je EPSON uporabil te pri modelu EPL- 

7500- 


Prednost tega liskalnika je. da lahko hkrati nanj prikljudte 
enega, dva ali celo tri raiunalnlke. Tiskalnik ima vgrajena paralelni 
in serijski vmesnik, lahko pa se doda ke tretji dodatni vmesnik 
(Coax, Twinax, IEEE 488), kar omgoda hkralno prikljufilev treh 
uporabnikov, Vsak od uporabnikov Mko poljubno izbere emulacijo 
V kateri bo tiskal. 

Epsonove novnsti bodo marsikomu, ki si ieii slopiU v korak 
s £asom olajkaie odiudtev, 


NANASANJE TONERJA NA VAU 

NOV SISTEM NANASaNJA TONERJA 
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EPSON-OVE NOVOSTI 

NA SLOVENSKEMTRGU 


EPSON kot vodilni svetovni proizvajalec Uskalnikov je lelos 
obogatil svojo ponudbo na siovenskem trgu z novimi modeli malric- 
nih, INK-JET in laserskih tiskalnikov. 

Pri malricnih liskalnikih gre za novo generacijo 24-ig)icnih 
Uskalnikov LQ-570/1070 in LO-870/lt70. Bistvene novosU pa so: 
Nova verzija ESC/P2 jezika (epson standard code for printers); zelo 
izpopoinjeno delo s papirjem, viSJa hilrost in povsem nova ergono- 
micna oblika. 





ESC/P2 omogoCa uporabniku izbiraU velikosl vgrajenih fon- 
tov od 8 do J2 pik- Sama izbira velikosU ne vpliva na hilrost Uskanja. 
Slandardiio imajo novi LQ-)i vgrajene naslednje fonte; drart, roman, 
sans serif, courier, prestige in dve verzifi orator, dva script in OCfi-B 
font S Uskalnikom dobite standordno tudi disketo z driverji za 
veUno standardnih racunalniSkih programov za popoInejSo iipo- 
rabo Uskalnikovih velikih zmoinosti. ESC/P2 je navzdol kumpaUbi- 
len z ESC/P, lako da ni teiav pri uporabi slarejSih verzlj programov, 
Poleg ESC/P2 jezika je glavna novost nove serije delo .s papir- 
jem z veliko vec moinostmi, kol pri starejsih modelih, Pri posamez- 
nih lislih papirja iahko uporabljate enega od dveh moznih podajal- 
cev papirja. ali pa tudi oba hkrali. Poleg tega imajo Uskalniki 
vgrajen traktor, ki ga Iahko po ieiji namestimo in uporabljamo na 
mestu za vieko ali poliskanje papirja. Epson-ova zasnova omogoda 
uporabo obeh podajaicev papirja hkrali s potisnim iraklorjem. pri 
modeiih LO-870/1170 pa celo nameslitev poUsnega iraklorja spre- 
daj in hkralno uporabo dveh razlicnih vr.sl posameznih listov 
papirja in dveh vrst neskoncnega papirja. 
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INK-JET liskalnika SO-850/2550 sta visokozmogljiva 2+- 
sobna tiskalnika. Bislvena prednost tega tipa Uskalnikov je majhua 
hrupnost in visoka hilrost pisanja. 'L uporabo novih tehnologjj pri 
izdelavi glav teh Uskalnikov in izbolj§anega dmila ni polrebno 
uporabljaU posebnega visokokvalitelnega papirja. lemved zadostuje 
navaden pisarni§kj papir. Kvalitela izpisa je podobna laserskim 
Uskalnikom, liskalnika Iahko uporabljala neskonden papir all posa- 
mezne lisle, imala max. hiUost 600 znakowS v koncepinem nadinu 
pisanja in vgrajenih 10 fontov, Ciscenje cevk s drnilom po konda- 
nein delu je avtomalsko. 



Laserski Uskalnik EPL-7500 je Uskalnik fulurisUdne obiike, 
zgrajen na osnovi minolline razvijalne enote. V primerjalnem leslu 
dvanajstih post script Uskalnikov objavljenem v reviji MACLP 6/91 
ga imenujejo kar formula 1 med PS laserji. Pri laserskih Uskainikih 
najvedkral upostevamo podatke o max. hilrosti Uskanja ki je podana 
V slraneh/min in odvisna predvsem od mehanike Uskalnika (obi- 
dajno od 4 do 16 strani/'min). V praksi se izKake za bistveno bolj 
merodajcn podaleh das, od irenulka, ko tiskalnik zadne s procesira- 
njem podatkov, do lakral, ko dobimo zeleni dokumem naUskan na 
papirju. Ne glede na deklarirano hiUost v t. kopimem nadinu 6 sir/ 
min, je epson realno do 3x hilrejli od svojih lekmecev. Srce Uskal- 
nika je 32-bitni risk procesor, slandardno ima vgrajenih 35 PS 
fonlov, 2MB spomlna, serijski in paraleini vmesnik in podajaiec 
papirja za 250 listov, gp 
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sobnostjosvedenikov. kljib lahKounliliozopcI- 
jo Turn, bodisi 2 navadnim oro2|em. Pracaj rte- 
prljatnl so Spectres In Wraiths, Ki ob udarcu 
napadanemu navadno poberejo sposobnosino 
stopnjo all dve, najnevarnejSi pa so vampirji. Id 
Imaio naravno sposobnost obaranja. Flesh Go- 
lems, Zombies. Skel Warriors in podobna nes- 
naga udarjajo z mebi all pestml In zato niso 
posabej nevarni. 

Grafika, anlmaclja in zvok v Death Knights ot 
Krynn nIso nit posebnega. so celo pod povpreb- 
jem.Tisto, kar bo navduSllopravega pustolovca, 
seskriva vodlICno zaslavijenizgodbl. premiSlje- 
no Izdeianem scenariju, zaplelenih ugankah In 
strateikem elementu. Igrati DKOK lako prerabbal 

V eno nepozabnih doiivetij, ki jih je sposobna 
dobarall samoie Sierra ssvojimi pustolovSbina- 
ml. Pradavni basi bojev za Zmaievo Kopje v na- 
Sth pustih stanovanilh - zasloni monitoriev bo- 
do postal! preobremenjeni, ko bodo navdubsni 
pustolovcl kranlll v akcljol 

Na zabeiku se ulaborlte (Rest) in si zapomnite 
bimveb barovnlp saj lakoj po odhodu Sira Karla 
sledi prva bitka s SIvaki, Po njihovem porazu se 
skupai z vltezi umaknele v postojanko Gargath 
(Gargath Outpost) In se tarn utrdite, zie sile pa 
se pripravijo ns obisganje. Najprej se oglesite 
pri poveljnlku SIru Sertllu (koordinate 11. OS), kl 
vas poblje na doltnost. Pojdite k Any Rampike, 
kl js nekje na obzldju: kot dol2nosI Izberlte 
stra2o IQuard) prI templju (Temple). Pojdlte dol 
in SB vkopljite pri templju (06, 08). Po porazu 
sovra2nlka pojdlte k Berlllu. Tam se z njim pre- 
plra Sir Garren, dr2sb eno izmed oro2lj. kl jin je 
Sir Karl posejal po tleh prt kraji Zmajskega Kop- 
ja. Strinjaite se z Bertllom, da mora mesto ostatl 
utrieno. Poidite v tempelj In pomagajte ranje- 
nlm. Svebenik vas push na pokopalibbu (11, 06), 
med potjo pa pripoveduie 0 Lord Sotnu. Spet 
oblSb'te poveljnika: pri njem je Sir Thom, atari 
vitez, kl vam da Kamen Spanja (SleepStone). 
kjersoujete njegovesanje. Vaba nova naloga je. 
da kamen odnesete v Kalamaan k trgovcj s sa- 
njaml (Dream Merchant) (prsberlte Journal En- 
try B). Mesto je zdei proato In drubblna se lahko 
odpravi. Se preden pa greste v Kalamaan. pojdl- 
te naza) na pokopalibbe. Tam vas ogovori Strab- 
nl Volk (OrsadWolO: ne napadite ga, marveb 
pobakajle (Wait) in vitezi vam bodo priskoblli na 

Na poll V Kalamaan reiite skupino vltezov. da 
dobite Izkubnje (Experience). V mestu pojdlte 
najprei k komandantu. Sir Daine (IS, 03). Ko- 
mandantu povejte vse 0 Sir Karlu In trgovcu 
s sanjaml. Arlels. niegova pomobnica, vas napo- 
tl na bazar. Njegova stojnica je na (02, 03). Ko 
prispete, vas napadejo SIvaki; medlem ko se 
bojuiete. trgovca ugrabljo. V krbml vas baka 
sporobilo - Ob I6h pojdlte v sredibbe bazarja 
(OS, 06) In ga rebIte. Najprej poslubajte (Listen) 
rdebegazmaja. vender mu nedaite kamna. Ubij- 
te ga, nato pa unIbite be kopico SIvakov In zlin 
svebenikov. kl vas naskobljo na ukaz Strabnega 
Volka. Ko jIh porazlte. pojdlte k komandanu In 
na predlog Ariele. da trgovca polbblte v Vlnga- 
ard Keepu, odgovorlte pozltlvno. 

Nadaljevanje In rebitev si boste lahko prebrsll 

V enl prihodnjih btevllk Mojega mikra. 
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Lucastllm Games je Izdelal be eno odiibno 
pustolovbblno. Stev viogi BobbinaTreathbarea. 
vajenca Eldersov. Tl so mojstrl najrazllbnejbih 
barovnl|. liarajo s barobno pallco (magic di- 
staff), kl jo Ima le najspretneibl med njiml. 6 b 
hobete dobltl pallco. morate najprej Itl v najvebji 



botor In si skrivoma ogledall, kako mrabne sile 
zaberajo vse Elderje v labode (swans). Zagledali 
boste nekakben glasbeni InitrumanI - loom. 
Poberite pallco. saj boste z njo barali (odpri, 
posubi. odvij . . .). Upobtevajle. da lahko ukaze. kl 
so sestavijeni tz btirih not. Igrate v obratnem 
vrstnem redu (npr. ECED-odpri, DECE-zapri). 
Na zabetku lahko uporabljate le tri najnlbje note, 
kasneje pa med potjo pridobivate ukaze. sestav- 
Ijene Iz veb not. Prsdmate pregledujete take, da 
kliknete nanje in na njihove slike na dnu zaslo- 
na. TistI, kl ne bodo zmogll le Igre, naj si rebitev 


ra V rubriki Pi 


imob. 
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1 oznata Petrovo nabeio? To pravi, da vsak 
blovek V svojem poklicu prileze do slopnje mak- 
slmalne nesposobnostl. Dober ubitelj po postal 
slab ravnatelj, dober delavec slab delovodja... 
Bruce Willis (2al) nl Izjema. Po uspehu tllmov 
Die Hard 1 In 2 sa je Bruce odiobll. da ima 
odiobno preveb denarja In sklenll ga je Investlra- 
tl V nov lilm. Pri njem je bil glavni igralec, produ- 
cent, retiser in be kaj. Po ogledu lllma, ki je 
zaradi prenatrpanosli z akeijo in poslljeniml bto- 
SI dolgobssen in nezanimiv, je jasno, da bl bilo 
mnogo bolie nekaj deset milijonov dolarjev vre- 
bl stran. Mogobe je film komu celo vbeb, vender 
se ml zdi. da je visoko iteviio obiskovalcev bol| 
stvar dobre reklame kot pa dobrega filma. 

Za tiste. kl ne poznate zgodbe. Hudson Hawk 
je odilben -mabjl- viomllec. kl je ravnokar pribel 
iz zapora in si 2ell 2iveti pobteno. A enako kot 
dobremu slaramu Rambu mu to nikakor ne 
uspeva Skupina ekscentribnih kriminalcev 
ugrsbl Hawkovega najboljbaga prijateija In gro- 
zi, da ga bodo ubill. Da bi ga rebll, mora Hawk 
jkrasti sestavne dele Da Vlncijevega kristela. 
s katerim je mob delatl zlato Kriminalcl bl radi 
s tako nare|enim zlalom saauli svetovno gospo- 
darstvo. (Ne zavedejo se namreb, da je na tleh 
nekdanje Jugoslavlje mno2lcs brezposelnih 


ekonomistov In poittikov. ki bi to nalogo opravili 
hilreje in ublnkoviteje.) Hawk mora torej zbratl 
sestavne data kristala. reiitl prijateija in prepre- 
bltl zIe namera kriminalcev. Se vam zdi naloga 
te2ka^ Bruce Willis jo opravi v dobri uri, pa be 
zabava sa zraven. 

Naloga v filmu se zdi torej precej zapletena, 
v IgrI pa nl. Od films so si avtorji sposodiil te 
naslov In to. da je Ireba nekjs nekaj zbratl. To js 
navsezadnja dobro. saj bi morale igra. be bl 
hotels bit! podobna filmu. lebi na treh zaslonih 
hkratl, igralo bl jo pet igralcav. preden bi pokon- 
ball kakega napadalca. pa bi morali nitro vtipka- 
ti be kakbho nesmiselno Salo. No, v resnici upo- 
rabljale le eno Igraino palico. GOR uporabljate. 
da zgrablle vrv. skabete. plezate po vrvi in vsto- 
pate skozi vrata. z DOL pobepnete in se spubba- 
te po lestvah. LEVO In DESNO slaza premikanje 
V levo In desno |presenetl|lvo. kaj) z gumbom za 
streljanje pa mebele 2oge (pobasno pritiskanje) 
all boksats (hltro priiiskanje). Na tipkovnici je 
P psvza. S pri2lga in ugaba zvobne ubinke. M pa 
glasbo. 

Na prvi stopnjl morate v drabbeni hibi najti Da 
Vincijev kip konja •Sforza- in ga ukrasti. Pri tern 
vas bodo ovirall strabarji, hibnikl. kamere m psi. 
Ko jih vse (jssno tudi dojenbke na kolesih. kl 
sem jih V filmu nekako spregledal) pokonbate. 
se Izognete kameram In metalcem ognja. vnese- 
le bifro sela, vzamete konja in to je to. 

Na drugl stopnjl morate v Vatikanu dobiti Da 
Vlncljevo knjigo. imenovano Kodeks. Ovirale 
vas bodo predvsem none, kl vtasih poenejo 
prav nepribakovane rebi (se spomnite stanh na- 
slovnic Mikra?). 

Igra se kon&a v Leonardovem grade, kjer je 
naprava za Izdelovanje Zlata ^le ko najdete 
zrcalni kristal. lahko unibIte Leonardov stroj In 
enkral za vselej konbate alkimlatibne sanje. Ver- 
jetno je jasno. da vas tudI tu ovira mno2ica 
hudobeev, ki jih je treba tako ali drugabe unibiti. 

In to je vse. Deprav je gralika OK. se ml zdi vse 
skupaj precej nezanimivo, nesveie in oguljeno. 
6e boste kupili originaino verzijo. vas bo mogo- 
ba potola2ila Hawkova kapa, ki jo dobite zraven 
sicer pa vam preostane formatlranje. Igra, ki jo 
imajo Igriiarske ravlje tranutno za hit, sa mi zdi 
sicer boljba od tilma (da bi bila slabba. bi se 
morali avtorjl potruditl). vseeno pa be vedno 
veija starl pregovor, da igra ne pade dalab od 
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Spet meneZerski nogomel. toda ta je prskosll 
vse. Morda zadobba. be povemo. da so ga nare- 
dili Nemci. In sicer vsaj tako dobro. kot vanjo 
pivo all izdelajo avtomoOile. Prava dmamika 
zvezne lige je prebla na vaio amigo. Ste v viogi 
trenerja. meneZerja In predssdmka kluba. vse je 
torej V vabih rokah. Igro vodlle prek mibke in ob 
pomobi dobro Izdelanlh ikon. Po dveh uvodnih 
slikah. ki ju spremlja bubno navijahje. se pred 
vami prik^ejo btirje liki trenerjev (en do btirje 
Igralcl) In 64 emblemov rogomeihih klubov 
nembke prve. druge m •ober- lige. Vabe mobtvo 
lahko Izvira Iz prve. druge ali tretje lige. Katero- 
Koll mobtvo 2e izberele. se boste pobteno namu- 
blll, preden kaj hapravite Iz njega. ne glede na 
to, all ste Izbrali Bayern. Werner ali neznam 
Freiburg, vandar se zavedajle. da igralci v mo- 
btvlh trenutno Igrajo v zvezni ligi. Od lega. v ka- 
teri ligi ste zabeli. je odvisno. koliko imale: 1 .5 
mllljona mark za tretjo ligo In 1.9 milijona za 
prvo. Razlika je tudi pri velikosti staOiona Nad- 
zorujete tudi cano vstopnic. kajtl be velja 13 



mark, la gladalcev zsio malo, £e pa starre deni-' 
mo 8 mark, je sladlon vselej poln. Seveda je 
obisk odvisen predvssm od vaSs igre, kl jo bodo 
po vsaki tekmi ocenllr lokaint Oasopisi. 

Zainimo pri glavnem zaslonu. kjer ugledale 
sllko Sloveka. ki ste ga Izbrali na zafietkj. Zra- 
ven ata vaSe Ime in £rla (sprva ravna), ki pona- 
zaria vzpone in padce vaiega moSlva Z lave in 
desne so po th slieica, ki so bistvenega pomena 
za igro. Ko klikneta na katerokoll od njlli, se 
sredina zaslona izpoini z manjSIml slikicaml. kl 
prikazuiejo podopclie. Z deans strani so tri Iko- 
na. kl pa niso tollko uporabne. Od zgoraj navz- 
dol so to: pokal. s katerim dobite razlline Infor- 
maclje: disketa. s katero opravlte klaslina ope- 
racije z disketami (nalagate in snemate status),' 
sllka Sloveka, s katerim greste Iz igre, ieprav 
sem preprIPan, da se to ne bo zgodilo. Na lev! je 
vse, kar le zanimivo. Sllka z delovno mizo, kjer 
lahko dvignete kredit, dogradite svoj sladlon. 
doloiile ceno vslopnire. izberets sponzorja iln. 
Spodaj |e sllka z emblem!. Ko kllknete nanjo, 
dobite podatke o moil moStva. s katerim baste 



igrali naslednjo tekmo. Najpomembnejpa opcije 
dobite, ko kllknete ns sIfSIco na dnu. Podopcije 
so: kupovanie in prodaja igralcev, trening, dolo- 
fianje postave in drugs koriatne stvarl. 

Zaenimo prI sestavijanju moSlva. PrlporoCam 
vam. da zaPnete v tretjl ligi z moPtvom, ki vam je 
pri srcu. Vendar ne bodite pressnePanl, £e vas 
z Eintrachtom porazi IretjellgaS, kajti to js vsP 
Eintracht' MoStvo na) gre najprej trsnirat: tu 
doloPite, kai bo treniralo in kako Intenzivno <od 
1 do 10). Imate 20 2og, ki jih razporedlte na Plirl 
moine opcije treninga (v vsaki naiveP 10), tako 
dajlh dastedenimozakondicijOS. uigravanje 6, 
streljanie na gol 7 in za taktiko 2. Mato doloPIte, 
kateri del moStva boste najveP trenirall: obram- 
bo, sredlno. napad all vralarje. Sam vam pripo- 
roPam. da v zaPetku razporedlte najveP S igral- 
cev ns sredlno. 2 za obrembo, 2 za vralaga in 

I za napad. Intenzivnost treninga nasplon pred- 
vidile med 7 In 9. kajll Pe izberete maksimum. se 
bodo Igralcl zelo hitro utrudili. Nato bests mora- 

II razvezatl moinjIPek in plapatl enega od 8 moZ- 
nlh hotelov. Pe seveda noPete imeli spopito In 
pripravijeno mo$tvo. Potem preidlte na taktiko. 
Imate tri osnovne tips, vendar lahko vsakega 
igraica postavite tja, k|er vas je volja. Oenlmo, 
dvojlco v napad, Pesar vam ne bl priporopil. 
Nato pogleite razmerje mopi med moitvl, ki jih 
oceniujele po kondiciji, tehniki in lormi. Potem 
ko vse to opravlte, se tekma lahko zapne. Z ml- 
iko kllknite na koledar in nilro se bosta pnkaza- 
la dva emblsma In Pas, ki lepe, dokler se ne 
p’okaie kaklna prIloZnosl. ki jo opazujete. Ani- 
maclja teh priloZnosli je odIIPna, zelo hitra. Ima 
dost! kombinaeij. Kot da zares gledate nogomet- 
no lekmo, Peprav gralika ni kaj prida. vidlle, 
da sa oPetajo prlloinosti pri vaSih vratih In dobi- 
te zadetek. takoi kllknite na vaS emblem, kar 
vam bo omogoPllo, da spremaniie taktiko, kakor 
veste In znate. daste zadetek in potem pre- 
veP rapadajo vaSe vrata. uporabite bunker, da 
boste V glavnem kos poloiaju. VPasin pomaga 
tudiobrambna variants, pri kateri lahko zdvema 
izpostavijenima napadalcema s protinapadi 
ogrozite nasprotnikov gol. Ne izgubite poguma. 
Pa boste poraieni, na nasledntem trenirgu zs- 


menjaite vioge. Vadite denimo napad in taktiko. 
Zavedajte se, da je v gosteh teZje. Zelo bisheno 
je tudi, da obstaja ikona, s katero doloPate prl- 
zadevanje igralcev. Izkoristite ga do konca. Pe- 
prav bo vpasih posledica prava poplava rumenlh 
in rdePih kertonov. 

Sodelujele lahko v nempkem prvenstvu, pa 
tudI V evropskem, Pe boste v nemPkem prven- 
slvu med prviml Pestiml klubl. Prvo Isto boste 
samo gledali rezullate v evropskem prvenstvu. 
ogledate si lahko celo Zrebanje parov. 

Med tekmo se lahko Igralcl poSkodujejo. prav 
tako na trenlngu, zlasli Pe intenzivno vadijo. 
Igralcs lahko kupuiele In prodajale ter dograju- 
jete Sladlon. Kar zadeva llranpno plat, je dobro 
Imetl spbrzorje. Obstaja tudi delo s pod- 

ZvoPno animiranje, zlasti oPPinstva, je od- 

srcu nogomet, vam prlporoPam 
to igro, ker je narejena zelo profeslonelno. 

PriporoPljIvo je. da imate t Mb pomnilnika in 
de znate nemPko: v nasprotnem primeru si pri- 
skrbite slovar in ne dopustite. da bi vam nezna- 
nje jezika zagrenilo to iZjemro Igro. 




razvila mutantskega bojevnika. kl ga je treba 
prepeljatl na Zemljo. Razvoj In transport genat- 
sklh mutantov sta strogo prepovedana, zato so 
se pri U.P. odIoPlli. da je tlhotaplienjs edina 
moZnost. da projekt ostane v tajnostl. Skrlvnost- 
nl paket naloZIjo na ladjo Lucky Lady, kl je 
zasidrana re TItanu. In prevoz zaupajo Johanu 
Hsyeau pod pretvezo. da gre za nanevaren 

Johan Hayes, kapitan Lucky Lady, je nova 
anti-zvezda na rapunalnipkem nebu. Pe velja. da 
je anti-junak tisti, ki v Zlvijenju nima srePe. a si 
zaradi tega ne dela skrbl {All poznate strlpov- 
skega Jonna Oltoola? Podobrost med njlme je 
tollkina. da bl teZko rekel, da avtorjl Igre mso 
poznali strlpovske predloge rissrja Moebiusa). 
Hayesova ladja je stvarzase: podobna je kamniti 
trdnjavi z rakatnim motorjem In bi si brez teZav 
zasluZIla odiomek v AvtoPloparskem vodlpu po 
Qalaksljl. V njej najdele pokvarjene svtomate. 
motorje, ki jih raznese ob vkljuPItvl hiparpogo- 
na, oroZamo brez oroZja. vzdrZevalnega andro- 
jda, ki gleda dokumentarne films v kinodvoranl. 
In cel kup neuporabnih stvan. 

Igra je torej narejena v pravl cyberpunkerski 
traOlcljl. Katere so njsne po5ebnosti7 

1. Oblikovanje igralnsga okoija po lastnl za- 
mlsll; s tremi Ikonami v zgornjem levem kolu 
spremenile zaslon Iz standardnega v tekslualne- 
ga, IzkIjuPite pnkaz oseb, ki so na isb lokaeiji, 
povePate del zaslona z ikonami, spreminjate 
velikost Prk In podobno. Oblikujte svojs igraino 
okolje, da vam bo Pimbolj udobno 

2. izbira med vplsovanjem teksta ah upravija- 
njem z Ikonami; igro lahko rePite samo z vplso- 
vanjem teksta kot v klasIPnIh pustolovPPinah. all 
pa z uporabo ikon. En naPin je enakovrsden 
drugemu, najboljpa pa je komblracija obah. 

3. Arkadni viozki; prvi je sestavijanka - pove- 
Zlte centralni procesor s pogonskim sistemom. 
V drugem morale najti In zradirati genelskega 
mulanta V tovornem deluladje. vtretjem sshutt- 
lom pristanels na asteroldu (llpke x. y. shift), 
odstrel petdesetih piratov je stvar Petrte arkadi- 
je, V zadnjem arkadnem delu pa vpipete kodo za 
ustavltev samounIPenja v raPunalmk plratske 
ladje. Arkadne dele lahko mimo spustite (opeija 
Bypass) In kljub temu uspePno nadaljujete Igro. 

4. LInearnost dogajanja; vedno veste. katere 
je ovira, kl jo morale repiti, raPunalnik Babbage 
pa vam daje koristne napotke. NIkoli se ns poja- 
vl veP ovif naenkrat. Eye of the Beholder je 
vellka In epska igre (zdaj pnhaja megahlf lela 
1992 -Eye of the Beholder 2). ampak vnjegovlh 
labirintih ugank in preprek. ki se naenkrat zgr- 
nejo nad igraica, Igra postane teZaZko garanje. 

Potovanje Johana Hayesa. ki je prisiljen, da 
pretlhotapl sumljlvl tovor s Titana na vesoijsko 
poatajo Olympua v zemeijski orbiti, m lahko. 
Izogniti se mora zasledovanju galaktiPne polici- 
je, odgovoriti na klic vslli ladje Heaven Express, 
kl treiPI v asteroid, pomagatl patetiPnemu ali- 
enu Morgu. kl je pobegnll Iz Zivalskega vrta, 
mora prevarati radovedne agents konkurenpnih 
korporacij, se sooPiti s piratskim napadom m 
dokazati svojo nedoIZnost na Olympusu. Ce ste 
izkuSen puslolovec. lahko reSita to zanimivo in 
dinamipno igro vnekajdneh. NavodilazarePitav 
pustolovSPIne lahko dobite, Pe pokliPete 061/ 
787-344. 
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PETER BALOH 


IVL, 


Lyona, Ploveka, ki je naredil 
runner In Leatherneck, so I 
res zelo dobro Igro! 


I slej... Talent Peta 
jraliko zaigrl Gold- 
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IGRE 


Pri Amnlosu vozite vesolisko laOjo, kl |o lahko 
rotlrata In vrtite na vse mogoto strani. Z njo 
morale unlilll oziroma opusloiiti 102lvlh plane- 
(ov. Vsak planet je prenapoinjen z bitji vseh 
mogo£ih oblik. s spakami, pa tudi s Plove$klml 
laid. Po dal|$em Igraniu boste v ozadju zaiall 
prsRoznavatl vilalne organa Rlaneta-mo2gane, 
srca.irle... Na vsakem planelu jeludi ogromen 
straiar, kl varuje prehod na naslednjo slopnjo. 
Ko ga odplhnele z enim svojih oro2lj. nadaljuie- 
te Igro na naslednjem planelu. Pri Igraniu vam 
pnporoCam, da re$ite SimvsO talcav In unISita 
dimvai vltalnlh organov. lie boste dovoli u£ln- 
kovltl, boste kmalu prvi na Ht-Scorestl 

Na|udinkovlteili EOvra2nikl so varovalcl tal- 
cev. Tl skorajda neranljlvl stvori bodo odpeliall 
talce. ie se boste predolgo pbirali. ko boste 
sladnje reSavall. Ko reSite talca. ga morale od- 
peljatl na eno Izmed mstiCnin ladij. Ko sie tarn, 
si obnovlte energljo. Na matidnih ladjah lahko 
dobite tudi bolj§a oro2je, kar pa je odvisno od 
tega. koliko cello ONA boste zbrall med igro. Od 
barve celice ONA je odvisno, kai boste doblli za 
dodatno oro2|e. Med drugim lahko doblle tudi 
20-EekundnlSiit. dvoinl top ltd. 2al lahko naeno 
lad|o odpeljete le enega dioveka in eno celico 
DNA' Nihie ni rekel, da je igra lahka . . 

Amnios me po Izvedbi spomlnja na zadetke 
arkadnlh Iger-loejaoreSevanju lalceviz Deten- 
derja, rollranje ladje pa na Asteroids. Vendar pa 
nobena od teh Iger nl Imala tako dobrih zvodnlh 
udinkov grafike in lekodega pomikanja zaslona 
kol ga ima Amnios. Programor|u {e uspelo nare- 
dltl dobre sprite In osemsmerno kontrolo nad 
ladjo. Peteu Lyonu pa odlldno ozadie In drugo 
grafiko. Prav gralika v tei Igri me je Impreslonl- 



nogometa. V Igri se pomerila dve ekipi, od kate- 
nh ima vsaka po pel vozil. Eno ten vozll je t.lm. 
Strike car - v dobesednem prevodu udarni av- 
lo. To je avto. kl ga vodi Igralec. Druge avtomo- 
blle Iz tvojega moStva In nasprotno modtvo vodi 
radunalnlk. Vozlla. ki nieo udarna, so: 

- Killer - pomaga unidili nasprotnikov Strike 

- Blocker - varuje Strike car pred nasprotniko- 
vlml Klllerjl; 

- Fetcher - vedno se podi za 2ogo in jo podaja 
<svoiemu) udarnemu vozllu: 

- Guard - •golman*, patruijira pred nasprotni- 
kovlm golom in pazi. da 2oga ne zaida vanj. 

Cilj Igre je odvzeti nasprotnikovemu glavne- 



mu vozllu vseh pet 2ivl|eni, kl jin premore. med- 
tem pa dosed! dimved todk z goli. Zbirate ludi 
bonusa, tako da s svojim udarnim avtomobllom 
vozlle dez rdede kvadratke, ki se pojavijajo na 
igrISdu. Bonus! so: NEW TYRES (rove gume), 
SUPER GRIP TYRES (gume, kl prijemliejo tudi 
na leduj, FUEL (gorlvo), REPAIR CREDIT (te 
lahko vnovdile ob koncu igre). DOUBLE POINTS 
(dvojne todke), KILLER TILE (odvzame nasprot- 
niku eno od Zlvijenj). IMMOBILISER TILE (ohro- 
ml vsa nasprotnikova neuOarna vozlla za nekai 
dasa). WEAPONS Iprlness vam pet raket), RE- 
SET TILE (nova guma. gonvo, popravi vse po- 
dkodbe), FULL LICENCE (dovoljenje za vo2n|o 
teijih vozil), PYRO-WEAPON STATUS (lahko 
uporabljate rakete, vendar Sale od TRITON CEN- 
TAUR-a naprej) in ACCELERATION SUIT (po- 
sebna obleka za vellke pospeSke). Poleg teh. 
rdedin kvadratkov, se lahko pojavijo tudi sivl 
(pospeSevanje. ki nl vamo. zaviranje. kjer vas 
nasprotnlk zlahka dohltl, ter VECTOR VELOCI- 
TY, kjer avto odnese v nakljudno smer) In bell 
kvadratki (led). 

Sem ter tja se med igro poiavi opcija MULTI 
BALL. Namesto ene 2oge so zdaj Stiri. ki |in je 
nsjbolie kar po vrsti poslati v nasprotnikov gol, 
kajli dez nekaj dasa tri od teh Sllrih eksplodirajo 

Todke dobite vedno. kadar spravite 2ogo v na- 
sprotnlKov gol. Vendar. pozor! padeta v gol. 
Izgubite iivljenje. zato pazite. kako se golu pri- 
blliate, sa| nekatere avtomoblle (LYNX. HOT- 
ROD) ob obradanju modno zanaSa Seveda do- 
bite ved todk. de 2ogo pripeljete bli2je golu' Ce 
streljate z rdedega podrodia pred golom. dobite 
100 todk, z rumenega 50 todk, z zeienega 30 
todk, od drugod 25. Na koncu igre se priSteje 
tudi bonus, ki ga dobite s tern, tia 2ogo dim dl|e 
obdrlite na nasprotnikovi polovici igriSda. 

Igro spremliate s Stirlmi kameraml. od ten tri 
ka2e|0 sllko od si ram, detrta pa s ptidje perspek- 
live. Med temi nadini preklapljate z ENTER. Po- 
leg okna, kjer spramljale igro, )e prikazana Se 
obrabljenost gum, koildlna goriva, dodatki 
(FULL LICENSE, ACCELERATION SUIT, WE- 
APONS. PYRO-WEAPON STATUS), Stevilo vaiih 
2ivl)en{. vaSe in nasprotnikove todke in radar 
(pregled nad igriSdem). Splaia se ozirati na ra- 
dar. saj so na njem oznadeni vsi OonusI ter 
poloZaji 2oge In Igralcav. 

Na zadetku igresevpISIte (REGISTRATION) In 
izbente nadin upravljanja avtomobila (ARCADE 
- PROFESSIONAL, razlika |e v tem. da prI Arca- 
de s premikom palice v dolodeno smer avto 
zavlje tja, pri Prolesslonal pa z levo-desno avto 
obradate. z gor-dol pa poapeSujele oz. zavirate). 
Nato se odiodite. all boste Igro Igrall proll radu- 


nalnlKu ali prek mre2e (DATA UNK). Izberite 
te2avno8tno slopnjo In po2enlte igro (PLAY). Na 
zadetku vam radunalnlk pMarl 1000 todk. Prlka- 
2a se zaslon z avtomoblli. k|er si |lh lahko po- 
drobneje ogiedate. Z ENTER all SPACE Izberite 
vozllo (mo|l najlfUbSI so TADPOLE. LYNX A In 
LEVIATHON)lr radunalnlk vas postavi na zaslon 
z, kjer je kratek opis (pradnostl - slabosll 
- znadilnosti, daljSi opis avtomobila v original- 
nih navodilih) in dodatki. ki jih zahteva vozllo. 
Pri nekaterin vozilin ;e namred treba imeli dolo- 
dene dodatke, da {in sploh lahko Izberete - tako 
morale na primer pri LYNX B’ TYPE imetl AC- 
CELERATION SUIT, saj jela avto izredno hller In 
z modnimi pospeSkl. Ce si avto lahko prIvoSdIte 
(na zadatku lahko izberete same SHRIMP) In de 
imate zahtevane dodatke. vas radunalnlk Se en- 
krat vpraSa, ali res Selite izbrati la avto. 

Za tam zaslonom lahko izberete formaeijo. 
Lahko jo spremenite na hitro (izberete eno od2e 
pripravijenin formaclj) all natandno. Pri natand- 
nem formiraniu Izberite avto, dolodite njegovtip 
(Killer, Blocker. Fetcher. Guard) in ga s kuraor- 
sklmi tipkaml prestavite na mesto, k|er na| bi 
stal ob zadetku Igre. 

Po izbranl formaci|i vas radunalnlk obvesti 
0 vozllu, kl ga je bll sam izbral, in igra se lahko 
zadne. Sredno! Info: (0601) 22-815. Andre) ml. 


Wing Conunander 2 
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JAKAMELE 


P o moji evidenci smo v rekordnem dasu. 2e po 
treh mesecih. dobili nadaljevanje ene najboIjSih 
Iger. Wing Commander II sem doDil na sedmin 
. 3.5-paldnih diskelah 1 .44 Mb. Instaladiski meni 
je podoben tislemu iz prvegadela. Program vam 
sporodi, de na trdem dlsku nimaie dovoli pro- 
stora, ali de nimate razSirjenega pomnllnika. In 

V tem primeru morale uporabili npr. PC Kwik 
Power Pak. Izberete lanko meO dvema lodl|lvo- 
stlma- VCA320 X 200 v256 barvah In EGA 320 
X 200 v 16 barvah. 

Igra podpira vse zvodne zmogl|ivosti, od PC 
speakeria do soundblasterja. Ceste eden redkih 
srednezev In premoreta kartico soundblaster. 
boste lahko u2ivali v okoll 25 mlnutan digitalizi- 
ranega govora.daoglasbl inzvodnih udinkih ne 
govorlm. 

Msnl vam ponuja dve mo2rostl: 

- SAVE TIME: prlhranl das. Ce Izberete la na- 
din, bo radunalnlk po koplranju vsabine vseh 
sedmin diskel na Irdi disk (trata okoll 25 mlnut) 

V nadaljnjlh dveh urah razpakiral vse svoie dato- 
teke. In vam na trdem dlsku -poSrl- celih 15 Mb. 
Vendar bo zato Igra nitreiSa. 

- SAVE SPACE: ta opclia vam prihram pro- 
stor. Po koplranju disket bo radunalnlk potrebo- 
val Se 30 minut, da bo svoje >nabasane datote- 
ke< prlpravil na razpakiranie med Igro. Tako se 
Igra upodasnl za okoll 20%. vendar porabi le 10 
.Mb trdega diska. Za stroie do 20 Mhz svetu)em. 



<ta Izbarets opcljo SAVE TIME, In igrali bosle 

V dokaj normsini hitrostl . . . 

Ko po2enete Igro, se po istem uvodj kot 

V Wing Commanderju 1 znajdate v zaeetnam 
manlju. kjer izblrale mad opcljama START MEW 
GAME in REVIEW CURRENT GAME (zaini novo 
igro all nadal|jj poeneto pozlcl|o). Ce se odIoSI- 
te za prvo mo2no8l, sl lahko ogledate okoli 10- 
mlnutnl, zelo, zelo dobro IzdetanI uvod, v kate- 
rem vidlle zaplet. Jvoda ne bom opisoval. saj bi 
ga z besedami la pokvaril. PridruZi sa vam tudi 
KalratskI planel, kl ga labko pozneje oblidete. 
Ca pa se odiodlle, da boste naloiill posnsto 
igro, seznajdate vspalniel, k|er zbudite spedega 
junaka... 

V spalnici so poslelja (a kalero posnsmela ali 
naloiita 2aleno stopnjo) in bodnlke. Levi vodi 
k BRIEFING (kjer vas seznanljo z nalogo misije), 
dasni vas popelje vspet eudovlto animirani intro 
(zaplet), ki je ze vsako mlaijo drugaden. 

Ko kllknete na BRIEFING, pridele v dvorano, 
kjer vam In vaSIm lovaridem kapitan ladja razloil 
nalogo. Nalo odidete k svojemu lovcu, kt je 
lzbol|San, saj je laiji in bolj glbljlv. a iai nimale 
raket. 

1. mislia: s sodelavko Shadow patrjijirate 
okoli baze. nanadoma pa vas napade skjpina 
kalratskin lovcsv. Preden storite karkoll, prltis- 
nlte tipko C (change) in Izbente toSko 1. S tern 
sta od baze doblli dovoljenje za obrambo. Sele 
zdaj lahko odprete ogenj na naaprotnike. Ko jlh 
unidite, ae vrnite v bazo (N - navigacita in nato 
totka 3 - vrnitev v bazo), in prva misiia |e 
opravliena. 

2. misria: sadile v navigadiskl sobi in sprejme- 
ta kilo V sill iz kriZarke Concordia, ki so jo 
napadli kalratski lovci In okiepnfki. 5 Shadow sa' 
odpravite I|a in ko prispete na ell), odistlleokolje 
kriiarke. Povablll vas bodo na krov. Tj sradale 
Spirit - vaSo sodelavko iz WCl . kl je povelinica 
te ladja... 

3. misija: po zanimivem saznanjanju z nalogo 
se s Shadow in dveme oklapnima ladjama od- 
pravlte protl kalratski Kri2arki. Ostanita v oklep- 
nikih In jj Sdilita pred sovraZnimi lovci, saj brez 
oklepnikov ne boste mogli unlCitl krIZarke. Ko 
pramagate obrambo, uZivajte ob prizorj, ko 
oklepnika s raketami uniCIta kriZarko. Po vmrivi 

V bazo porodate poveljnlcl. 

4. misijaj ko se Iz krIZarke vradate v postaio, 
vas napadejo lovci. SkuZaile se |lm Izognitl, ali 
pa Jlh unidite. Ko pristanete, vas odpeljejo k vr- 
hovnemu voiadkemu povel|nlku zemeijske vla- 
de, ki se |e na poll po buah ustavil tudi to. 
Pogovar)ate se In obljubi vam, da vam bo po- 

Ediri minus prl tej Igri je ta, da vidite Is velike 
kvadrate, tudi ko se vam pribliZa predmet (ladla 
all asteroid). 

Drugih stopenj ne bom opisoval. da bralcem 
Mojega mikra ne bom kvarll uZitka ob Igrt. Sto- 
penj je ved kot dvajset. sam pa sem prISel do 
dvanajste. V IgrI so dodelane vse podrobnosti 
(premlk roke na igralni pallcl, pogrebi, prlstaja- 
nja...). Igra Wing Commander II je SUPER In jo 
vrode priporodam vsem ljubiteljem akcijskfn 
iger In bojev v vesolju. Info: Jaka Mele. Ul. na- 
rodne zaSdIte S. 61030 Ljubljana, tel. (061) 340- 
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X V oddaie vam Ze prasedajo? Tedai se pripra- 
vlteza kondnishow - izzlvalnolgro. Nagradeso 
dlvje, vloga nepojmljlvo visoke. Ali ste dovolj 
umazani za sodelovanis? Ce sprejmete Izzlv, 



lahko dobite denar in nagrade. kl vas bodo 
naredlle za neizmerno bogategs dlana televizlj- 
sko usmeriene druZbe. Ce Izgubite. vas daka 
smrt! Sredno, torejl In - pomnile: nasmehnite 
se, snema vas talevlzljal 

Take previ Oceanova reklama za svojo najno- 
vejSo Igro Smash TV. Po Termlnatorju 2 je Oce- 
an pripravll igro. ki vam bo bodlsi vied, ali pa' 
vas bo povsem odvmila od Igrahja. Igra je sodi 
V -nadaljevanko- TV Games, kl jo je leta I99Q 
zadel Grandslam z Running Manom, po Psygno- 
sisovem Killing Game Showom pa sta jo nada- 
Ijevala Rainbow Arts z Mad TV In Ocean 
s Smash TV. 

Zgodba je torej taka: v blIZnji prihodnosti so 
tv Igre najatraktivnejia zabava. Sodelujejo pro- 
slovoljcl, ki lahko zasluZIjo - da preZIvIjo - vell- 
kanske vsote In nagrade. Igra se zadne v studiu, 
Iz kateregs vstopite v labirintski svet z arenami, 
ves des pa vas spremija obdinstvo. ki v studio je 
koruzo pokovko in pi|e Coca-Colo. Vaia naloga 
nikakor ni lahka. Prebill se morate skozi itirr 
arena oz. stopnje v igri. Na vsaki stopnji je cil| 
enak: ubraniti se morate mrgoledlh nasprotni- 
kov in zbirali dodatke v obllkl hlinih elektridnih 
aparatov, kot so videorekorderii. mikrovalovne 
pedice Ipd. Na sredo vam nl treba uganill, kollko 
stanejo. kot v nekaterih kvizih postaje RTL. tem- 
ved zadoida, da gresle deznje. 

SovraZnIkov je kar precej. razdellmo pa jlh 
lahko V dve skupini. V prvi so -navadnl-, kl jlh 
boste sredali na vsakem Koraku, v drugl pa du- 
varji, kl so na koncu vsake stopnje. Zanje se je, 
podobno kot v klasidnih strelskih Igrsn, treba 
zelo polruditl. Eden Izmed duvariev je •malcs> 
vedji od vas in tehta kakSnIh trIdeset ton (preden 
ga boste prepridall, da se vam umakne s poti, 
vas bo zabolel kazalac). Na sredo lahko pogosto 
pobirale dodatke. ki vam bodo olajSali delo. 
Med njimi so dodalna energija, pospeiak, iuri- 
keni, granale, raketno oroZje. bombe itn. Najko- 
rlslnejil dodatek je trojno streljanje kmalu 
boste videll. zakaj. 

Nadln Igranja je kljudna todka, ki marsikomu 
ne bo vied. V razlldici za amigo In ST lahko 
Igrate na itiri nadine. kl so na voijo v glavnem 
maniiu. Pri prvi opclji Igrate semi z igraino pall- 
co. Ta vam rabl za gibanje, s pritlskom na lire pa 
streljale. Streljate lahko v osem smeri, neodvis- 
no od vaiega glbanje. S pritlskom na levo tipko 
A (amiga) all Caps Lock (atari) Izberste strelja- 
nje v smer, kamor ste obrnjenl. Z levo tipko Alt 
(amiga) all Shin (atari) streljate v nasprotno 

Drugl nadln omogoda Igro dveh Igralcev, prl 
demer drug! igralec prav tako uporabija igraino 
palico, tipke pa Ima na desnl strani (desna tipka 
A ali Alt pri amigl ter Alt all Shin prl aUriju). Tak 
nadln Igranja je precej konluzen, zato je pripo- 
rodljlvo, da en Igralec Igra z dvema Igralnima 
palicama. dva Igraica pa s itirlmi! Ko Igrate 
tako, uporabijsle eno igraino palico za gibanje. 
drugo pa za smer slreljanja. Streljate s lire na 
prvi igralni pallcl. Za tekino Igranfe seveda po- 
trebujele adapter za prlkljudltev itirih Igralnlh 
pallc. Iz izkuianj pa vam priporodam, da v tern 
primeru igrajte Stirje: Ova igraica naj se gibljeta. 
dva pa streljata, saj nl lahko Istodasno voditi dve 
Igralni pallcl (poskusite!). 


Ce vas tak nadin igranja ne bo odvrnil, vam bo ' 
Smash TV gotovo vied. Solidna grafika v luturi- 
stldnem okolju, simpatidna glasba In aamo ena 
disketa so razlogi, da si igro priskrbite. 

Za konec ia nasveta: najboljie oroZje je Iroj- 
no streljanje, saj se vam nl treba venomer ozira- 
ti; nariiite sl karto. saj se boste brez nje teZko 
znaill. Ce vam ta nasveta ne zadoidala, poklidi- 
te ChlldLine v Anglljl na Stevilko 0800111 1. Na 
voijo so vam 24 ur na dan . . . 
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IGRE 


boste. da jin vznamiria neKa duievno motena 
osaba. Pojdlta zaslon daano in se s to osebo 
pogovorite. Psihopat vam bo strgal znadKo In jo 
vrgel v jazero. Ko bo tja aKoOII ie sam, mu 
preiSSIta oblaOMa. NaSII boata kljuba in osebno 
Izkaznico. Zalubajtaia vl niagova klju&e vvodo. 
Na njegov napad odgovorita z gumijevko. Vkle- 
nita ga In ga odpaijile na postajo. Tam ga pral$- 
£ite in naSli bosle noZ. Prljavite ga zaradl noSa- 
nja OTOiia. 




Lotus pri pospaSavanju od 0 do tOOkm v 4,7 
sakunda. madtam ko z ramo ob rami z druglmi 
takmaci drvite tez nriba in dollre. §a dva stvarl 
sta. ki postavijata Lotus Turbo Challenga daled 
pred njegove zasledovalsa: proge In ovire na 
njlh sa moPno razlikujejo mad seboj in med 
voZnjo vam ni traba poaluSali dolgoCasnega br- 
nenja molorja in cviljenja zavor, ampak sa lahko 
sprostite ob odiidni giasbi. 

Team Suzuki |e popolna motorlstidna slmula- 
cija de ie ni najbol|ia. je pa najboli raalistidna 
(bari: najIaZia) Nii dudnega. saj je nastala po 
nasvetih strokovnjakov iz Suzukija. Za prikaz 
hitrosti so uporablll 3D tehniko, k< so jo prvit 
uporablll 2a v TT Raceriu in uveljavlli v Indlana- 
polisu 500. Igra je hllra, za moje pojme calo 
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prahltra, zato se ml zdl opomba avtorjev. da 
lanko hitrost z izkiopom konirolne ploSde (tipka 
C) in tekmovalcev na molorjih (tipka M) 5a pove- 
6amo, vredna posmeha. Ob izbirl motorja bodite 
pazijivi in se na zaletile lakoj na 500 kubidnega 
korenjaka. Z njim boste 5e prej poljubili travo 
kot z najdibkejSim 125 kubidnim motorjam, kl 
Ima adlnl avtomatske prestava. TIsti redki igral- 
ci, kl bodo po dolgih urah vajeobviadali jeklsne- 
ga koniidka tako dobro, da bodo lanko vadjl del 
dasa vozlll po progl kot po travi, bodo potem 
zares lahko uZIvall v napetih voinjah. Posabna 
poslastlca so razlldnl zornl koti na motor (tipka 
F1-FS) z moZnostjo rotiranja (tipka 2, 4, 6, 8) in 
zoomiranja (korzorska tipka za gor In dot). Po 
vsaki dirki sled! ponovRev zadnjlh IS do 30- 
sakurd, ki jo spremija TV komanlator. 

Tarola Celica GT Rally verno posnema tek- 
movanja v rallyu za Toyotin pokal. Najvedje zani- 
manje vzbuja sistem upravijanja vozlla, ki §e 
naibolj spominja na Test Drive. Odildno zamisel 
o govoredam sovozniku so tukaj urasnidlll 
V praksl. Ce vam sovozrik s distim angleSkIm 
naglasom na ugajB. ga lahko mime volje spra- 
menlle v Ia2nlvca, kl napoveduje vedno napad- 
no amer In s 1am zagrenite vo2n|o Igralcem za 
vami. Vo2nio spramljajo razlldnl vramenski po- 
gojl. V Angiiji razen malo veira ni nid posebne- 
ga, V Mehiki vas lahko zajame peideni vihar. na 
Finskem pa modno sne2i (takrat uporabljajle 
brisalce). Ko vozits ponodi, vkijudite ludi. Vsak 
rally ima 10 etap, kl se sKorajda ne razlikujejo 
med saboj. Avtorji so vkijudlll tudi moZnost na- 
sprotnega krmiljenja (REVERSE STEERING), kl 
je bojda zelo ugajala novlnarjem na taslnlh 
predstavItvBh. TudI brez nja pa boste nazadetku 
vedinoma gledah v hrbel vodadim dirkadem na 
lestvici In na koncu ugotovlll. da Toyota ni tako 
slab (dober) avio, kot sta vt voznik. 

Combo Racer nam predstavija relativno manj 
znano zvrsi dirk motorjev s prikolicaml. Prihra- 
nil sam jo za konec. ker je kar maihno razodara- 
nje. GlavnI trik je v tern, da igralec v prikolici 
z balanslranjem telesa v ovinkih ohranja ravno- 
tetje. Ce igrata dva igraica, je potrabno skupin- 
sko delo. Ob Irdenjih in izietih s proge sa pove- 
duje dkoda na motorju. Pri 15% pazadne peiatl. 
prI 30% na moreta ved pranitevati. pri 75% pa 
motor razpada. Na voijo vam je tudi TRACK 
EDITOR, s katarim ustvante proge po svojem 
okusu. Igri lahko zamerimo preved anolldno 
grafiko brez pravega lekmovalnega vzdulja In 
zvok, ki je na ravni bmenja brivskega aparatal 
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ROMAM LEBAN-MARKULJ 


Igra je sestavijena Iz petih disciplin. 

Snowball Bleat: gradlle svoj Iglu, ko pa vas 
zadene prva kepa. vzamite Igralno pallco v roke 
in poskusite zadetl dim vad nesramnih mulcev, 
ki vas kepajo. S kurzorskimi IfpkamI aa obrada- 
te, ker se vam nekaleri prikradejo za hrbet In vas 
zasujejo s kepaml. Med igro se pojavljajo prad- 
metl. kot so zvezda, kl vam daje nekaj dasa 
neskondno Kep, kup snega vam poveda zalogo 
kep. lopala vam pomaga, da se odmedete sna- 
ga. Pojavljajo sa ie polarni medvad, jetl. plngvi- 
ni. eskimi. smudarjl In drugi, ki vam prinaiajo 
todke bonus 

Downhill Blitz; V tej discipllnl se spuddate po 
stezl. kl je prepredenasprepadi. Todke dobivate 
tako. da izkortstite vsako neravnino pred seboj 

Aero Aerials: bolj znan kot hot dog. Na Izbiro 
imale nekaj potez za razlidne like. Za pnstajanje 
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MAREO KOLAS 


Ua razllko od drugih dportnih simulacij ima 
I Play: 3D Soccer nenavaden poglad na igro 
z zemiie. Zaslon je razdaljen za dva daia. za 
vsakega igraica po an del. Dasno je pnkazano 
Igridde. Na njem lahko vidite igraica, 2ogo in 
Igraica. kl vodi 2ogo. Na desni strani vidite das 
In trenutnl rezultat. 

Na zadatku si morale izbrati: 

- jezik (ITALIANO. ENGLISH, DEUTSCH) 

- nadin igranja (tri igriida - ATALANTA. BA- 
RI, BOLOGNA/tekmo odigra - COMPUTER. 


kllknite ni 
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BORLAND' C« 

& APPLICATION FRAMEWORKS 


Borland C++ 3.0 


Borland C++ 3.0 
& Application Frameworks; 

-Borland C++ 3.0 
-ObjectWindows za programiranje 
V Windows okolju 

-Turbo Vision za programiranje v DOSu 

- Izvorna koda za ObjectWindows in 
Turbo Vision 

- Izvorna koda Runtime knjiznice! 


M A R A M D 


- Profesionaino razvojno orodjeza DOS 
in Windows 

- Globalna optimizacija kode! 

-Turbo Drive prevajalnik za najvecje 

aplikacije (prevajanje v zaScitenem 
(potected na^inu) 

- uporabni$ki vmesnik za DOS in 
Windows okolje! 

- T urbo Debugger in Turbo Profiler za 
DOS in Windows 

- Resource Workshop 

- objektno usmerjen Turbo Assembler! 

- do dvakrat hitrejie prevajanje kot pri 
BorlandC++2.0! 



